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INHOUD 


PG 

ALIEN LEGACY 

CHAOS ENGINE 

COLONIZATION .......ee.« 

DARK LEGIONS 

DELTA-V % sere 

DISCIPLES OF STEEL ....... 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER ..... 
HORNET NAVAL STRIKE FIGHTER ... 
LORDS OF THE REALM .........«« 

ON THE BALL, WORLD CUP EDITION 
OVERLORD .,.....esseee eneen eee 
SIM CLASSIC 

TACTICAL MANAGER 

TETRIS CLASSIC 


CD-ROM 

APOGEE GAMES 

BLOODNET 

COMPENDIUM CD (Svaa HARRIER + MIG- -25 s. 
DARK LEGIONS .‚......«* . 

DRAGON'S LAIR MPEG- -VERSIE vee se 
EMPIRE DELUXE MASTERS EDITION ...... 
EVEN MORE INCREDIBLE MACHINE 

FALCON 3.0 GOLD 

GAMBLER’S PARADISE 

HEIMDALL 2 ...... 

INHERIT THE EARTH, QUEST FOR THE ORB 
INTERNATIONAL TENNIS OPEN .. 
INTERACTIVE .......seeeee ee 

JUMP RAVEN ......sseeeeeeee. 

LARRY 6..,..... . 

LITIL DIVIL ... . 

LUNICUS e 

MPEG-FILMS ....... 

POLICE QUEST 4 , 

RETURN TO RINGWORLD ...... 

SIERRA COLLECTORS EDITIONS 

SIMON THE SORCERER ...... 

STRIPPOT . 

TACTICAL MANAGER .....eseeese 

WHIZZ QUIZ .......eeee eee eee 

WORLD OF FLIGHT SIMULATORS ......... 


CD-ROM UPDATE 

BATTLES OF TIME, DARKSEED, GRANDEST FLEET, 
GUNSHIP 2000, MEGA DOOM, SEAWOLF SNN-21 .. 
ULTIMATE DOMAIN, WORLD CIRCUIT SIMULATOR 


AMIGA 
ON THE BALL, WORLD CUP EDITION 
TACTICAL MANAGER …....ssessere 


AMIGA CD-32 
DISPOSABLE HERO …….…. 
MPEG-FILMS ......... 


ATARI-ST 
TACTICAL MANAGER ….…. 


MACINTOSH CD-ROM 
INTERACTIVE .…… 
JUMP RAVEN .…...... 
LARRY 6 

LUNICUSE tetesa ale 
POLICE QUEST 4 


CD-! 

DIMO'S QUEST 
DRAGON'S LAIR 2 
LITIL DIVIL ....... 
MAGIC MODELS ..... 
MPEG-FILMS .... 
STEEL MACHINE 


OPLOSSINGEN en TIPS 
OPLOSSING: INHERIT THE EARTH, QUEST F/T ORB 


DIVERSEN 

GAME MADNESS INTERACTIVE 

GAME MASTER KEYBOARD ......:« 

GRAVIS GAMEPAD 

MINIGIDS „......« . 

MPEG-FILMS VOOR PC, CD-I, CD- 32 SDO sens 
THRUSTMASTER WEAPONS CONTROL SYSTEM MARK 2 
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VIRTUAL VEGAS ts 5 
Mootste Blackjack programma ooit gemaakt. Inclusief 3-D rendered 
hallways, Interactieve blackjeck machines en oogverblindende 
gdenlers (voormalige playmates!) Indien In bezit van Volce Assist 
heeft u VOICE RECOGNITION | PRIJS f‚ 65,00 


THE PHOTO CD WORKSHOP 5 5 
300 MB aan complete | e editing programma’s, demo's en 
samplers. Collectie Corel en Kodak foto s, viewers en “postzegel” 
programma's voor de meest populaire Image formaten, Plus een 
389 pagina boek over Pholo CD PRIJS f. 64,00 


5-Fi 10 Pak | 

5-FL 10 Pak Il 

Ar Warmor (SVGA VERSIE) 

Apogee Companion 

ASP Advantage 

Blue Force 

CITY, 2000 

Chalienge Pack 

CICA 3 dsc set 

Complete House 

Compton's 'A$ Interactive Encyclopedie 
Cyber Race 

Dagger of AMON RA : A Laura Bow Mystery 


Dark Seed 3 

Dinosaur Adventure & Space Adventure 
Doom Companion 

Dr. Dobbs 

Educaton Platinum 

Encyclopedia ol Sound Vol 2 

F-15 Strike Eagle (If 

Fonts Platinum 

Forever Growing Garden 


10 CD-ROM's voor f. 89,00 


1 JUMPSTART (Microsoft) 

2 ROCK RAP AND ROLL 

3. HOME MEDICAL ADVISOR 
& 2000 FONTS (tantazia) 

5 PC KARAOKE 


6 MOVIE SELECT 

1 ARTS & LETTERS 

8 SHERLOCK HOLMES cons Detechves 
9 BATTLE CHESS Enhanced 

10 SPACE QUEST 


NEE 
MultiMedia Mail uw postorderspecialist in CD-ROM’ 
50546 Fax 08894-24788 Prijzen incl. BTW, exclusief v 
rembours. Giro 203545 Bank 68.16.39.776 Bel 
vermelding van gewenste titels + adres + telefo 


Gabnel Knight 

Games Platinum 

Global Explorer 

Goblins ten Il per stuk 

Goblins lil 

GORG 

Groters Encyclopedia 6.0 

Hard Day's Night (The Beatles) 
Home & Business Platinum 
Indiana Jones. Fate of Atlanus 
Horde 

tron Helix 

Languages of the World 
Lawnmower Man 

Linux Bible (boek, 750 pagina's ') 
Linux Plug and Play: Yggdrasil Fall1994 
Lost ‚m Time 

Mad Dog McCree 

Mad Dog McCree Il: The Lost Gold. 
Mega Race 

Microcosm 

MIDI Master Collection 


MS Bookshelf 1994 

MS Encarta for Windows 1994 

Multimedia Platinum 

Myst 

Normandy: The Invasion of France 

Photo 24: Walls, series one 

Prehistoria 

Pnnce, Interactive 

Publisher Platinum 

Quantum Gate 

Redshift 

Ringworid 

Seventh Guest bundeld version 

Simtel Software Repository-MSDOS 2 Disc 
Small Blue Planet 

Software Vault PLATINUM/Win/Games 3 Dis 
Starlite (by Astronomical Research Network) 
The Business Master IV (top ASP shareware) 


F bel 

F bel 

F 27,00 
F 139,00 
F 72,00 
F 40,00 
F 43,00 
F 132,00 
F 27,00 
F 55,00 
F 169.00 
F 57,00 
F 44,00 
F 43,00 
F 148,00 
F 58,00 
F 54,00 
F 27,00 


f. 59,00 dieLast Gold 


The Education Master IV (top ASP shareware) 
The Game Master Vol. IV(top ASP shareware) 
The Photo CD Workshop 

The Windows Master IV (top ASP shareware) 
Toolkit for Linux 

TRIPLE PLAY 

Engels, Frans of Spaans 

Ultimate Shareware Games Collection 

Uulities Platinum 

Wayzata World Factbook 1994 

WIN Platinum 

World Atlas - Multimedia Version 5 0 

World Circuit (Microprose) 


Bovenstaand is een zeer kleine greep eng 
assortiment. Bel voor opname op eren VER- 
lijst, we houden u dan GRATIS en ZON Bilsen 
PLICHTINGEN op de hoogte van nieuwe 

onze SUPERAANBIEDINGEN ! 


s. Postbus 135, 6600 AC Wychen. Tel. Ee 
erzendkosten ad f. 7,50 bij vooruitbetaling of f. 13,50 er 
uw bestelling door of stuur een eurochequelgirobetaalkaart Dd 8+ 
onnummer GRATIS BBS 04752-6445 ! 2 CD's online o.a. 


EEN ABONNEMENT IS VOORDELIGER EN JE MIST GEEN NUMMERS. 


Een abonnement m.i.v. januari 1995 (Software 
te maken op Postbanknummer 5036011 t.n 
Voor België: BFR. 1200,- op rekeningnum 
Postbus 516, 8200 AM te Lelystad. 


HH r 
Gids nummer 29) tot eind 1995 is verkrijgbaar door FL. 42,50 oVE 
‚Vv. Uitgeverij J.Herps, Postbus 516, 8200 AM Lelystad. SDS 
mer 235-0430464-87 van de Generale Bank te Hasselt t.n.v. J. HerpS, 


ABONNEMENT 
Ja, ik wil graag een abonnement op de SOFTWARE GIDS m.i.v. januari 1995 t/m eind 1995 voor FL. 42,50. 


Naam: 


Adres: 


Postcode: 
Woonplaats: 


Computer: 


* Ter betaling sluit ik in: 
* Eurocheque (denk aan het nummer op de achterkant!) / girobetaalkaart. 


* Ik heb het bedrag overgemaakt op postbankrekening 5036011 t.n.v. Uitgeverij J.Herps, Postbus 516, 8200 AM LELYSTAD. 
* Doorhalen wat niet van toepassing is. 


Deze bon opsturen naar: Uitgeverij J. Herps, Postbus 516, 8200 AM Lelystad. HT 0220017218, Fo 03000-47521. 
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INTERACTIVE GAME MADNESS 


Uitgever: Sams Publishing. 

ISBN 0-672-30456-2. 

MS-DOS: min. 80286, DOS 5 of hoger, min. 
1Mb.RAM, VGA graphics, CD-ROM drive. 
Macintosh: LC,Hc of beter, min. 12" moni- 
tor, Systeem 6 of hoger, min. 2Mb. RAM, 
CD-ROM drive, 

Windows: 80386 of hoger, Windows 3.1, 2 
Mb. RAM, Windows compatible muis, VGA 
graphics, CD-ROM drive. 

Richtprijs: FL. 119,= 


INTERACTIVE GAME MADNESS is een 
pakket, dat bestaat uit het 400 pagina’s 
tellende boek "The Magic of Interactive En- 
tertainment" en een CD-ROM met daarop 
meer dan 80 demo's van amusementssoft- 
ware onder DOS, Windows en Macintosh. 
De samenstellers streven ernaar de lezer 
(speler) een indruk te geven van wat er 
momenteel op het gebied van het interac- 
tieve amusement zoal te koop is. Bijna ver- 
plichte kost dus voor iedereen, die hier se- 
rieus in geïnteresseerd is en zeker de moei- 
te waard om nader te bekijken. 


THE MAGIC OF INTERACTIVE 
ENTERTAINMENT 


Uit de kleurige buitendoos komt een karton- 
nen binnendoos tevoorschijn met daarin 
het anderhalve kilo wegende boekwerk. 
Voorzichtigheid is hier geboden, want de 
CD-ROM is opgeborgen in een hoesje in 
het omslag. Verder wordt er nog een klein 
3-D brilletje bijgeleverd om bepaalde foto's 
te bekijken. 

Het -Engelstalige- boek is geschreven door 
Mike Morrison en beslaat 8 hoofdstukken 
met informatie over o.a. computers, video- 
spellen en interactieve televisie. In Amerika 
is in 1/3 van de huishoudens al een vorm 
van interactief amusement aanwezig en 
deze industrie is daar inmiddels al groter 
dan de filmindustrie met omzetten welke die 
van de drie belangrijkste TV-netwerken 
overtreffen. Vandaar dat zoveel software- 
huizen er op gebrand waren “belangeloos” 
hun demo’s op de CD-ROM te laten plaat- 
sen. 

Het eerste hoofdstuk geeft een definitie van 
het begrip “interactive entertainment” en 
een globaal overzicht van de huidige ont- 
wikkelingen. Hoofdstuk 2 behandelt de ge- 
schiedenis van de spelsoftware, die eind 
jaren ’50 zijn intrede deed op de computer. 
Heel fascinerend is het om te lezen hoe in 
de "seventies" de grote jongens op compu- 
tergebied op hun zolderkamers en in hun 
garages de basis legden voor bedrijven als 
Atari, Apple, IBM, Microsoft, Sierra, Micro- 
prose, Legend etc. Verder wordt met behulp 
van veel illustratiemateriaal duidelijk ge- 
maakt hoe de spellen zich ontwikkeld heb- 
ben: van alleen teksten en/of eenvoudige 
lijntjes tot de soms zowat complete speel- 
films, die we tegenwoordig op onze moni- 
tors te zien krijgen. 

Niet alleen de personal computer komt aan 
bod, maar alle media die beschikbaar zijn 
voor het interactief bezighouden van de 
“homo ludens": de consoles voor in de huis- 
kamer (Sega, Nintendo, CD-|, 3DO, Jagu- 
ar) en de draagbare systemen (Game Boy, 
Game Gear, Lynx, Turbo Express). Een 
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apart hoofdstuk is gewijd aan het z.g. "edu- 
tainment” (educatief amusement) waarbij 
op een speelse manier de meest uiteenlo- 
pende onderwerpen bestudeerd kunnen 
worden, zowel door kinderen als volwasse- 
nen. 


INTERACTIEVE TELEVISIE 


Ook dit fenomeen is in een eigen kapittel 
ondergebracht en aangezien Philips en de 
KPN in samenwerking met een Amerikaans 
bedrijf de Europese markt hiermee gaan 
bestoken, is het wel aardig om te lezen wat 
ons zoal te wachten staat. Vooralsnog kun- 
nen we binnenkort “teleshoppen" en speel- 
films bekijken, terwijl onze bankrekeningen 
worden leeggehaald zonder dat we dat di- 
rekt merken, maar de mogelijkheden zijn 
legio. In de U.S. verwacht men dat de vi- 
deorecorders in de toekomst afgeschaft 
kunnen worden door de komst van “video- 
on-demand", waarbij de TV-kijker uit een 
lijst een titel naar keuze kan inladen. Spel- 
len (wat anders dan football?) worden in- 
middels ook al gespeeld via de Amerikaan- 
se kijkkasten alsmede interactieve spel 
shows als "Rad van Fortuin“ en “Jeopardy”. 
Dat alles puur commercieel is, mag blijken 
uit plannen ten aanzien van “video-on-de- 
mand”. De kijker kan zelf bepalen in welke 
mate de gekozen speelfilms worden onder- 
broken door reklameblokken. Wie veel be- 
taalt blijft verstoken van advertenties, maar 
je kunt ook “korting” krijgen door meteen 
iets te bestellen bij een adverteerder. Hope- 
lijk zal het hier in Europa niet zover komen. 
Zo ja, dan wordt het volgens mij een grotere 
financiële ramp voor de consument dan alle 
06-lijnen en krasloterijen bij elkaar. 


DE CD-ROM 


We laten het boek verder aan de potentiële 
lezers over en kijken nog even naar de 
ingesloten CD-ROM, waarvan de demo’s 
volgens de doos “fully interactive“ zouden 
moeten zijn. Mijn interactieve inbreng be- 
stond voornamelijk uit het aan de praat krij- 
gen van de demo's onder DOS, die (als het 
gelukt was) over het algemeen slechts be- 
keken kunnen worden. De demo's onder 
Windows waren veel gemakkelijker aan te 
sturen. Wel speelbaar zijn de shareware 
demo's, waarvan er een stuk of tien op de 
CD te vinden zijn. Zoals gebruikelijk kunnen 
de eerste levels vrij gespeeld worden en de 
rest dient te worden bijgekocht. Titels o.a. 
Xargon en Epic Pinball van Epic en het 
onerhend wel overbekende Jill of the Jun- 
gie. 

Verdere demo’s onder meer: Alone in the 
Dark 1 & 2, Another World, Battle Chess 
4000, Civilization, CyberRace, Dark Legi- 
ons, Dark Seed, Detroit, Dragonsphere, F- 
117a Stealth Fighter, Gabriel Knight, Gate- 
way 2, Iron Helix, Lemmings, Lunicus, 
Mechwarrior 2 (had te kampen met vertra- 
ging en zou nu ongeveer op de markt moe- 
ten komen), Nomad, Ravenloít, Return to 
Zork, Rex Nebular, Spectre VR, Star Trek: 
Judgement Rites, Super Tetris, Taskforce 
1942, The Lost Vikings en Tornado in het 
genre spelsoftware. Buiten deze demo's 
ook nog veel titels op het gebied van mu- 


0 Fully Interactive Tout 


Gver 3 Fiights Ê 
ziek (zowel klassiek als pop), educatie, 
boeken, atlassen, naslagwerken e.d. 


VISTA PRO 


Als extraatje krijg je nog een demoversie 
van het VISTA PRO 3.0, een programma 
waarmee je landschappen kunt “renderen”. 
Wie namelijk denkt dat de ontwikkelaars 
van spelsoftware nog steeds moeizaam 
achter een tekentafel zitten te zwoegen om 
al die fraaie graphics op onze schermen te 
toveren, kan ik hierbij uit de droom helpen. 
Dat is al lang niet meer nodig, dankzij pro- 
gramma's als Vista Pro, 3D-Studio en an- 
dere “High-End-Software voor Silicon Gra- 
phics’. Let wel, dat zijn de mindere pro- 
gramma's, die nog enigszins betaalbaar 
zijn. De software die gebruikt wordt door de 
grote bedrijven kost rond de 50 mille per 
programma. 

In het boek kun je lezen hoe één en ander 
in zijn werk gaat bij de beschrijving van het 
tot stand komen van de multimedia titel 
“Journeyman'". Als definitie voor “rendering" 
wordt gegeven: “het creëren van een nieuw 
beeld, gebaseerd op de transformatie van 
een één- of driedimensionale scène". 


KONKLUSIE 


INTERNATIONAL GAME MADNESS geeft 
een goed beeld van de ontwikkelingen en 
toekomstverwachtingen inzake interactief 
amusement. Het boek is overzichtelijk inge- 
deeld en voorzien van fraaie illustraties in 
zwart/wit en kleur. Wat ik in dit artikel be- 
schreven heb, is slechts een kleine greep 
uit de schat van informatie, die deze pil te 
bieden heeft. 

De gebruikelijke beoordeling laat ik achter- 
wege, omdat het hier gaat om een boek- 
werk met ondersteuning van de CD-ROM 
als aanvullend beeldmateriaal. 

Gezien de gunstige prijs voor dit omvangrij- 
ke pakket lijkt het mij een kado bij uitstek 
om met Sinterklaas of de Kerst te geven of 
te vragen. Zelfs voor mensen, die niet in het 
bezit zijn van een CD-ROM speler, heeft het 
boek nog genoeg te bieden om de aan- 
schafprijs te rechtvaardigen. 


Jocelyn. 
Beschikbaar gesteld door Homesott 


Software Gids 


DISCIPLES OF STEEL 


Softwarehuis: Megasoft Enter- 
tainment. 

Min. 80386, min. 2Mb., VGA, 
harddisk, muis. 

Aantal spelers: í. 
PC-speaker, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 108,= 


“THE ULTIMATE IN CLASSI- 
CAL FANTASY ROLE-PLAY- 
ING" staat op de doos. Classi- 
cal is dit DISCIPLES OF STEEL 
zeker, maar Ultimate absoluut 
niet. Het komt misschien ook 
omdat ik zoveel SSl's achter de 
rug heb, maar dit produkt haalt 
bij lange na niet het niveau dat 
je tegenwoordig toch zou mo- 
gen verwachten. 


Op het eerste gezicht lijkt het al- 
lemaal heel wat, maar als de 
doos eenmaal geopend is zou 
je deze het liefst zo snel moge- 
lijk terugsturen: een zeer mage- 
re handleiding met tekeningen 
die de gemiddelde kleuter in el- 
kaar kan frutselen. De 'honder- 
den’ spreuken waar op de doos 
over gerept wordt staan op drie 
onhandige papiertjes. 


Maar goed, het inleidende ver- 
haal zit leuk in elkaar, dus laat ik 
maar gewoon beginnen. Eén 
van de leukere kanten aan role- 
playing vind ik altijd het samen- 
stellen van je groep strijdmak- 
kers. Bij dit spel was ik blij toen 
dit gedeelte eenmaal achter de 
rug was. Heel leuk hoor die zo- 
genaamde 3D portretten van de 
verschillende krijgers (waaron- 
der ook vrouwen), maar ik zag 
toch liever een betere vormge- 
ving van het gehele beeld- 
scherm. Het zwart, bruin met 
grijs vliegt je om de oren, terwijl 
de weinige kleuren, die er in het 
spel voorkomen zo flets als wat 
zijn (zeker om sfeer te creëren). 
Nu ja, bij een echt goed RPG 
neemt het uiterlijk een tweede 
plaats in, na de storyline. Vol- 
gens mij is Megasoft alleen ver- 
geten wat een storyline is. Al- 
thans in het begin van het spel. 
Je wordt kompleet hulpeloos in 
het één of andere k..gehucht 
gedumpt en moet zelf maar zien 
wat je verder doet. De handlei- 
ding gaf weinig houvast en gaf 
alleen aan, dat ik eigenlijk 
moest proberen zoveel mogelijk 
steden te veroveren om zo de 
macht te verkrijgen die nodig is 
om de opperboef te verslaan. 


"Goed" dacht ik, “doe ik". Een 
boel uren later was ik echter 
nog steeds geen meter opge- 
schoten en liep ik nog steeds 
met een troepje rond waar zelfs 
de baby van de melkboer nog 
geen stapje voor opzij doet. Vol- 
gens de doos zijn er honderden 
‘Challenging Quests’, maar al 
bij de eerste kwam daar weinig 
van terecht. Ik moest de een of 
andere snuiter opzoeken en 
meenemen naar een andere 


snuiter. Maar in de stad waar de 
eerste snuiter zou verblijven 
vond ik niets anders dan enkele 
vreemde huisjes. Niemand wist 
iets en dus restte me niets an- 
ders dan er lekker op uit te trek- 
ken in de bushbush. Gna, die 
vleermuisjes gaan er in als 
koek. Oeps, opeens was heel 
mijn ploeg dood. Opnieuw be- 
ginnen dan maar, misschien 
heb ik wel belangrijke informatie 
gemist in het begin van het spel. 
Niet dus! Ook deze pot verliep 
hetzelfde, met als enige verschil 
dat ik nu flink wat vleermuizen in 
de pan hakte en daar enige er- 
varingspunten mee verdiende. 
Dit beviel me wel aan het spel. 


Er zijn talloze eigenschappen 
die je met voldoende ervarings- 
punten steeds hoger kunt op- 
voeren, totdat je een krijger 
hebt die overal in uitblinkt. Dit 
opschroeven ging me echter 
wat te langzaam (voordat ik ook 
maar een beetje sterker was, 
was ik alweer dood), maar mis- 
schien dat echte doorzetters het 
systeem van dit spel doorkrij- 
gen en verderop in het spel ple- 
zier gaan beleven aan de din- 


en ; 
kasteeltjes platbranden, spio- 


=Je he Ka - 
die het leven leuk maken: 


neren, moorden, verre reizen, 


donkere holen ingaan om bij al- 


lerlei vreemde wezens koffie 
met gebak te krijgen. NORG 
maar op, in dit spel Zou ER 
mogelijk moeten zijn, maan 4 
moet je eerst een paar jaar ang 
vleermuizen platslaan. 


En dan die schitterende Se 
VGA Graphics & Animations. 
raak er niet over uitgesproken. 
kuch, hoest, onbegrijpelijk de 
dit anno 1994 nog Kan. 

nee, bijna vergeten. In dit geva, 
kan dat wel, want het is tenslo L- 
te Classical. Ik ben blij dat dit 
spel mij in ieder geval niet aad 
sprak en ik dus verder geen tij 
meer verdoe met het uitvoeren 
van al die opdrachten. 

Long live S.S.1.! 


Bas Janssen. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT : 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


FU EAA 


STRIP POT 


Softwarehuis: Pixel Blue. 

Min. 80386SX/25Mhz., min. 
1Mb., VESA SVGA grafische 
kaart, harddisk, double speed 
CD-ROM drive. 

Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster en MPC compati- 
ble geluidskaarten. 

Richtprijs: FL. 59,50 


Aanbevolen is een 386DX -of 
snellere- processor. Noodzake- 
lijk is de double speed CD-ROM 
drive als je beeld en geluid zon- 
der haperen wilt zien en horen. 
Het spel moet op de harddisk 
geïnstalleerd worden, doch 
MOET van de CD-ROM gespeeld 
worden. Doe je dit niet, dan loopt 
het programma vast op het mo- 
ment dat een film gestart wordt. 


Alleen na het installeren moest 
ik de computer eerst opnieuw 
opstarten via een RESET om 


Software Gids 


het programma aan de praat te 
krijgen. Volgen we alle regeltjes 
netjes op, dan krijgen we in hi- 
res (640x480) met 256 kleuren 
een fruitmachine op het 
scherm. Deze slotmachine 
heeft 3 vensters en bevat de be- 
langrijkste en meest gangbare 
opties: 'HOLD’, COLLECT' en 
‘GAMBLE’. Daarnaast vinden 
we een bonusbaan, waarin we 
diverse getallen en symbolen 
tegenkomen, die ervoor zorgen 


dat bedragen verhoogd of ver- 
laagd worden. Ook in deze 
baan komen we afbeeldingen 
van videobanden tegen. Kom je 
op een videoband terecht, dan 
wordt een stukje van een strip- 
teasefilm gestart. Het program- 
ma heeft in totaal 45 stukjes vi- 
deofilm, die deel uitmaken van 
5 complete striptease-acts. 
Elke film is weer verdeeld in 9 
delen. Wil je alle films helemaal 
zien, dan zul je dus net zolang 
moeten 'fruitmachienen' tot je 
45 keer een videoband als bo- 
nus hebt gehaald. 

Wel, was dit een leuke klus? … 


Nee, niet echt leuk, maar ook 
niet echt vervelend. Alle onder- 
delen van het spel zijn namelijk 
matig. De éénarmige bandiet 
doet z'n werk, maar heeft te 
weinig gok-elementen en komt 
te makkelijk op een bonus te- 
recht. Het beeld van de kast is 
goed, het geluid is slecht. De 
doorsnee shareware-kast pres- 


teert beter op audiogebied. 

De videofilms worden dan wel 
afgespeeld tegen een hi-res 
achtergrond, die een theater 
voorstelt, doch de filmbeelden 
zelf vertonen de dames in lo-res 
VGA, onscherp en met te wei- 
nig kleuren om een natuurge- 
trouw beeld weer te geven. Al- 
les is dus matig. 


KONKLUSIE 


Aardig, meer niet. Gelukkig is 
de prijs ook aardig. De combi- 
natie van fruitmachine en strip- 
tease is goed gekozen, doch de 
uitwerking (zowel audio als vi- 
deo) laat te wensen over. 


Alfred. 


BEELD: 6 
GELUID: 5 
SPELKWALITEIT: 6 
DOCUMENTATIE: 5 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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FALCON 3.0 - Hornet Naval Strike Fighter. 


In de doos drie diskettes met 
daarop de uitbreiding van het 
spel Falcon 3.0. Een instructie- 
boekje, een landkaart, een 
quick reference card, een 'Hor- 
net briefing for MIG-29 pilots’, 
een ‘Customer Support Ques- 
tion and Answer Booklet' en ten- 
slotte een heleboel reclame. 


De data-disks voegen een 
nieuw vliegtuig toe aan de in- 
ventaris van Falcon 3.0 en ver- 
volgens wordt de wereldkaart 
uitgebreid met een nieuwe oor- 
logshaard: Bosnië Hercegovi- 
na. Als laatste moeten deze 
magnetische gegevensdragers 
ervoor zorgen, dat er patches 
(veranderingen in de program- 
macode) worden uitgevoerd op 
het gehele spel, zodanig dat al- 
les weer harmonieus gaat sa- 
menwerken. 


HET VLIEGEN 


Daar klopt naar mijn idee niet 
veel van. Ik heb nog nooit een 
vliegtuig met zo'n waanzinnig 
hoge ’roll-rate’ in een simulatie 
gezien. Je krijgt het idee dat, als 
je werkelijk met dit vliegtuig zou 
vliegen en je maakt een flinke 
'roll’, je hoofd er af gerukt wordt. 
Diegenen, die de eerste versie 
van MIG-29 hebben gekocht, 
weten dat de programmeurs er 
toen ook niet zoveel van bak- 
ten. Vliegen met dit programma 
kon gewoon niet. Er werd dan 
ook een flink aantal patches uit- 
gebracht om het weer recht te 
breien. Met Hornet lijkt het ook 
weer dezelfde kant uit te gaan: 
in deze test wordt gevlogen met 
versie 1.00, versie 1.01 is in- 
middels al uitgebracht en in het 
FALCON 3.0 GOLD verzamel- 


pakket (zie hieronder) zit alweer 
een volgende versie. De indruk 
die ik krijg is, dat ze voor ieder 
ander type vliegtuig een aange- 
paste versie maken van het F- 
16-vliegmodel. 


Spectrum Holobyte heeft (of 
had?) een militaire tak, die een 
F16-simulatie heeft geschreven 
om de zogenaamde Situational 
Awareness van piloten te oefe- 
nen. Nu gaat er -denk ik- bij het 
veranderen van dat F-16-vlieg- 
model heel wat mis. En terecht, 
zou ik bijna zeggen, want het is 
niet erg fraai om op die manier 
vliegsimulaties op de markt te 
brengen. Je denkt een Hornet 
te vliegen en je vliegt een aan- 
gepaste F-16.… 

Een ander punt van kritiek is, 
dat je visueel nauwelijks gevoel 
voor snelheid en hoogte krijgt. 
Je merkt op een gegeven mo- 
ment dat het vliegtuig vliegt als 
een baksteen, dan kijk je naar 
de snelheid en ziet dat die nog 
maar 130 knopen is, en dat je je 
op 2000 voet hoogte bevindt. 
En daarmee komen we dan 
weer op het volgende gebrek: 
zonder afterburner gaat het niet 
harder dan 450 knopen. Dat lijkt 
me niet erg realistisch. In de 
F16 is dat de standaard-kruis- 
snelheid. In de Hornet hoort 
daar dus Full Military Power 
(100%) bij. 

In de specificaties van het vlieg- 
tuig is terug te vinden dat het 
vliegtuig in 4 seconden van idle 
naar full-afterburner (60%-A5) 
kan. Vergeet dat maar in deze 
simulatie. Ik heb het getimed: 8 
seconden. 


De wereld waarin wordt gevlo- 


gen is geen klap veranderd, en 
daar wordt het nu toch wel eens 
tijd voor! Er zijn momenteel al 
spellen die zich kunnen meten 
met het niveau van dit spel, en 
er grafisch beter uitzien. Om de 
laatste telg maar eens te noe- 
men: F14 Fleetdefender heeft, 
op de netwerkfaciliteiten na, de- 
zelfde functionaliteit en is gra- 
fisch gezien superieur. 

Zijn er eigenlijk nog wel positie- 
ve punten te noemen? Ja. Het is 
en het blijft een enorme presta- 
tie om zoveel vliegtuigen te kun- 
nen vliegen in één spel. En dat 
het ook nog mogelijk is dat te 
kunnen doen op een netwerk is 
helemaal knap en revolutionair. 
Er is echter een klein probleem- 
pje hier in Nederland: je tele- 
foonkosten gaan wel in After- 
burner stage 5. In Amerika is het 
iets anders gesteld, daar kun je 
lokaal gratis bellen. Daar heeft 
dit spel dan ook een enorme 
vlucht genomen. 

Ter verduidelijking: met een net- 
werk bedoel ik zowel het tele- 
foonnet als een Novell-compu- 
ter-netwerk. Op beide syste- 
men kan worden gevlogen. 


Verbeterd zijn de geluiden. Er is 
weer meer macho elektronisch 
geschreeuw in de lucht. Zoals 
‘drop your gear’. Het enige ver- 
velende is dat je dat kan overko- 
men als je midden in de bergen 
aan het vliegen bent en nog 100 
mijl verwijderd bent van die no- 
tedop van een vlieg-carrier. Als 
dan ook nog de automatische 
piloot aanstaat, knal je zonder 
pardon tegen de bergen aan. 
Daar wordt een mens wel eens 
een beetje moe van. Ik ken de 


NAVAL STRIKE FIGHTER 


OE ed 


wet van Murphy (alles wat fout 
kan gaan, gaat fout), maar je 
kunt nu wel een soort aanvulling 
plegen: “Alles wat fout kan 
gaan, gaat fout, als er niet vol- 
doende geld en tijd in wordt ge- 
stoken”. Dit gaat bij Spectrum 
Holobyte zeker op. En wie be- 
taalt dat allemaal weer? … Juist, 
de ‘argeloze consument’ die 
zonder van te voren te kunnen 
kijken of testen de software 
koopt, daar grof geld voor neer- 
telt en accepteert dat dat nu 
eenmaal zo hoort. Eigenlijk zijn 
we allemaal gek. Bent u nu niet 
blij dat dit blad er ook nog is? 


KONKLUSIE 


Het beestje wordt nu wel erg 
oud, gezien de mogelijkheden 
die de computers tegenwoordig 
bieden. Daarbij zitten er in het 
programma teveel fouten en on- 
juistheden. Daar inmiddels het 
pakket FALCON 3.0 GOLD is 
verschenen, hebben we de 
(oude) prijs van dit pakket en de 
waardering achterwege gela- 
ten. Lees hieronder verder wat 
je van dat nieuwe verzamelpak- 
ket kunt verwachten voor een 
prijs, die slechts een paar tien- 
tjes hoger is dan die van deze 
ene datadisk. Let ook even op 
de versie-nummers! 


Onno. 


FALCON 3.0 GOLD 


Softwarehuis: Spectrum 
Holobyte. 

Min. 80386/33Mhz., min. 
2Mb., DOS 5.0+, VGA, 
harddisk, CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1-5. 
Roland, AdLib, Sound 
Blaster. 

Richtprijzen: 

USA versie FL. 189,= 
Europese versie FL. 99,= 


Dit is een schitterende verza- 
meling. Op de CD staan name- 
lijk FALCON 3.0 versie 3.05, 
MIG 29 versie 1.04, HORNET 
NAVAL STRIKE FIGHTER ver- 
sie 1.02, OPERATION 
FIGHTING TIGER versie 1.2 en 
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ART OF THE KILL. De eerste 4 
titels horen allemaal thuis in de 
serie "Electronic Battlefield" en 
kunnen dan ook niet onafhan- 
kelijk van elkaar worden ge- 
bruikt. De programma's zijn bij- 
gewerkt en het pakket bevat de 
laatste versies, zodat bugs nu 
hopelijk tot het verleden beho- 
ren. 

ART OF THE KILL is wel een 
losstaand programma. Deze ti- 
tels herbergt voornamelijk vi- 
deofilms met vlieg- en ge- 
vechtsinstructies en voor dit on- 
derdeel gelden iets andere sys- 
teemeisen, want een SVGA 
(VESA compatible) videokaart 
is noodzakelijk. In de doos tref- 
fen we alle originele handleidin- 
gen, kaarten en andere toebe- 
horen aan, zodat dit pakket zeer 
zwaar is geworden. 


De Amerikaanse versie is uitge- 
bracht in een luxe en verstevig- 
de doos met een omklapbare 
omslag. De handleidingen zijn 
eveneens luxe uitgevoerd en 
van een steunkleur voorzien. 
De Europese versie zit in een 
eenvoudiger -wat slappe- doos 
en de handleidingen zijn ook 
wat minder luxe uitgevoerd. 
Tekst en foto’s in de documen- 
tatie zijn echter gelijk in beide 
versies. Ook het verdere druk- 
werk, zoals kaarten en key- 
boardlayouts, is bij beide ver- 
sies gelijk. Het prijsverschil is 
echter enorm. 


Voor de flightsim fanaten is dit 
het fraaiste pakket, dat tot nu 
toe is verschenen. De prijs is bij- 
zonder aantrekkelijk (zelfs van 
de Amerikaanse versie), want 


als we naar de losse pakketten 
kijken, komen we op een totaal- 
bedrag van ruim FL. 400,=. 


Beschikbaar gesteld door Computercoilectief 
en Homesoft 
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WHIZZ QUIZ 


Leverancier: Whizz Games B.V. 
Min. 80386, min. 4Mb., VGA, 
harddisk, Windows 3.1+, CD- 
ROM drive. 

Aantal spelers: 1 of meer. 
Windows compatible geluids- 
kaart. 

Richtprijs: FL. 199,= 


Aanbevolen: 80486, 8Mb. geheu- 
gen, SVGA 800x600 bij 256 kleu- 
ren, double speed CD-ROM dri- 
ve, 


was Pr 


en 

WHIZZ QUIZ 
Gezelschapsspel 

computer 


voor 


WHIZZ QUIZ is een spelpakket 
dat zowel hardware als soft- 
ware bevat. De hardware be- 
staat uit 4 drukknoppen plus de 
kabels hiervoor en de software 
staat op CD- ROM. Het spel 
draait alleen onder Windows en 
in de praktijk blijkt dat een Win- 
dows accelerator videokaart 
meer effekt heeft op de snelheid 
van het spel dan een snellere 
processor. Zonder geluidskaart 
mis je de programma-onderde- 
len, die muziek of spraak ge- 
bruiken. 


Op de verpakking staat dat het 
hier om een wereldprimeur gaat 
en in de tekst van het persbe- 
richt lezen we dat de makers er- 
van overtuigd zijn dat, en ik ci- 
teer: "géén van de spellen tege- 
lijkertijd door meerdere spelers 
gespeeld kan worden. Het blijft 
een éénmansgebeuren of 
wachten tot 1 zijn speldood 
heeft gevonden“. 
Loze kreten! Er zijn vele spellen 
waarbij om beurten met meer- 
dere spelers gespeeld kan wor- 
den zonder lange wachttijden of 
het hunkeren naar de ’dood' van 
een tegenspeler. Warlords kan 
al jaren met 1 t/m 8 spelers ge- 
speeld worden en er zijn tiental- 
len computerversies van bord- 
spellen voor 2 spelers. Verder 
zijn er diverse spellen die TE- 
GELIJKERTIJD met 2 perso- 
nen gespeeld kunnen worden 
(b.v. The Chaos Engine en vele 
auto- en motorracespellen). 
Wel een primeur is dat, met de 
komst van dit pakket, meer dan 
2 personen tegelijkertijd op 1 
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WHIZZ QUIZ 


computer een spel kunnen spe- 
len zonder extra investeringen 
in hard- of software, Voor FL. 
199,= krijg je, buiten het spel, 4 
bedieningselementen en voor- 
lopig is dit de goedkoopste ma- 
nier om 4 spelers te koppelen. 4 
Muizen of 4 joysticks is een 
kostbare zaak, want dat vereist 
ook nog een aanpassing van de 
hardware. Ook belangrijk bij dit 
spel is het gegeven dat het om 
een produkt gaat in de Neder- 
landse taal en dat het geschikt 
is voor het hele gezin; de aller- 
kleinsten niet meegerekend. 


HET SPEL 


WHIZZ QUIZ is een echt gezel- 
schapsspel en een variant op 
TRIVIAL PURSUIT (in Neder- 
land ook bekend als Triviant). 
Van het gezelschap moet 1 per- 
soon als spelleider functioneren 
en het toetsenbord bedienen, 
maar doordat het spel verder 
door de computer bestuurd 
wordt, kan deze spelleider ook 
makkelijk zelf meespelen en 
naast het keyboard een spel- 
knop bedienen. De computer 
stelt immers de vragen en heeft 
de antwoorden. 

Het spel heeft een bibliotheek 
van 1500 vragen, die verdeeld 
zijn over meerdere onderwer- 
pen en gesplitst zijn in 3 moei- 
lijkheidsgraden. Er zijn vragen 
over film, TV, sport, geschiede- 
nis, cultuur, muziek en deze 
worden afgewisseld door puz- 
zels en rebussen. Er zijn vragen 
die een echt antwoord verlan- 
gen (intoetsen door de spellei- 
der) maar de meeste vragen 
zijn van het multiple-choice 
type. Veel vragen worden on- 
dersteund door foto's, tekenin- 
gen of geluidsfragmenten, ter- 
wijl bij enkele onderwerpen een 
klein filmpje wordt vertoond. Al 
met al genoeg variatie. 

Buiten de overeenkomsten met 
de traditionele versies van dit 
spel heeft deze computervari- 
ant nog vele mogelijkheden om 
het spel extra aantrekkelijk te 
maken. Zo kun je tijdsduur en 
bedenktijd instellen en vragen 
per categorie selecteren of uit- 
sluiten. Met andere instellingen 


uit het menu kun je er tevens 
een behendigheidsspel van 
maken: wie het snelst op de 
knop ramt krijgt de meeste pun- 
ten, mits natuurlijk een juist ant- 
woord wordt gegeven. Dikke 
pret! 


GETALLEN EN TABELLEN 


De persinformatie gaat uit van 
getallen en statistieken en daar- 
uit blijkt dat een PC met CD- 
ROM bij vele tienduizenden ge- 
zinnen te vinden is. De makers 
hebben dus voor dit systeem 
gekozen, want b.v. CD-l is veel 
minder verbreid. Er is echter 
voorbij gegaan aan het feit, dat 
de CD-l vrijwel ALTIJD in de 
huiskamer staat en verbonden 
is met de TV, terwijl de PC vrij- 
wel NOOIT in de huiskamer 
staat en -als dat toch het geval 
is- zeker niet centraal. 

Als de cijfertjes gelijk hebben is 
WHIZZ QUIZ binnenkort in dui- 
zenden huiskamers te vinden, 
maar wat mij betreft hoeft het 
geknoei en geschuif met de 
hardware niet. Ik wacht op een 
eventuele CD-| versie. 


DE PRAKTIJK 


Bij de persmap wordt een teke- 
ning geleverd met de ideale 
huiskamersituatie voor dit spel. 
Een foto krijgen we niet, want 
de makers zullen -net als wij- 
niet in staat geweest zijn deze 
situatie in de praktijk op de ge- 
voelige plaat vast te leggen. 
Rond de tafel zien we een ge- 
zelschap en op de tafel een mo- 
nitor, de spelknoppen en een 
toetsenbord. Er is nog ruimte 
over voor hapjes en drankjes, 
maar de computer plus eventu- 
ele geluidsboxen en de wirwar 
van kabels zijn niet opgenomen 
in dit ideaalbeeld. 

Ik heb 3 computers in huis, 
maar de plaatsen waar ze staan 
waren ongeschikt om met 3 of 
meer personen te spelen, dus 
er kwam een half uurtje sjou- 


wen aan te pas om de huiska- 
mer ‘gezellig’ genoeg te maken 
om dit spel te kunnen spelen. 
Omdat wij wel een computer en 
boxen moesten plaatsen, was 
een extra tafeltje noodzakelijk. 


Ok! PG, monitor, boxen, toet- 
senbord en de bedieningsele- 
menten naar de huiskamer, 2 
computerhaters uitgenodigd en 
na enkele borrels zover gekre- 
gen dat ze ’het’ wel even wilden 
roberen. 
Welnu: succes verzekerd. De 
computer-analfabeten Walsh 
binnen 5 minuten in de ban van 
het spel, dus de makers hoev 5 
zich over het concept geen ze 5 
gen te maken. Wel mosten: ze 
aan de slag om te zorgen da nd 
toekomstige software beter Je 
controleerd wordt, want er Ee 
keert nogal wat aan. Na rul ne 
uur spelen weten we ZE ie: 
de software taalfouten Dern Ee 
dat bij sommige vragen heer 
antwoorden gegeven wor A 
Ook zijn we een verkeerde &° 
beelding bij een juist an 
tegengekomen. Onzeker re 
het als we bij twijfel niet in S ae 
zijn via woordenboeken eni kr 
cyclopedieën te GE En 
er sprake is van een fout O AEG 
‘grap’ van de makers. Er en u 
ruimte genoeg op de CD- es 
en wat mij betreft mag deze EEn 
vuld worden met achtergron À 
formatie, bronvermelding, @ eh 
zodat de educatieve waarde 0, 
ger wordt en twijfel wordt wed % 
genomen. Wat te dansen j 
een serieuze vraag, gevolg 
door 4 antwoorden waarvan Si 
één “rij-zangers" is. Encyclope 
die en woordenboeken bieden 
geen uitkomst, dus voorlopig 
houden we het maar op ger 
misplaatste grap of de zoveel- 
ste tikfout (rijmzangers? rel- 
zangers?). 


KONKLUSIE 


ledereen moet zelf maar bekij- 
ken waar en hoe dit spel ge- 
speeld kan worden. Ik kan al- 
leen maar zeggen dat het idee 
goed is en het spel in de praktijk 
zeer leuk is om te spelen. De 
films, geluiden, muziekjes en 
andere franje maken het spel 
heel wat aantrekkelijker dan de 
gewone uitvoering. 

Wij hebben genoten, maar spe- 
len dergelijke spellen liever op 
b.v. CD-l en dan graag zonder 
fouten en met meer achter- 
grondinformatie. 


Alfred. 


BEELD: 8 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 5 
PRIJS: 8 
Beschikbaar gesteld door Whizz Games b.v. 
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Thrustmaster Weapons Control System Mark II 


De Thrustmaster WCS Il is de 
opvolger van de ‘beroemde’ 
Mark |. Het is een hardwarema- 
tige uitbreiding voor vliegsimu- 
latoren. Naast de pretstok heb 
je nu een soort gashendel, met 
een heleboel knoppen. Met de 
combinatie van joystick en 
Thrustmaster heb je een zoge- 
naamd 'HOTAS'-systeem. 'HO- 
TAS’ wil zoveel zeggen als 
‘Hands On Throttle And Stick’ 
oftewel ‘handen op de gashen- 
del en stuurknuppel’. Dit princi- 
pe wordt onder andere gehan- 
teerd in de F16 en de Hornet. 
De bedoeling is dat men alle 
wapensystemen via de knop- 
pen op de gashendel en de 
stuurknuppel kan besturen. Dit 
verkort de reaktiesnelheid van 
de piloot en maakt daarmee zijn 
overlevingskansen in een oor- 
logssituatie groter. 

Eigenlijk is het apparaat een 
soort toetsenbord-interpreter. 
Je steekt één van de twee stek- 
kers van dit apparaat dan ook in 
de toetsenbordconnector van je 
computer. De stekker van het 
toetsenbord gaat dan in de 
WCGS. Het toetsenbord blijft ge- 
woon functioneren, ook als 
deze gashendel niet wordt ge- 
bruikt. De stekker van de joy- 
stick gaat dan weer in de WCS 
en de andere connector van de 
WGS gaat in de Gameport van 
de computer. En daarmee ko- 
men we op een vervelend punt. 


In de handleiding staat dat de 
gameport van een gewone mul- 
ti-l/O kaart over het algemeen 
niet van voldoende kwaliteit 
blijkt te zijn. En inderdaad, de 
gameport van mijn |/O-kaart 
functioneerde niet goed met 
deze WCS. Er wordt dan ook 
geadviseerd om de Thrustmas- 
ter-gameport-kaart aan te 
schaffen. Deze kaart heeft het 
volgende aan boord: twee volle- 
dige gameports, waarvan éé 
niet gebruikt wordt, omdat deze 
nog niet wordt ondersteund 
door de meeste spellen. Tevens 
is er een potentiometer, waar- 
mee de joystick kan worden ge- 
calibreerd op de computer. Het 
vervangt de functie van de cali- 
bratie-wieltjes op een joystick. 
Behalve de niet malse prijs van 
de WCS (FL. 289,=) moet men 
dus ook rekenen op de aan- 
schaf van een kwaliteits-game- 
port (Het hoeft niet persé een 
Thrustmaster-gamecard te 
zijn). 


Wat is verbeterd? 


Alle knoppen zijn nu valledig 
door de gebruiker zelf te pro- 
grammeren. De oude WCS kan 
niet worden geprogrammeerd 
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en heeft dipswitches waarmee 
je het apparaat op een bepaald 
spel kunt instellen, of het spel 
moet de Thrustmaster onder- 
steunen. Het nadeel daarvan is, 
dat als er weer een aantal 
flightsims op de markt is ver- 
schenen, dat geen ondersteu- 
ning heeft ingebouwd, de WCS 
onbruikbaar is. Dit is dan wel 
weer op te lossen door een 
ROM-chip update aan te vra- 
gen, maar dat is allemaal zeer 
omslachtig. De nieuwe Mark Il 
heeft daar geen last van en is 
met elk spel (niet noodzakelijk 
een vliegsimulator) te gebrui- 
ken, mits je hem zelf program- 
meert. Verderop zal ik vertellen 
hoe dat programmeren gaat, 
maar eerst dient er vermeld te 
worden wat er nog meer wordt 
meegeleverd met dit apparaat: 
je krijgt er een handleiding bij, 
een registratie-formulier en een 
diskette met een heleboel soft- 
ware. De software bestaat uit 
verschillende programma’s die 
je.afzonderlijk, maar ook in een 
shell, kunt aanroepen. Je zult, 
denk ik, meestal van de shell 
gebruik maken. 


Wat maakt de Shell mogelijk: 
Eén van de bijgeleverde confi- 
guratie-files opzoeken en naar 
de WCGS downloaden. 

Zelf je configuratie-file maken 
met behulp van een editor. 

De inhoud van een configuratie- 
file lezen en uitprinten. 

Je Thrustmaster en je joystick 
calibreren. 

Een automatische doorstartpro- 
cedure maken: je configureert 
je WCS en automatisch start 
het bijbehorende spel. 

Een TSR (Terminate and Stay 
Resident) programma configu- 
reren, zodat met 1 druk op de 
knop de hele programmering 
van je Thrustmaster kan veran- 
deren. Dat is bijvoorbeeld han- 
dig als je de WCS geprogram- 
meerd hebt om in Air to Air en 
Air to Ground mode te werken 
(je hebt nu geen knoppen meer 
over) maar dan ook nog wilt om- 
schakelen naar landingsmode 
(Instrument Landing System, 
etc). 

Tenslotte kun je ook nog een 
testprogramma laten lopen, 
waarmee gecontroleerd kan 
worden of de Thrustmaster doet 
wat hij moet doen. 


Het programmeren 


Dat gaat vrij simpel met behulp 
van een soort macrotaal. Elke 
knop van de Thrustmaster heeft 
twee codes: een zogenaamde 
maakcode (het indrukken van 
een toets) en een breekcode 
(het loslaten van een toets). Het 


mooie is nu, dat je aan elk van 
deze codes een toets of een se- 
rie van toetsen kunt toewijzen. 
Dus je kunt bijvoorbeeld bij het 
indrukken van een knop, de 
ECM- (Electronic Counter Mea- 
sures) zender aanzetten, twee 
Chaff-pakketten (Aluminium- 
snippers om een radar te mislei- 
den) en een Flare (hitte-fakkel) 
afwerpen, en bij het loslaten 
van de knop de radar uitschake- 
len. Om een beetje een indruk 
te geven, twee regels uit zo'n 
configuratie-file: 


BTN 1 /U/T/Pe 


BTN 1 - knop 1 van de WGS. 
/U - (Up) de driestandenknop 
van de WCS staat in de boven- 
ste positie. 

[T - (Toggle) maakt het mogelijk 
om op het maken en verbreken 
van het contact een functie uit 
te voeren. 

[P - (Press) hoort bij de exten- 
sie /T om aan te geven dat op 
het maken van het contact een 
functie moet worden uitge- 
voerd, en die is: 

e - de uiteindelijke toetsfunctie 
die wordt uitgevoerd. In Hornet 
bijvoorbeeld is dat de ECM- 
elektronika aanzetten. 


IR CTL E CTL E CTL E 


/R - (Release) hoort bij de ex- 
tentie /T om aan te geven dat 
op het loslaten van het kontakt 
een funktie moet worden uitge- 
voerd, en die is drie maal de 
toetscombinatie CTLR+E. In 
Hornet is dat b.v. de Eject Eject 
Eject combinatie. 


Je ziet het, dat programmeren 
gaat behoorlijk eenvoudig en in- 
tuïtief. Nu is er naast deze 
‘hard-wired’ manier van pro- 
grammeren ook nog de moge- 
lijkheid om van de zogenaamde 
WCS-Remapper gebruik te ma- 
ken. Het is een TSR program- 
ma, wat het mogelijk maakt om 
nog 5 andere toetsinstellingen 
te kunnen maken voor de WCS. 
Deze instellingen kun je dan 
aan- en uitschakelen met bij- 
voorbeeld een funktietoets. 
Deze combinatie van 'hard' en 
‘soft’ programmeren maakt het 
geheel zeer flexibel. Eris echter 
een nadeel: deze TSR gebruikt 
werkgeheugen, en het zou dus 
kunnen zijn, dat bij sommige 
computers alleen de 'harde’ 
mogelijkheid gebruikt kan wor- 
den, omdat er anders niet vol- 
doende conventioneel geheu- 
gen overblijft. 


Konklusie 


De Mark |l Weapons Control 
System is wat de eerste versie, 


BIN4 
INE 
LA „BrN3 


Á 
/ 
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Te 


BTN 2 


de Mark |, had moeten zijn. Het 
ding is zeer flexibel en je kunt 
het apparaat laten werken met 
elk denkbaar spel. Wat ik het 
nadeel vind aan de oudere ver- 
sie, is dat hij niet programmeer- 
baar is, en dat je daardoor ei- 
genlijk wel veroordeeld bent om 
ook de Flight Control Stick te 
kopen. Omdat je anders niet 
van alle zegeningen die in de 
ROM-chip zitten gebakken ge- 
bruik kan maken. Nu kun je met 
de nieuwe WCS zonder proble- 
men je oude joystick gebruiken. 


Je past de bestaande configu- 
ratie-file voor een bepaald spel 
maar aan, en ziedaar: een true 
HOTAS systeem. Een groot na- 
deel is dat het apparaat niet op 
een normale |/O-card-gameport 
kan werken. Je moet evt. een 
goede gamecard aanschaffen. 
Dat betekent dus dat de compu- 
ter open moet. Tevens moeten 
alle andere game-kaarten uit- 
geschakeld worden. Een jum- 
per op de I/O-card moet worden 
verzet zodat de gameport wordt 
uitgeschakeld, en als je een ge- 
luidskaart hebt idem dito. Voor 
de rest is het aansluiten een 
fluitje van een cent, en je hebt 
dan een bende kabels over de 
tafel lopen waar je helemaal 
niet goed van wordt. Het appa- 
raat is degelijk gebouwd en zal 
niet al na een jaar intensief ge- 
bruik uit elkaar vallen. Al met al 
kan er gezegd worden dat dit 
apparaat met een prijskaartje 
van FL. 289,= duur is, en dat ie- 
dereen voor zichzelf moet uit- 
maken of het de investering 
waard is. 


Onno 
Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


Software Gids 


HARDWARE 


ASCOB 


VOOR GOEDE, BETAALBARE 


MULTIMEDIA EN 


SOFTWARE 


SISTEME N: 


486 SX 25/4/210 f _ 1.475,- 
486 DX 40/4/210 -—- 1.599,- 
486 DX2 66/4/420 —- 1.899,- 


Alle machines zijn tenminste 
Volledig VL-BUS 
Videokaart 1 MB 
3,5" 1,44 Mb FDD 

ANDERE SYSTEMEN MOGELIJK 


TOEBEHOREN: 


MONITOREN : 
14" 0.28 MPRII 


vanaf f 529,- 
15" 0.28 MPRII 


vanaf — 699, 


HARD DISKS: 
bv. 210Mb 14Ms 


vanaf f 375,- 
420Mb 13Ms 


vanaf f 499 


CD-ROMS: 
Double Speed 


vanaf f 299,- 
Triple Speed 


vanaf f 849,- 


AL ONZE PRIJZEN ZIJN INCLUSIEF B.T.N. 
datie. Prijswijzigingen voorbehouden. 
Prijzen. Software indien op voorraad bi 


ASCOB - Zoetermeer 


MULTIMEDIA 


ORIG. SOUNDBLASTER: 
SB PRO VE 

SB 16 VE 

SB 16 ASP MCD 

SB 16 ASP SCSI-2 f 
SB AWE32 ASP 


229, 
279, 
429,- 
579, 
699, 


£ 
Alle SB met 3 jr garantie!!! 


STEREO SPEAKERS 
vanaf 
vanaf 


19,- 


£ 
Ff 69,- 


12 Watt 
(FAX-) MODEMS : 
=2400 baud vanaf f 
—14K4 vanaf f 
MAAR OOK 
Scanners vanaf 
Muizen vanaf 
Disk 1.44 vanaf 


EN NATUURLIJK —----—-— > 


Bel of fax voor 


Ingeschr. KvK Den Haag onder nummer 147439 


SOFTWARE 


CD-ROM: 
MYST 

7TH GUEST va 
AL-QUADIM 
UNDER KILLING MOON f 
BENEATH A STEAL SKYf 
CENTR INTELLIGENCE f 
DRAGONS LAIR 
DRAGONSPHERE 
OUTPOST 

OUTPOST PLANET PCK 
WRATH O/T GODS 
11TH. HOUR 

GABRIËL KNIGHT 
RAVENLOFT 

DUNGEON HACK 


124,=- 
59, 
99, 
134,- 
106,- 
114,- 
114,- 
106,- 
94, 
109,- 
74,- 
159;= 
109,- 
109,- 
99, 


Sn nn Sn En en Sn 


ADULTS ONLY(discr.verz) 
BANGKOK 1/7 P.ST. f 
PRUIMENBLOESEM 

DEEP THROAT 

GROUP THERAPY 

LUSCIOUS LADIES 

ROPES & CHAINS (SM)f 


60,- 
50,- 
Ares 
79, 
90,- 
40,- 


en VERZENDKOSTEN. Systemen en monitoren incl. EO 
onze (gratis) catalogus en de actuele 
‘nnen 1 week in huis, Hardware op afspraak. 


tel. 079 — 168255 fax 079 — 167713 


BRIGHTLIGHT software 


tel.01104-8411 


Alien Legacy 99, 
Arena — Elder Scrols 129,- 
Beneath a steel sky 109, 
Cannon Fodder 89, 
Chaos Engine 85,- 
Colonisation 109, 
Dark Legions 99, 
Desert Strike 89, — 
Delta Vv 119,- 
DOOM 89,- 
DOOM 40 extra levels 20,- 
DOOM 2 n.n.b. 


Eye o/t Beholder trilogy 89,- 


F-14 fleetdefender 129,- 
FIFA int. soccer 109, 
Grandest Fleet 119, 
Harpoon 2 119, 
Mieromachines 85, 
MS Space simulator 99, 
On the Ball 89, — 
Operation Crusader 139,- 
Overlord 119,- 
35, 
Raptor 1-3 84, 
Settlers 
Simcity 2000 89, - 


Simclassics=city+lifetant 89,- 


Theme Park 119,- 
TIE fighter 129,- 
Wingcommander Armada 109, 


| 
109,- | 
| 
Î 
| 
| 


fax 01104-8854 


postbus 8086 Middelburg 


CD-ROM NEL hockey '95 
en Outpost Hat 
Ae Baek CD (vol. 1 of 2) 89,- Eee eig 
adim 89, k MPEG) 
Alone in the Dark + jack 99,- OCR 
Battle Isle 2 109,-|_ Rebel assault 
Beneath a Steel Sky 109, Seventh Guest oem 
Bloodnet é 89, simon the Sorcerer 
CivilizationtRailroad Tyc. 79, Space Quest 1-5 
Central Intelligence 109,- Eee Crusader 
Dark Legions 89,- Strip Pot Fruitm. (MPEG) 
Dragons Lair (ook MPEG) 119, Subwar 2050 + 
DOOM MEGA CD (385 levels E25 SVGA Harrier + Mig 29 


Tactical Manager 


Falcon 3 — Gold 99,- 

FIFA soccer 99, ENSDONEGEKE 

Grandest Fleet 119,- TEX oem 

Great Naval Battles 2 109, Ultima 7 compleet 
Gunship 2000 49,-| Ultima Underworld 1&2 
Harpoon 39,- Who shot Johnny Rock 
Heimdall 2 59,- Wingcommander 2 deluxe 
Inherit the Earth 114,-| world of Flightsims 
Interplay 10th aniversary 109,- ZOOL 2 

Jump Raven 139,- Kekke kek 
King Quest 1-6 99, MS encarta '94 oem 
Larry 6 15,-| HS cinemania 94 oem 
Mad Dog McCree 59, Reelmagic Lite MPEG 
Mad Dog McCree 2 119, Soundblaster 16 value 
Myst 129, rhrustmaster WC 2 


Prijzen incl. BTW. Geen verzendkosten bij bestelling boven 98,-, anders 7,- verzendkosten. 
Prijzen onder voorbehoud. Levering indien op voorraad binnen 7 dagen, anders max. 14 dagen 


| 
| 
| 
En 
| Pinball magie 
| 
| 
| 
| 


es E 5 7 q Ë nde 
levertijd. Levering volgens leveringsvoorwaarden. Zoekt u een boek of een titel die niet in 

lijst sins bel of schrijf voor info. BRIGHTLIGEHT software Postbus 8086 4330 EB Middelburg 
Bestellen via overschrijving kan cok: Postgiro 3954487. BEL VOOR COMPLETE LIJSTEN 
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bo, 


De postorder specialist voor al vw hard- 


Ba 5 De wl) 5 Bar: Ultima Underworld 
Balfie tsle 2 5 Tiih Hour ; Under a Kding Moon 


Benealh a Sleel Sky , Bloodnet 

hoes Corina ‚_ | ELOPPY VERSIES 
Comdor 7 6 

CricalFalh 1942 - The Pacific Ait War 
Cannon Fodder 

Elder Scrolls. Arena 


Day of Ihe Tentacle À Diggers 
Elile 2, Fornker ; Dragon's Lair 
Gabriel Knight Drea 


mweb a 
Hand ef Fale, Kyrandia 2 Empire Deluxe Master Editon EA AEG NONE Soep 
Olt 3 


Hight Simulator 5,0 
F4 Feel Defender 


Harpoon 2 
Hexx (Heresy cf Ihe Wizard) 
Overlord 


Pacific Strike 
speech Pack 
Sensibte Soccer Indernational 
settlers, The 
Strike Commander 
Tie Fighier (X-Wing 2) 


Mysl 
Privaleer & Speech Pack Dee 


Tornado Quantum Gale £ 
UFO. (Enemy Unknown) } Quvaranfine Norm prijzen zjn mchumel ILS ETW en once voorbehoud. 
Wily Beamish ; Rebel Assault — Slar Wars lemming volgens leverngsvoorwoarden. 
Reunion ; Por besiating berekenen voy HAL KA — veraand- en verpokdangsosen. 
Rise of Ihe Robots z Zoekt w scitwara hoed vore cl tinbboeken dre roel 1 deze bl voorkomen. 
GRAVIS UETRASOUND MAX ,—— | space Quest Cotection Bet sehef vr mi 


7 
MAINBOARD AMD U86DK2/66. 256KB ‚JMB Ï Slar Trek: Neal Generation , ANT TR 
AlWA TADESIREAMER 250MB Gao 3 


Syndicale PLUS Ë EEL BQ VOOR COMPLETE PRIJSLIJS Ul 
MIRAGE Z8KB INTERN FAX/MODEM 
6 66239 


DE MOOISTE CD-ROM COLLECTIE IN EUROPA! 
MEER DAN 350 TITELS UIT VOORRAAD LEVERBAAR! 


nu heel voordelig: Ws 


Wees er snel bij! Nu toptitels voor een * EIGEN IMPORT 


geweldige prislI| “DE NIEUWSTE LET OP ONZE SPECIALE 
MYST-99-- Syndicate - 79, VOORRAAD ! KE 
7ih guest - 39,95 *_ SCHERPE AANBIEDINGEN 
Journeyman project - 59 — PRIJZEN ClipArt MasterPiece, 3 CD's met clipart 99,- 
Microcosm -59— Mad dog Il - 79 47/0100] Virtual Vegas. 3D en audio interactieve blackjack 69,- 
Gabriel Knight - 59 BEL SNEL!! BESTE KEUS! MYST. Mysterieuze werelden, het blijft je achtervolgen. 139,- 


C.L.T.Y. 2000, Multimedia spel met real video/sound 59,- 
The Horde, met live action acteurs en digitized video 139,- 
MadDog 2: The Lost Gold. “Stick 'm up stranger!!" 79,- 
Games Platinum. De allerbeste spellen voor Windows 27 
MS Encarta 1994. De mooiste van alle encyclopediën 149, 
Who Shot Johnny Rock? Een gangsteroorlog in 1934 139,- 

& Mega Race. Top video kwaliteit voor race fanaten 49,- 
DOOM 2. HET mega aktie spel NU op CD. Een must!!! 139, 
Adult Sampler 94. een compilatie van diverse adult CD's 29,- 
6 Magic Models. 24 bit highres (Kodak) erotic models 39,- 
Strip Poker for Windows. Spel voor volwassenen 49,- 
Amateur Models. 500 bloedmooie "Centerfolds"' 69,- 


Se Vraag onze 
„ NU! 2e 

gl en BESTEL 
8 accepteren alle creditkaarten. 


uitgebreide 
gratis catalogus ! 

nee MICROSCAN, POSTBUS 104 
CRE en @ 2130 AC HOOFDDORP 
ze gmas, TEL, 02503-32236, FAX 02503-53000 
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Hoe een volledige catalogus te bestellen? 

Maak Fl. 7,50 over op giro: 4460114 of 
Abn-Amro: 44.78.66.052 tnv Diamond Soft, Emmen 
onder vermelding van: CATALOGUS 


Nu ook MPEG!!! Diamond Soft levert nu ook MPEG 
titels, voor CDI, CDROM, en Digital Video! 

Wij leveren nu al zo'n 2,500 titels, en dit aanbod 
groeit nog steeds! Vele titels + omschrijvingen vindt 
u in onze catalogus. Bestel de catalogus! 
(alles incl btw!) 

IReeds meer dan 250 adult titels! 


Ee À POSTBUS 255 
5 800 AG EMMEN 
Diamond Soft _  ossjo - aaazs 


Ed aa cdrom pecratst/ __ FAX, 05910 - 44456 


SOFTWARE GIDS NR. 12 

SILENT SERVICE 2, FIRST SAMURAI, PEGASUS, DE TAS, FINAL FIGHT, ALIEN BREED, 
BARBARIAN 2, LEANDER, TERMINATOR 2, SUPER SPACE INVADERS. HEIMDALL, POPU- 
LOUS 2, SIMANT, ELVIRA 2, ELVIRA ARCADE GAME, MONKEY ISLAND 2, EYE O/T BEHOLDER 
2, LAFFER UTILITIES, FALCON 3.0, DUSK O/T GODS, CIVILIZATION, CONAN THE CIMMERI- 
AN, CASTLE OF DR, BRAIN. CONQUEST O/T LONG8OW. STRIKE 2, BUCK ROGERS 2, 
TUNNELS & TROLLS, SUPER TETRIS 

Tips en oplossingen: MONKEY ISLAND 2, MIGHT & MAGIC 3, HEART OF CHINA, CONQUEST 
O/T LONGBOW, TOWER OF GAZZEL. 


SOFTWARE GIDS NR. 13 

BATTLE ISLE, HARE RAISING HAVOC, SUPER SPACE INVADERS, BATTLETECH 2, MAGNETIC 
SCROLLS COLLECTION, FLOOR 13, PITFIGHTER, MAGIC POCKETS, PAPERBOY 2, HEADLI- 
NE HARRY GREAT PAPERRACE, BIRDS OF PREY, LOST ADMIRAL, PERFECT GENERAL, 
SHUTTLE, EUROPEAN SPACE SIMULATION, SANDS OF FIRE. WAR ACROSS EUROPE, TWI- 
LIGHT 2000, FAERY TALE ADVENTURES 1, REALMS, MARTIAN MEMORANDUM, ECO QUEST 
1, FORMULA 1 GP, STARTREK 25TH ANNIVERSARY, ADVANCED GALACTIC EMPIRE, OBI- 
TUS, SAILSIMULATOR 1.3, 'EMPEREUR NAPOLEON, HARPOON + BATTLE SETS, EGGER- 
LAND 3, 10 GREAT GAMES, HERO QUEST, WILD WEST WORLD, ADVANTAGE TENNIS, 
HARLEQUIN, KNIGHTMARE, QUIK & SILVA. 

Tips en oplossingen: ECO QUEST 1. EYE O/T BEHOLDER 2. 


SOFTWARE GIDS NR. 14 
CARMEN SANDIEGO, COLLECTOR'S EDITION, EUROPEAN SPACE SIMULATION, HOT ON 
CD, INFOCOM COLLECTION; JONES IT FAST LANE, KING'S QUEST 5, MICROPROSE COL- 
LECTION, SHAREWARE GAMES, SHERLOCK HOLMES, SOFTWARE TOOLWORKS, STELLAR 
7, HOUND O/T BASKERVILLES, ULTIMA 6, WING COMMANDER, WONDERLAND, ZORK. A-320 
AIRBUS, LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2, FIGHTER COMMAND, SPECIAL FORCES, 
ANCIENT ART OF WAR AT SEA, WHERE IN U.S.Á_ IS CARMEN SANDIEGO?, VIDEO POKER, 
HYPER SPEED, WING COMMANDER DELUXE, ULTIMA 4+5+6, QUEST AND GLORY, LEGEND, 
ULTIMA UNDERWORLD, ULTIMA 7,- TREASURES OT SAVAGE FRONTIER, MIDWINTER 2, 
PLANETS EDGE, FASCINATION, SEA ROGUE, DUNE, EPIC, STORM MASTER, JETSONS, 
ANOTHER WORLD, MAUPITI ISLAND, SHADOWLANDS, PACIFIC-ISLANDS, HEIMDALL, PAT- 
TON STRIKES BACK, SAMURAI, WAY OF THE WARRIOR, TEENAGE MUTANT HERO TURT- 
LES, HOT RUBBER, TITUS THE FOX, D/G ENERATION, PINBALL DREAMS, ARMOUR GEDDON, 
ORK, DYNA BLASTER, PROJECT X, APIDYA 2, LEGEND, HUGO 182 
Oplossingen en kaarten: EYE O/T BEHOLDER 2, CRUISE FOR A CORPSE, LES MANLEY LOST 


IN IE ACE 2, ELVIRA 2, MIXED UP FAIRY TALES, SPACE QUEST 1, MANIAC 
MANSION. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 15 
ELVIRA 2, CHESS CHAMPION, GEHEIM VAN DELFT, LURE OF THE TEMPTRESS, WOLFEN- 
STEIN 3D, COOL CROC TWINS, PROPHECY OT SHADOW, A-TRAIN, DARKSEED, HARDBALL 
3, CARRIER STRIKE, CRISIS I/T KREMLIN, CONFLICT: KOREA, ACES O/T PACIFIC, S.W.OT.L. 
DATADISKS: P-80, P-38, HE-162, SPOT, POWER HITS, 
RAMPART, STEEL EMPIRE, GOBLIINS, ISHAR, INDIANA JONES FATE OF ATLANTIS, ROLLING 


DISCOVERY, LOST TREASURES OF INFOCOM, ADVANCED DIGIPLAYER V30, ROCKETEER, 
FREE D.C! AQUAVENTURA, DOJO DAN, FIRE & ICE BONANZA BROS, JAGUAR JX-220, 
MYTH, VIDEO KID, PARASOL STARS, ADAMS FAMILY, KILLERBALL, FANTASY PAK, DARK 
QUEEN OF KRYNN, NORTH POLAR EXPEDITION, CRYSTALIA, TOWN WITH NO NAME, MUR- 
DER MAKES STRANGE DEADFELLOWS, CASE O/T CAUTIOUS CONDOR, MEGAFOR- 
TRESS/DAS BOOT/BLUE MAX COMBI CD. S 

Tips en oplossingen: COUNTDOWN, FASCINATION, SPACE QUEST 1 OUDE VERSIE. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 18 

ACES O/T PACIFIC 1946 DATADISK, AIR WARRIOR (S)VGA, ANCIENT ART OF WAR UT SKIES, 
AV88 HARRIER ASSAULT, BAT 2, BILL'S TOMATO GAME, BUG BOMBER, CAMPAIGN, CAR AND 
DRIVER, CASTLES 2, CONQUEST OF JAPAN, CONTRAPTION, COOL WORLD, CRAZY CARS 
9, DALEK ATTACK, DRAGONS LAIR 3, DREADNOUGHTS + DATA-DISKS, DUNE 2, EURO 
SOCCER, F-15 STRIKE EAGLE 3, FORMULA 1 GP, FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL, 
HARRIER JUMP JET, INCREDIBLE MACHINE, INDIANA JONES FATE OF ATLANTIS ARCADE, 
JET FIGHTER 2 SPECIAL EDITION. JOE & MAC CAVEMAN NINJA KGB, LEGENDS OF VA- 
LOUR, LEMMINGS DOUBLE PACK, LOST TREASURES OF INFOCOM 2, MAGIC CANDLE 3, 
MARIO IS MISSING, NO SECOND PRIZE. PC-SIG GAMES, POOL, POWERHITS SCI/FI, ROBOS- 
PORT, ROME AD92, SAMPLE PACK, SHADOW PRESIDENT, SHERLOCK HOLMES CONSUL- 
TING DETECTIVE 2, SIEGE: DOGS OF WAR, SIMLIFE, SPACE QUEST 4 CD-ROM, SPELLJAM- 
MER, STAR CONTROL 2, STAR LEGIONS, STREET FIGHTER 2, STUNT ISLAND, TASK FORCE 
1942, TROLLS, UGH!, ULTIMA UNDERWORLD 2: LABYRINTH OF WORLDS, VALHALLA, WING 
COMMANDER, WOLFENSTEIN 3D, WORDTRIS, WWF EUROPEAN RAMPART, ZYCONIX. 
Tips: MIGHT & MAGIC 3, ULTIMA 7, ADDAMS FAM. KING'S QUEST 6, LEGEND OF KYRANDIA, 
LARRY 1 GEÏN-LIJN. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 19 
7ih GUEST, LINE IN THE SAND, AIRCRAFT COLLECTION MFS 4.0, AMBERSTAR, BATTLE 
CHESS 4000 SVGA, BILLY BATS EDUCATIEVE SOFTWARE, CAESAR, CREEPERS, D-DAY 
PREVIEW, DAUGHTER OF SERPENTS, DEATHSTAR ARCADE BATTLES. DICK TRACY, DREAM 
TEAM, EMPIRE DELUXE, ERIC THE UNREADY, FLY HARDER. HISTORYLINE 1914-1918, INCA 
CD-ROM, ISLAND & ICE, GUNSHIP 2000 DATADISK, LEGEND OF MYRA, LEMMINGS 2, LET- 
HAL WEAPON, MICROSOFT ENTERTAINMENT PACK 1-4 WINDOWS, PACIFIC WAR, PATRIOT, 
PINBALL MAGIC, RICK DANGEROUS 2, RINGWORLD, REACH FOR THE SKIES PREVIEW, 
ROMMEL, SHADOWORLDS, SLEEPWALKER. SNOOPY'S GAME CLUB, SPACE QUEST 5: THE 
NEXT MUTATION, SPAGEWARD HOI, SUPER CAULDRON, TERMINATOR 20293, TRANSARCTI- 


CA, TRAPS 'N' TREASURES, TRISTAN PINBALL, ULTIMA 7 PART 2, V FOR VICTORY D-DAY | 


UTAH BEACH en VELIKIYE LUKI, VEIL OF DARKNESS. WILLY BEAMISH CD-ROM, X-WING, 
XENOBOTS, 

Hardware. GRAVIS ULTRASOUND 16-BIT, GRAVIS ADVANCED JOYSTICK. GRAVIS ANALOG 
PRO JOYSTICK, QUICKSHOT INTRUDER 5 JOYSTICK, VIRTUAL PILOT JOYSTICK. 

Tips en oplossingen: HUMANS, INCREDIBLE MACHINE, DARKSEED, LOST FILES OF SHER- 
LOCK HOLMES, MEGAFORTRESS: FLIGHT OF THE OLD DOG, SPACE QUEST 5. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 20 
7TH GUEST, A-TRAIN CONSTRUCTION SET, ACTION SPORT, ARCADE FRUIT MACHINE, 
BARON BALDRIC, BUZZ ALDRINS RACE INTO SPACE. CAPITALIST PIG. CHALLENGE Oft 
FIVE REALMS, CHAOS ENGINE, COBRA MISSION, DAGGER OF AMON RA, DESERT STORM, 
DESERT STRIKE, DOGFIGHT. ECO QUEST 2, EL.FISK, EYE O/T BEHOLDER 3, FREDDY 


Software Gids 


NABESTELLEN OUDE NUMMERS SOFTWARE GIDS: 


10 


EGA- 
PHARKAS, GAME PACK 3, HANNIBAL, INSPECTEUR BANAAN, ISLAND OF DR. BRAIN, L 

cy, Leet OR DEATH, NAM 1965-1975, MICHAEL JORDAN IN FLIGHT, MIGHT OER 
MONOPOLY DE LUXE, NATIONAL LAMPOON CHESS MANIAC, NIGEL MON SELE POLIGE 
CHAMPIONSHIP, OVERKILL, PC-SIG LIBRARY, PEPPER'S ADVENTURES IN TIM EOPHECY, 
QUEST VGA, POWERHITS BATTLETECH, PREHISTORIK 2, PRINGE OF PERSIA, ERO MEIER 
PROTOSTAR, QUARKY & QUAYSOO'S TURBO SCIENCE, SHADOW O/T COMEN ICHARTED 
TRIPLE PACK, SPECTRE, STRIKE COMMANDER, SYMANTEC GAME PA AYNE GRETZKY 
WATERS, UNLIMITED ADVENTURES, V FOR VICTORY MARKET GARDEN, W/ 

HOCKEY 3, WOLFENSTEIN 3-D OT 
CD-I: ALIEN GATE, BATTLESHIP, CARICATURE, DARK CASTLE, LASER LORDS, LORDS 
RISING SUN, MYSTIC MIDWAY, PINBALL, SECRETS OF TATJANA, TETRIS 

Tips en oplossingen: ALTERED DESTINY, ECO QUEST 2. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 21 RACE MOTOR 
1869, BEAUTY AT BEAST, BETRAYAL AT KRONDOR, BLUE FORCE, BUILD & RAON BACK, 
STARS, CARNAGE, CD SPEEDWAY, EIGHT BALL DELUXE, FIELDS OF GLORY. FSSEN GOLF 
GAMES MASTER 2nd EDITION, GOALI, GUNSHIP 2000, HIGH COMMAND, INT. OG HTNING 
CHAMPIONSHIP INT. RUGBY CHALLENGE, JAMES POND 2, JUTLAND, KLOTSKI SE KAMPI- 
CD, LOST VIKINGS, LUNAR COMMAND, MAELSTROM, MANIAC MANSION 2, OPE SID ARKA- 
OEN!, PINBALL FOR WINDOWS, PIRATES GOLD, PRINCE OF PERSIA 2, REALM S SENSIBLE 
NIA: BLADE OF DESTINY, RETURN O/T PHANTOM, RULES OF ENGAGEMENT CN DICATE. 
SOCCER, SHERLOCK HOLMES 3, SPACE HULK, SPACE LEGEND, STACK UI (rr GULF. 
TONY LA RUSSA BASEBALL 2, TORNADO, WACKY FUNSTERS, WALKER, WO, RUPERT, 
WHALE'S VOYAGE, WHERE IN SPACE IS CARMEN SANDIEGO, WHO KILL eN 
WORLD VISION, WORLDS OF LEGEND: SON O/T ENDER, 
Oplossingen: ALONE IT DARK, HOOK, MIGHT & MAGIC 5, REX NEBULAR GENDER B El 

EEN. TIO 

CD-I: DEFENDER OF THE CROWN, ESCAPE FROM CYBERCITY, INCA, INTERNA 
TENNIS OPEN, PALM SPRINGS OPEN, VIDEO SPEEDWAY. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 22 LASH OF STEEL. 

AlR BUCKS, AMBUSH AT SORINOR, BATTLE ISLE '93, CAESARS PALACE, SiaeuIT, ISHAR 2, 
D-DAY, FOOTBALL MANAGER 3, GATEWAY 2: HOMEWORLD, GRAND PRIX Oe ONE STEP 
LANDS OF LORE, MICROSOFT FLIGHTSIMULATOR 5.0, NIPPON SAVE NER STRONG: 
BEYOND, POOL, RAGNAROK, RAILROAD TYCOON DELUXE, SIM FARM, S S 2 WING COM- 
HOLD, V FOR VICTORY: GOLD JUNO SWORD, WAR IN RUSSIA, WARLORDS 2, 
MANDER ACADEMY, WING COMMANDER PRIVATEER, WORLD WAR 2 ER 3, MAD DOG 
CD-ROM: BLUE FORCE, COVER GIRL POKER, DUNE, EYE O/T BEHOLD ULTIMA UNDER- 
nale ER MEDIA '93, SCIENGE-FICTION & FANTASY, SHUTTLE, À 

14 LINK: 
CD-I: CAESARS WORLD OF GAMBLING, CD SHOOT, GIRLS CLUB, KARAOKE voL. 1, 
THE FACES OF EVIL, TEXT TILES, ZELDA; THE WAND OF GAMELON KINGS CODES, 
Oplossingen: BLUE FORCE, DAY O/T TENTACLE, FREDDY PHARKAS, LOST VI 
PEPPER'S ADVENTURE IN TIME, POLICE QUEST 3, SPELLCASTING 301 


SOFTWARE GIDS NUMMER 23 _ re 

AR COMBAT CLASSICS, ALIEN BREED, BATMAN RETURNS, BILL ELLIOT'S N COMBAT AIR 
LENGE, BOB'S BAD DAY, BODY BLOWS, CHESSMASTER 4000 TURBO, COGIT DEAL, FRON- 
CONTROL, DARK SUN, DRACULA, DUNGEON HACK, EAST FRONT, EPIC PI G, JURASSIC 
TIER (ELITE 2), GEAR WORKS, HAND OF FATE, HIRED GUNS, INDY CAR RAC ERANCIS- 
PARK, LARRY 6, LOST IN TIME, MASTER OF ORION, METAL & LACE, MFS 5.0 S RALLY (RAG 
CO SCENERY, NHL HOCKEY, PATRICIAN, PINBALL DREAMS, PRIME MOVER, RAE GOLD, 
1993). RETURN TO ZORK, SAM & MAX HIT THE ROAD, SEAL TEAM, SEVEN CITI SOETERZ, 
SDO CASTER, SHADOW OF YSERBIUS, SIMON THE SORGERER, STREET 

‚ DANGER ZONE, WARRIORS OF LEGEND, YOI JOE O/T 
CD-ROM: BEYOND THE WALL OF STARS, BUILD & RACE BACKROAD RACERS, EME: 
BEHOLDER TRILOGY, GREAT NAVAL BATTLES, HELL CAB, RON HELIX, LABYRINTH OE TING: 
LOST IN TIME, MANHOLE, PROTOSTAR; REBEL ASSAULT, TONY LÄRUSSA BA: HE LAST 
KICTOR VECTOR & YONDO: THE VAMPIRE'S COFFIN, VICTOR VECTOR & YONDO: 
DINOSAUR EGG KILL & LU- 
AMIGA CD-32; De hardware, D/GENERATION, JAMES POND 2 ROBOCOD, OVER K 
NAR-C. MORPH, PINBALL FANTASIES, SLEEPWALKER, TROLLS, WHALE'S VOYAGE ess, 
Vo yurCE IN WONDERLAND, BACKGAMMON, CONNECT FOUR, JIG SAW, SARGO 


CAR CHAL- 


SOFTWARE GIDS NUMMER 24 H. DOOM 
ACES OVER EUROPE, ALONE I/T DARK 2, CAMPAIGN 2, COMPANIONS OF AES GA- 
(SHAREWARE VERSIE), EXCELLENT GAMES, FANTASY EMPIRES, FURY O/T FUR VEDEHT 
BRIEL KNIGHT: SINS O/T FATHERS, GOBLINS 3, HIRED GUNS, INNOGENT UNTIL Eed 
KRUSTY'S FUN HOUSE, LAA. LAW, MAGIC BOY, MARIO'S TIME MACHINE, METAL & zi ar 
ADULT, MFS SCENERY ITALY, NFL COACHES CLUB FOOTBALL, NICKY 2, POLICE Q SPEED 
SHADOW O/T DARKNESS (QUEST FOR GLORY 4), SILVERBÄLL, SIM CITY 2000, EN 
RACER, CHALLENGE OF RACER X, STAR TREK: JUDGMENTS RITES, SUBWAR 2OSORV A 
BRIEA, SYNDICATE AMERICAN REVOLT, TERMINATOR RAMPAGE, TFX, WINTER 

, ZOOL. 

CD-ROM: ACTION CD, CITY IN TROUBLE YEAR 2000, CRITICAL PATH, DRACULA ONEEAS, 
HED, GAMES DOS VOL, GAMES WINDOWS VOL.1, GEEKWAD GAMES O/T GALAXY, G De 
BLINS 3, JOURNEYMAN PROJECT, MAGIC DEATH, MAN ENOUGH, MIGHT & MAGIC WORL 
OF XEEN, OSCAR, SPELLCASTING PARTY PAK, STAR MIX, WEEKEND AT ERNIES. 
AMIGA CD-32: ALFRED CHICKEN, DEEP CORE, LIBERATION, MEAN ARENAS, NIGEL MAN- 
SELL'S WORLD CHAMPIONSHIP, OSCAR, ZOOL 
CD-I: DIGITAL VIDEO CARTRIDGE, KETHER, SPEELFILMS OP CD-I, TOUCHPAD VOOR CD-I. 
Oplossingen en tips: BETRAYAL AT KRONDOR, LARRY 6, LOST IN TIME, LOST VIKINGS 
CODES, PROTOSTAR, SIMON THE SORCERER. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 25 

AIRLINES, ARCHON ULTRA, ARENA THE ELDER SCROLLS, BRUTAL FOOTBALL, CASINO 
LITE, DISCOVERIES OF THE DEEP, DOOM, GAME MAKER, HEIRS TO THE THRONE, IN 
EXTREMIS, KINGMAKER, KING'S TABLE, LUCKY'S CASINO, MEGAFORTRESS: MEGA PAK, 
MERCHANT PRINCE, OPERATION DESERT STORM (TORNADO DATADISK), RED CRYSTAL: 
THE SEVEN SECRETS OF LIFE, SOFTWARE TOOLWORKS STARWARS CHESS, SOLITAIRE'S 
JOURNEY, STARLORD, STRIKE SQUAD, TRUMP CASTLE 3, WALLS OF ROME. 

CD-ROM: CASINO COLLECTION, CD BROTHEL, C.H.A 0.5. CONTINUUM, CHALLENGE 
PACK, COMANCHE MAXIMUM OVERKILL, CONSPIRACY, CYBER RACE, DISCOVERIES OF 
THE DEEP, DRAGONSPHERE, DREAM GIRLS, FANTASY EMPIRES UPDATE, GABRIEL 
KNIGHT, GATEWAY 2: HOMEWORLD, GOLDEN 7, GUS GOES TO CYBERTOWN, HUGO'S 
HOUSE OF HORRORS, KIDS COLLECTION, KING'S TABLE, LANDS OF LORE: THE THRONE 
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OF CHAOS, LANNMOWER MAN, MARIO IS MISSING, MEGARACE, MICROCOSM, MICRO- 


SOFT GOLF MULTIMEDIA EDITION, PLUMBERS DON'T WEAR TIES, STRIKE COMMANDER, 
STRIPBOEKEN OP CD-ROM, TFX. 

CD-32: ARABIAN NIGHTS, CHAMBERS OF CHAOLIN, DENNIS, FIRE FORCE, FLY HARDER, 
MEGARACE, MICROCOSM, PIRATES! GOLD, SEVEN GATES OF JAMBALA. 

CD-l: A GREAT DAY AT THE RACES, CARTOON CARNIVAL, MICROCOSM, OTHELLO, PHAN- 
TOM EXPRESS, WACKY WORLD OF MINIATURE GOLF, ZOMBIE DINO'S. 

Oplossingen en tips, GATEWAY 2 HOMEWORLD, KYRANDIA 2 THE HAND OF FATE, LURE OF 
THE TEMPTRESS, SAM & MAX HIT THE ROAD, THE COLONEL'S BEQUEST. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 26 
5 ft 10 PAK, AEGIS GUARDIAN OF THE FLEET, ARMAETH THE LOST KINGDOM, AWARD 
WINNERS GOLD EDITION, BATTLE ISLE 2, BENEATH A STEEL SKY, BLOODNET, BLUES 
BROTHERS JUKEBOX ADVENTURES, BREAKLINE, CANNON FODDER, COMPLETE ULTIMA7, 
CROSSWORDS FOR WINDOWS, DAEMONS GATE, DIGGERS, EVASIVE ACTION, FLEET DE- 
FENDER, FLIGHT 642, FLIGHTSIM TOOLKIT, GALGJE, GOBLINS 3, GOLDEN IMMORTAL, 
GRANDMASTER CHESS, GREAT NAVAL BATTLES 2, HAND OF FATE, HORDE, HOT LINES, 
HOUSE OF GAMES 2, INTERPLAY'S 10 YEAR ANTHOLOGY, KISTJE DUWEN, LAMBORGHINI 
AMERICAN CHALLENGE, LOST FILES OF SHERLOCK HOLMES, LEMMINGS 1+2, MYSTERY 
OF THE TIKI, NOMAD, PERFECT TRILOGY, PREMIER MANAGER 2, QUANTUM GATE, RAP- 
TOR, RAVENLOFT, SAM & MAX HIT THE ROAD, SEAWOLF SSN-21, SETTLERS, SHADOW 
CASTER, SIM CITY, SIM CITY 2000 SCENARIOS VOL.1, STAR TREK 25th ANNIVERSARY, 
SYNDICATE PLUS, UFO, ULTIMA 8 PAGAN, UNNATURAL SELECTION, UNNECESSARY 
OOS, WASHINGTON DC SCENERY MFS 5,0, WHO SHOT JOHNNY ROCK?, WRATH 
S. 
CD-32: ALIEN BREED+QWAK, BRUTAL FOOTBALL, GLOBAL EFFECT, LEMMINGS, RYDER 
CUP, SURF NINJAS. e 
Dl CAESARS WORLD OF BOXING, HOTEL MARIO, SEVENTH GUEST, SHIPWRECK, SPACE 


Oplossingen en tips: DRAGONSPHERE OPLOSSING, GOBLINS 3 OPLOSSING, SHADOW CAS- 
TER TIPS, TITUS THE FOX CODES. 
En: MPEG KAART VOOR MS-DOS 


SOFTWARE GIDS NUMMER 27 
AL-OADIM, CARRIERS AT WAR 2, CD DUO 4, D-DAY, DOOFUS, DOOM: 40 LEVELS EN PATCH 
1.2, EMPIRE SOCCER 94, EPIC PINBALL PACK 3, EUROPEAN CHAMPIONS, EYE OF THE 
STORM, FAMILIE SPELDISK, F1, GENESIA, G.O.R.G., GRANDEST FLEET, HANNA-BARBERA 
ANIMATION WORKSHOP, HEXX, HOCUS POCUS, INCA 2, INDYCAR CIRCUITS, LORD OF THE 
RINGS, MAD DOG 2, MOLLEN MEPPEN, MORTAL KOMBAT, MYST, OUTPOST, PACIFIC STRI- 
KE, PINBALL DREAMS 2, PRIVATEER, REUNION, SABRE TEAM, SENSIBLE SOGCER LIMITED 
EDITION, SETTLERS, SPACE HULK, SPECTRE VR, STAR CONTROL 1+2, STARLORD, SUPER- 
SONIC, TANKS! WARGAME CONSTRUCTION SET 2, THEATRE OF DEATH, THEME PARK, TIE 
FIGHTER, WARLORDS 2 SCENARIO BUILDER, WORD WAR 5, WORLD CUP YEAR 94. 
CD-l: DRAGON'S LAIR, MEGA MAZE, STRIKER PRO, VLIEGENDE HOLLANDER 
Oplossingen: BENEATH A STEEL SKY, INNOCENT UNTIL CAUGHT, JURASSIC PARK, ULTIMA 
8. 


OUDE NUMMERS ZIJN TE BESTELLEN DOOR OVERMA- 
KING VAN FL. 7,95 PER EXEMPLAAR OP POSTBANKNUM- 
MER 5036011 t.n.v. J.HERPS TE LELYSTAD. 


VOOR BELGIE: Bfr. 200,= OP BANKREKENINGNUMMER 
235-0430464-87 BĲ DE GENERALE BANK TE HASSELT 
t.n.v. J.HERPS, POSTBUS 516, 8200 AM LELYSTAD. 


Computer Thuis 


Postbus 1376, 1300 BJ Almere 
Tel: 036 - 533 8765 / Fax: 036 - 534 2948 


speciale CD-i catalogus 


De interaktieve Compact Disc, 
kortweg CD-i lijkt momenteel 
aan een enorme opmars begon- 
nen te zijn, 


Honderdduizenden CD-bezitters 
werden nog eens gewezen op 
CD-í door het kado tijdens de 
platen 10-daagse. 


Bij besteding van f 44,95 kreeg 
men een CD die tevens een in- 
teraktief gedeelte bevat en van 
die disc werden er maar liefst 
zo'n 500.000 gemaakt! 


Bovendien verscheen een zeer 
compacte en lichte CD-i speler 
voor de uiterst aantrekkelijke 
prijs van f 799,00. 

Het is dan ook geen wonder dat 
velen overwegen om een CD-i 
speler aan te schaffen en het 
zou ons niet verbazen als dit 
apparaat tot de meest populaire 
kerstaankopen zal behoren. 


Ook software-bedrijven, platen- 
maatschappijen en filmstudio's 
verwachten dat CD-i het hele- 
maal zal gaan maken. 


Vandaar dat steeds meer soft- 
ware, Video CD's en Speelfilms 
uitgebracht worden. 


Zelfs in Engeland verwacht men 
dat CD-i een gouden toekomst 
_ fegemoet gaat. 
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Platenmaatschappijen verwachten 
veel van de Video CD's en werken 
danook hard aan het uitbrengen van 
muziek variërend van Queen en 
sfing fot aan Pavarotti, 


Ook de filmindustrie ziet het uit- 
brenpen van Rems op GD hele- 
maal ziften. Men verwacht zelfs dat 
binnen 5 jaar meer films zullen wor- 
den uitgebracht op CD dan op VHS. 


Videoverhuurders zouden dif van 
harte toejuichen. Niet alleen neemt 
een CD veel minder ruimte in dan 
een VHS doos en band, maar bij 
klachten zijn ook beschadigingen 
gemakkelijker te constateren. 


Bovendien behoort kwaliteitsvermin- 
dering door slijtage tot het verleden 
en zijn er geen problemen meer met 
gebroken banden, fapes die op een 
uidsprekerbox werden gelegd, e.d. 


Bij Computer Thuis wordt momen- 
teel gewerkt aan een uitgebreide 
CD-i catalogus waarin ook titels 


zullen worden opgenomen die (tot 
nu toe) in Nederland niet leverbaar 
zijn. 


Er is namelijk al veel meer te koop 
dan wij denken! 


Zo is bijvoorbeel vrijwel niet bekend 
dat de film The Firm ook op CD-i 
leverbaar is (3 CD's!!!). 


1 


Ook de CD-i versie van het be- 
faamde Lemmings komt eraan. 
Die zou eigenlijk eind oktober 
verschijnen, maar dat bleek 
zo'n 6 weken uitgesteld te zijn. 
Het is de bedoeling dat je met 
kerstmis de 120 levels kunt 
gaan doorworstelen en kennis 
kunt maken met het nieuwe car- 
toon intro. 


Wat ongetwijfeld een spektaku- 
lair succes zal worden is het 
CD-i programma Burn: Cycle. 
Een adembenemend __ pro- 
gramma dat 7th Guest waar- 
schijnlijk van de eeste plaats op 
de CD-i top 10 zal verdrijven. 


Voor de kerst zullen er vele 
nieuwe CD-i's zijn uitgekomen, 
die natuurlijk een plaatsje zullen 
krijgen in de CD-í catalogus van 
Computer Thuis, die eind no- 
vember of begin december zal 
verschijnen. 


Als je deze CD-i catalogus wilt 
ontvangen, stuur dan een brief- 
je naar: 

Computer Thuis, Postbus 1376, 
1300 BJ Almere 


en sluit 2 posizegels van 80 
cent bij ter bestrijding van de 
portokosten. 
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Edition 93 - Week 41 - October 10, 1994 


AC action 
3 Ô : AD adventure 
The Net PC Games Top 100 is published every Monday on Internet in the” PU puzzle 
camp.sys.ibm.pc.gämes.announce newsgroup. This chart is compiled RP role-playing 
usìng votes sent by many people through electronic mail from these SI simulation 
countries: USA, Canada, Iceland, Norway, Sweden, Finland, Denmark, SP sports 
Germany, The Netherlands, UK, Ireland, Belgium, France, Portugal, ST strategic 
Spain, Italy, Switzerland, Austria, Turkey, Israel, Slovenia, Hungary, . climbing 
‘Poland, Estonia, Russia, Taiwan, Thailand, Malaysia, Japan, South « bullet - 
Korea, Singapore, Hong Kong, Australia, New Zealand, South Africa, # shareware 
Brazil, Ecuador, Dominican Republic and Chile, ; - new entry 


TW this week 
LW last week 
NW number of weeks 


IW NW TEE DVEOPER/PUBUSHER GAT | TW WW KW TME OevrOPER/PUBLSHER Ol 
1 43_ DOOM [shacked adders] f Hac] Sl 56 52 Retuntolak kfocom/Act\islon AD 


(©) 1994 Jojo Productions - Phone: (0)15-147185 - The Netherlands 


| 
2 25 UFO. (remy Urknoam) [eXGal Mythos/Miaoese ST |_ 52 58 e 8 _ FIFA hntemotiond Soccer Becrronic Ans SP 
EEE seifer SP 
EE Tan aon EE 
EE l/o 
SE «10 Vermaes les) SS 
ST 5155 HST Sman 0 en 
OEE Hais/Mindspe ST |_58 60 «74 Ji Goet (rom or) TilbreVigin PL 


10 10 _ 27 Repter (Col df the Shadous) # Gyons/hoogse AC | 40 66 e 91 Vfor Victay (Urch B Nelke L /Market 5...) homk, 
61 65 + 73 Soie bwindons or) 

1213 « 92 Dune 2 (he Budding df o Dynesn) WeswoodAignSt | 42 88e 2 System Sok 
61 el Clr 

14 12 68 SVGA Wera Kesmafkonami/trie St | 64 61 64 ThelostVings 


Jami/Apogee MC 
18 17 35 Prbolfortsis Digi Bustons /Frontine /2 st Century AC 6B __ 73 «+ 2 _ Front Poge Sports (Bosebal) 
WAD toef Orbs) 
20 19 44 IndyCar Rony Papyrus /\gin SP 10 69 9 Mienlegay É 
II kle san 
22 22 B] _Nebock 3.1 reewze) DevTeam RP 


Lookingtlas/Digin/Becroric Arts AC 
$_18 29 Hist (ren or) windo ol Gin Bodebund/Becrark Ars 4D 


72 é8 80 Uma Pan 2 Gepert El) LaSer Seed] 
Hs U hepen? Thees ST [73 4 93 SmQy hedenedy] 
U 18 Kashast hooge | 74 70 82 Iml le he Thane dl Oox) Westwood Vig RP 
25 2e 40 Gebrel krijt Gre ol he Fol) Sec 10 
26 25 28 Utma8 age) ijn/Becnaric hrs RP 


2 2% 9 RokoodTyen Miookrse ST 


15__ 71 89 Spear df Destiny [vaddors] 
16 78 + 93. Dakands 
1 74 92 Monkey lsland 2 (le Cuck’s Revenge) 


MiaoPsose RP 
wcasAvts/US Gold AD 
Item. Core Wars Sodety ST 


28 28 13 Theme Fak Bulfrog /Beconk Arts ST 18 79 « 74 weWas 

Ds 5 Speen laped ke) EET 
OENE Kes Gd SP 
U LE Friebel haden) Heu Wei ST 
U TZ Saed Melanen kee St | 02 GmysNahbe 
BH 50 hieeeljmoshd EE: 
HS OD Fedde Hach S 
A OP 45 Ids Siet TrmokoppnenSP | 91 89 93 Lemmings [+0h Ho! Move Lemming] 

92 IOO eZ Raet on Tee agr 
43 4 25- Cannon Fodder Sanstde /AVME/Nrgin AC 93 94 e 90 Commander Keen 4,5, 6 # Kihoogen AC 


46 48 e 32 Ovtpast Sieg ST 


444 1B 1942 Foch Wa HiaaProse Sl 


A40 93 Woleesten 3D dedelostoe]f Mlpogei | 92 93 Uima7 (he Hok Ga) rage df Vie] Oin/Mindseope RP 
45 4e 53 Wllok Beach SP [95 99e 12 Mk Towes ArinaiooFk/Mpogse AC 


48 _ 50 e 54 Fort Page Spons (Footbal Po) Dynark/SienaSP | 98 93 37 Rex Nebuka (The Cosmic Gender Bender) 

49 4 26 Eekbe? edes} 99 9 5 BarkeBog Dymambx/Sleno ST 
2 _ Dak Sn 2 Weke d the Ravage) SSI/US Geld kP Tal 4 Deko Berhasda/US Gold MC 

DZT kedielen Dnana/Sina SI TRIZ 8 Amu le TheeSbay ST 

Te 3 1 Mosterd Hog MiaoPoss RP 

Tp4 2 ketwof Hichoel Laumence RP 


Te5 2 Emsigmaoe kerk twas 2000 ST 


Tpi0 2 30 8dBosef Homebrew /Dungeon MC 
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LITIL DIVIL 


‘Softwarehuis: Gremlin. 

Min. 80386, 4Mb., DOS 5.04, 
CD-ROM drive, MSCDEX 21+, 
VGA, harddisk. / 

‘Aantal spelers: 1. 

„Joystick, keyboard. 

AdLib, Soundblaster. - 
Richtprijs: FL. 89,= 


Van het geheugen moet 3Mb. 
expanded geheugen zijn. Een 
single-speed CD-ROM drive is 
voldoende. Op de harddisk is 
2Mb. ruimte nodig. 


Volgens de informatie op de 
verpakking is. LITIL DIVIL een 
“cartoon-animated adventure" 
vol aktie, humor en puzzles en 
in dit geval kan niemand daar 
iets tegenin brengen. Het spel is 
niet helemaal nieuw, want de 
disketteversie werd al in 1993 
op de markt gebracht en 
vreemd genoeg is die hier in 
Nederland nooit gesignaleerd. 
Het bezwaar tegen de diskver- 
sie was, dat deze maar liefst 30 
Mb. van de harddisk in beslag 
nam, wat voor de CD-ROM na- 
tuurlijk niet geldt. 

De bontgekleurde doos bevat 
een leuk geïllustreerde handlei- 
ding, het krantje “The News of 
the Underworld", een pak ruitje- 
spapier voor wie de tunnels in 
kaart wil brengen, de instructies 
voor het installeren en last-but- 
not-least het schijfje zelf (in een 
keurig plastic hoesje) met een 
afbeelding van de hoofdper- 
soon van dit nogal krankzinnige 
spel: Mutt. 


PIZZA! 


Het krantje kan beter gelezen 
worden nadat je de handleiding 
doorgenomen hebt en dan is er 
nog geen touw aan vast te kno- 
pen. De enige bruikbare infor- 
matie, die ik er in las, is dat het 
woord LABYRINTH uit het 
Sanskrit komt en letterlijk “een 
verwarring van gangen” bete- 
kent en dat het woord CHAOS 
uit het Oud-Grieks stamt en ge- 
woon “verwarring” betekent. Ll- 
TIL DIVIL speelt zich af in het 
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“Labyrinth of Chaos“, dus dat is 
lekker dubbel-op. 

leder jaar wordt er in de Onder- 
wereld een vergadering gehou- 
den, waarbij door het trekken 
van strootjes wordt bepaald, 
wie de eer te beurt valt het La- 
byrinth of Chaos te doorzoeken 
om de “Mystic Pizza of Plenty” 
te vinden in de Bovenwereld. 
leder voorgaand jaar is één van 
de “divils" op pad gegaan en 
niemand is ooit terugge- 
keerd…. 

Ditmaal trekt onze held Mutt Di- 
vil een minuscuul strootje en 
kan het spel beginnen. 


MUTT: HOND of DUIVEL? 


Het Labyrinth of Chaos bestaat 
uit 5 levels met tunnels en in 
totaal zo'n 40 kamers, waarin 
zich de raadsels bevinden. 
Voordat Mutt een tunnel kan 
binnengaan, moet er eerst een 
gevecht geleverd worden om 
over een brug te komen. Dit is 
eigenlijk meer bedoeld om de 
bediening te oefenen, want al 
wordt Mutt helemaal plat gesla- 
gen door zijn tegenstander, hij 
wint uiteindelijk altijd na de vij- 
and 5 keer met zijn stok (of an- 
der wapen in latere levels) ge- 
raakt te hebben, waama deze 
met een ijselijke kreet in de 
diepte duikelt. Daarna kan de 
eerste tunnel betreden worden 
en daar krijg je de gelegenheid 
om Mutt wat beter te bekijken: 
hij lijkt het meest op een rechtop 
lopende grote hond met een 
rode vacht, maar dan met ho- 
rens op zijn kop en een *dui- 
velsstaart’. Een fraai staaltje 
van tekenwerk en zeer goed ge- 
animeerd, wat tot uitdrukking 
komt als je Mutt in beweging 
zet. 

De tunnels bestaan uit een net- 
werk van gangen, waarvan je 
op het scherm een gedeelte ziet 
afgebeeld bij wijze van. "auto- 
mapping". Wie zoals gezegd 
een volledige kaart van elk level 
wil hebben, kan deze zelf teke- 
nen op het bijgeleverde ruitje- 
spapier. Je kunt beter niet te 
vaak naar het kaartje kijken, 
want de gangen zitten vol met 
allerlei obstakels: valkuilen, ge- 
traliede ramen waaruit vuisten 
tevoorschijn schieten, die Mutt 
een knal voor zijn kop geven, uit 
de vloer springende spiezen, 
vuur- of waterspuwende beel- 
den aan de wanden en noem 
maar op. Als je niet uitkijkt, is 
Mutt's levensbalkje al tot het mi- 
nimum gereduceerd, voordat je 
nog een kamer bent binnenge- 
gaan. Overigens is dat wel de 
moeite waard om te bekijken, 
want dan volgt er een scène, 
waarin Mutt in een martelkamer 
terechtkomt, waar hij telkens op 
een andere manier door een 
soort geest op de meest idiote 
martelwerktuigen "behandeld" 
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Als je wel uitkijkt en het balkje af 
en toe aanvult met voedsel 
en/of hartjes, die ook in de gan- 
gen liggen, kom je tot de ont- 
dekking dat elke verdieping 
twee kamers bevat, waar geen 
raadsels voorkomen. De eerste 
is een schatkamer, waar be- 
paalde voorwerpen kunnen 
worden gekocht van het geld, 
dat Mutt onderweg vindt. Som- 
mige voorwerpen zijn essenti- 
eel om bepaalde raadsels te 
kunnen oplossen en als Mutt 
deze niet heeft, kom je de puz- 
zelkamer niet meer uit. Heeft hij 
zo’n voorwerp wel in zijn bezit, 
dan wordt dat automatisch toe- 
gepast, dus daar hoef je je als 
speler niet druk over te maken. 
De andere kamer is een slaap- 
kamer met een brits. Als je Mutt 
daarop laat liggen is de spelsi- 
tuatie geSAVEd. Let op: dat kan 
dus alleen in zo'n kamer! Een 
SAVE-file opvragen kan ook al- 
leen in een tunnel. 


DE RAADSELS 


Daar gaat het in dit spel om en 
hoewel ze over het algemeen 
zeer vermakelijk zijn om naar te 
kijken, kan ik niet zeggen dat ze 
erg makkelijk zijn. Meteen om 
de hoek van het eerste level 
word je al geconfronteerd met 
een kamer waarin zich een gi- 
gantische spin bevindt, die kon- 
stant kleine spinnetjes staat uit 
te braken, Je kunt Mutt hier de 
spinnetjes laten doodtrappen of 
op laten eten, maar dat gaat 
eindeloos door, behalve als hij 
geraakt wordt, want dan wordt 
hij in een web gewikkeld en kun 
je opnieuw beginnen. Het is me 
een raadsel, wat hiervan de be- 
doeling is en zo hoort het na- 


tuurlijk ook. 

Elke kamer vereist een andere 
bediening van joystick en/of 
keyboard en je moet zelf zien uit 
te vinden wat er van je verlangd 
wordt. Eentje, die ik wel “opge- 
lost“ heb, was een gevecht à la 
“Mortal Kombat” of “Street- 
fighter’ met een Sumo worste- 
laar. Na een beleefde. buiging 
en een afgemeten “Ush" (sorry 
voor de Japanstaligen onder 
ons, maar ik weet niet precies 
hoe je dat schrijft) wordt ons 
arme Muttje op brute wijze ge- 
plet onder de enorme hangbuik 
of als een duivelse kanonskogel 
het veld uitgeslingerd. Hij kan 
zich echter ook verdedigen en 
het meest effektief is een slag, 
waarbij des Sumo’s hoofd in zijn 
romp verdwijnt, waarna hij tijde- 
lijk even de kluts kwijt is. 

Verder ben ik in een kamer ge- 
weest waar het raadsel meer 
een platform karakter had: 
springen van steen naar steen 
en via teleports om een juweel 
te bemachtigen, terwijl Mutt 
door skeletten bekogeld wordt 
met beenderen. 

Via een cheatmode heb ik ook 
nog een kijkje kunnen nemen in 
de hogere levels en daar zag 
het er helemaal ingewikkeld uit. 


KONKLUSIE 


LITIL DIVIL is een verrassend 
en origineel spel, waarbij hoofd- 
zakelijk behendigheid en timing 
van belang zijn. De graphics en 
geluidseffekten zijn ontzettend 
goed. De bediening is over het 
algemeen soepel en makkelijk, 
behalve in sommige kamers, 
waar dit afhangt van het op te 
lossen raadsel. 

Voor de prijs die ervoor gere- 
kend wordt, kan eigenlijk nie- 
mand het laten liggen, want je 
bent hier zeker niet gauw mee 
klaar. 

Voor degenen, die niet genoeg 
geduld hebben om zelf de boel 
uit te zoeken, heb ik nog wat 
“cheats”. Hiermee moet het 
spel opgestart worden, dus je 
kunt ze niet tegelijk gebruiken. 
De eerste twee werkten bij mij, 
maar de laatste is waarschijnlijk 
alleen bij de disketteversie te 
gebruiken. De raadsels zullen 
dus opgelost moeten worden. 


CHEATS 

divil KmCiNpOcKeT = Level Cheat (F1) 
divil MEANING = Energy (Shiít+T) 

divil Donkey = Extra schatten (T) 

divil Grumpy = Extra sleutels (K) 

divil Nicole = Kamer weg (Shiít+P) 


Jocelyn 


BEELD: 9 
GELUID: — «9 
SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATIE: 9 
PRIJS: 9 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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INTERACTIVE 


Softwarehuis: Graphix Zone. 

MS-DOS: min. 80486SX/25Mhz., min. 
‘4Mb., Windows 3.1+, SVGA, harddisk, 
double speed CD-ROM drive, muis. 

‘Aantal spelers: 1. 3 
Sound Blaster PRO. 

„Macintosh: Color Macintosh, System 
‘7.014, double speed CD-ROM drive, BMb. - 


ram. 
Richtprijs: FL. 159,= 


MET GEVEL 2 & MAT GO RCM 


MS-DOS aanbevolen: 80486DX, 8Mb., 16- 
bit Sound Blaster, hi-color SVGA kaart met 
Windows-accelerator, Op de harddisk is 
15Mb. ruimte nodig. 

MACINTOSH: de Macintosh versie staat op 
dezelfde CD-ROM. Bijgeleverd wordt 
Sound Manager 3.0. Op de harddisk is 
10Mb. ruimte nodig. 


Deze CD bevat geen echt spel, maar er zijn 
wel enkele speelse handelingen nodig om 
het materiaal op deze schijf te kunnen be- 
kijken en te kunnen beluisteren. 

De CD bevat muziek, videofilms, audio- en 
videoclips en achtergrondinformatie van en 
over het fenomeen PRINCE. Wie deze ar- 
tiest niet kan waarderen heeft niks aan 
deze CD-ROM en hoeft niet verderte lezen. 
De fans kunnen echter hun hart ophalen en 
zullen na het lezen van deze recensie heel 
snel deze CD aan hun collectie toevoegen. 
De schijf is dan wel niet goedkoop, maar 
bevat een schat aan informatie die altijd 
weer aangesproken kan worden. 

Ik zal beginnen met een opsomming van 
het materiaal en dan eens kijken hoe alles 
eruit ziet en bestuurd moet worden. 


BEELD & GELUID 

De titelsong "Interactive" van deze CD- 
ROM is als enige ook op een audio CD- 
speler te beluisteren. De rest van de muziek 
loopt via de geluidskaart en komt het best 
tot z'n recht als je een 16-bits Soundblaster 
(of compatible) kaart hebt. Je hoort dan 
verder nog 6 complete songs, waarvan er 3 
nog niet eerder zijn uitgebracht! Op het 
scherm is nog veel meer te beleven; Er zijn 
4 videofilms op de CD ondergebracht. Ver- 
der 52 song-clips, 31 video-clips, 9 morphs 
(Morphologie: vervorming of beeldmanipu- 
latie zoals b.v. (te) veel in reklamespots 
wordt toegepast. Woord afkomstig uit het 
Grieks) en 76 animaties. Dit alles in een 
resolutie van 640x480 bij 65536 kleuren, 
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zodat een hi-color kaart eigenlijk noodzake- 
lijk is. Verder bevat de CD een heleboel 
informatie over Prince, de muzikanten, op- 
tredens, platen, etc. maar ook andere ar- 
tiesten komen aan het woord en doen hun 
zegje over “The Love Symbol", zoals hij 
tegenwoordig genoemd wenst te worden. 
Leuk voor de soundmixers is de aanwezig- 
heid van een enorme hoeveelheid samples 
en geluidseffekten op deze CD-ROM. 


INTERACTIVE 

Al deze informatie krijg je nu eens niet een- 
voudig vanuit een menu, doch moet je zelf 
verzamelen door het spelen van een een- 
voudig adventure en het oplossen van een 
tiental raadsels. Door het aanklikken van 
symbolen krijg je toegang tot kamers, hal- 
len en diverse andere vertrekken in een 
gebouw. Via bruggen en liften kun je de 
verplaatsen naar andere delen van net 
complex. Per vertrek kun je dan weer pro 

beren deuren, schilderijen en andere objec- 
ten te 'openen' en met deze handelingen 
krijg je toegang tot gegevens, films, muzie 

etc. Ook zitten er nog enkele puzzeltjes In 
het geheel en dan moet je denken aan 


| schuifpuzzels, cijferraadsels e.d. Al met al 


en heel leuke manier om aan de informatie 
EE komen; heel wat vermakelijker dan ge- 
woonweg het aanklikken in een menu, 
maar uiteraard minder aantrekkelijk als je 
het materiaal als naslagwerk wilt gebruiken. 

oet dus wel wat doen. : 

Buin de films en de muziek is er ook 
leesvoer aanwezig en zelfs de garderobe 
van Prince kun je bekijken door in de kle- 
renkast de diverse kledingstukken aan ie 
klikken. Hoogtepunt is, voor de fans, S 
zaal waarin je een zestal opnames van con 
certen kunt bekijken. ’ 
Op diverse plaatsen in het gebouw kun jp 
de spelsituatie SAVEn en tevens kun je a 
de video-montagekamer je gedane verric 
tingen bekijken; een soort action- replay. 


KONKLUSIE arten 
Ik ben geen fan van Prince, maar Z a 
ziek is best te pruimen, dus het was aan, 
luut geen straf om met deze CD aan des ag 
te gaan. Eenmaal onderweg beviel de toc 
langs platen, boeken, films en clips me 
steeds beter. Vooral enkele aardige puzzels 
maakten de excursie bijzonder leuk. 

Beeld en geluid zijn ronduit schitterend en 
halen alles uit de PC wat tegenwoordig mo- 
gelijk is, maar die topkwaliteit is slechts 
haalbaar met een maximale configuratie. 
Met een 8-bits Soundblaster PRO gaat het 
ook wel en zelfs met een single-speed GCD- 
ROM drive zijn de wat schokkerige beelden 
nog net acceptabel. Een hi-color videokaart 
moet ik echter aanbevelen, want als de 
films en de foto's met 256 kleuren worden 
weergegeven gaat wel erg veel van de kwa- 
liteit verloren. Zonder Windows accelerator 
gaat alles hopeloos traag. 


Alfred. 
BEELD: 10 
GELUID: 10 


SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE : 6 
PRIJS: 7 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 


Software Gids 


DARK LEGIO N IS 
Ísoftwarehuis: s. s. 1. 1 
Min. 80386DX/33Mhz., 
‘min. 4Mb., DOS 5. 0+, 
‚VGA, ‘harddisk, muis. 
‘Keyboard oystioldmuis. 
‘Aantal spelers: 1-2. 
Diskettes: 3.5"HD. 

‘Sound Blaster, Pro Au- 
‚dio Spectrum, Waveblas- 
‘ter, Soundcanvas, | 
‚Richtprijs: FL. ‚98,= 9 


op d ae harddisk is S5Mb. 
ruimte nodig. Er kan, in- 
dien gewenst, gespeeld 
worden met 2 joysticks. 
2 Spelers kunnen ook 
via een (nul)modem spe- 
len. Van het geheugen 
moet minimaal 2,7Mb. 
XMS-geheugen zijn en 
573Kb. standaard ge- 
heugen moet vrij zijn. 
Zowel Microsoft compa- 
tible als Logitech mui- 
zen worden _onder- 
steund. 

Ook uitgebracht op CD- 
ROM. De CD-ROM versie 
heeft 40Mb. op de hard- 
disk nodig, doch kan 
ook voor een groot deel 
van CD worden ge- 
speeld, waarbij op de 
harddisk slechts 4Mb. 
ruimte vrij moet zijn. 


TERUGBLIK 


Ben je al wat langer abonnee of 
lezer van ons blad, dan raad ik 
je aan nog eens het verslag van 
ARCHON ULTRA (eveneens 
van S.S.l.) te lezen in Software 
Gids nr. 25. Dit strategisch 
RPG, dat wordt gespeeld op 
een soort schaakbord, is door 
mij toen gerecenseerd en de 
hemel in geprezen, waarbij ik in 
de eindkonklusie mededeelde, 
dat ik met smart zat te wachten 
op een enhanced CD-ROM ver- 
sie of een SVGA uitvoering van 
dit spel. Welnu, S.S.l. stelt me 
niet teleur. SVGA krijgen we 
nog niet bij DARK LEGIONS, 
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maar ‘enhanced' is veel verder 
doorgevoerd dan ik toen durfde 
te hopen. DARK LEGIONS is 
nog slechts voor een klein deel 
gebaseerd op het bordspel AR- 
CHON en gaat dus veel verder 
dan slechts aanvullingen of ver- 
beteringen op dit eerdere spel. 


ECHT ARCADE RPG 

Van het ‘bordspel’ zijn nog 
slecht enkele onderdelen her- 
kenbaar. Nog steeds is het spel 
beëindigd als de Orb Holder 
(een soort Koningin) is versla- 
gen. Ook nog herkenbaar zijn 
een bovenzijde en een onderzij- 
de waar de 'stukken’ opgesteld 
kunnen worden. Verder heeft dit 
spel niets meer met een bord- 
spel -of met ARCHON ULTRA- 
te maken. We krijgen een heus 
RPG, een landkaart i.p.v. het 
geblokte bord, 16 spelfiguren, 
diverse wapens, magic, booby- 
traps, magische ringen en meer 
ingrediënten, zoals we die ken- 
nen uit RPG's van het software- 
huis S.S.l. De landkaarten va- 
riëren van piepklein tot enorm, 
zodat er geen link meer is met 
het bord en z'n 81 zwart of wit 
geblokte vakjes. In het land- 
schap tref je dan ook bossen, 
rotsen, ravijnen of waterpartijen 
aan en deze hebben hun in- 
vloed op de snelheid waarmee 
de 'stukken’ verplaatst kunnen 
worden. 

Beide partijen plaatsen in dit 
landschap hun legers, waarbij 
restricties nauwelijks voorko- 
men en vervolgens wordt een 
RPG gestart, waarbij vergele- 
ken Ultima Underworld ineens 
niet meer dan een aardig vecht- 
spellletje is. Let wel, ik heb het 
nog steeds over een ARCADE 
RPG zodat dungeons, tunnels, 
sleutels en deuren niet aan de 
orde zijn. Wel aan de orde zijn: 
teleports, magische spreuken, 
diverse ‘traps’ en vele ge- 
vechtshandelingen. 


2 SPELONDERDELEN 


Het spel is verdeeld in 2 hoofd- 
stukken: strategie en arcade. 


STRATEGIE: 

Bij het onderdeel strategie kun- 
nen we kiezen uit 3-D met ani- 
maties, 3-D zonder animaties of 
2-D. De animaties zijn ronduit 
schitterend, dus de eerste da- 
gen kun je je vergapen aan 
prachtige figuren, ondersteund 
door spreuken, kreten en aller- 
lei animaties die dit spelonder- 
deel verfraaien. Later, als je het 
spel meerdere malen hebt ge- 
speeld, zul je ze -net als ik- uit- 
schakelen, want ze. vertragen 
natuurlijk wel het spel een beet- 
je. Op het veld plaatsen we -met 
behulp van de muis- onze le- 
gers en afhankelijk van de keu- 


zes in het beginmenu zijn dit er 


velen of weinigen. Hierin ben je 
vrij, mits je niet meer dan 100 
figuren plaatst. Speel je tegen 
een computerpartij, dan kun je 
de sterkte van je tegenstander 
regelen tussen ‘hopeloos slech- 
t en ‘oppermachtig’ in 5 stap- 
pen. Bij de keuze van de legers 
ben je nauwelijks gebonden, 
maar wel afhankelijk van het in- 
gestelde beginkapitaal (min. 50 
credits, max. 10000 credits). Je 
kunt van alles wat nemen, extra 
voorwerpen toevoegen, booby- 
traps plaatsen, gecombineerde 
legers samenstellen of legers 
met alleen manschappen met 
gelijksoortige eigenschappen 
inzetten. Het spel is dusdanig 
uitgekiend, dat het heel goed 
mogelijk is een leger van allerlei 
vechtjassen op te laten draven 
tegen een groep van alleen fi- 
guren met magische eigen- 
schappen en dan toch een eer- 
lijke veldslag te krijgen. 

Heb je valkuilen geplaatst, le- 
gers gegroepeerd en opdrach- 
ten gegeven, dat gaat het spel 
verder, waarbij beide partijen 
om beurten zetten plaatsen. De 
hoeveelheid zetten per beurt is 
vooraf in te stellen (minimaal 1, 
maximaal allemaal, in 6 stap- 
pen) zodat dit als handicap ge- 
bruikt kan worden of om de be- 
denktijd te beperken. Dit laatste 
kan prettig zijn bij het spelen via 
een modem. 

In dit strategische spelonder- 
deel kun je al enkele figuren uit 
je legers gebruiken. De ‘Thief’ 
en de ‘Seer’ kunnen op zoek 
gaan naar valkuilen van de te- 
genstander en proberen ze on- 
schadelijk te maken, de 'Conju- 
rer’ kan schijnlegers aanmaken 
om de vijand te verwarren, de 
‘Wizard’ kan vijanden tijdelijk 
verstenen en ook enkele ande- 
re figuren hebben duistere 
krachten om op het strategische 
veld alvast aktie te onderne- 
men. Leuk zijn de figuren die via 
teleports al vrij snel ergens mid- 
den tussen de vijand geplaatst 
kunnen worden. 

Al gauw komen steeds meer te- 
genstanders in zicht, zodat je 
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een gevecht kunt aangaan, 
waarna je in het tweede spelon- 
derdeel terechtkomt. 


ARCADE: 

Dit spelonderdeel vindt plaats in 
een apart scherm met boven- 
aanzicht. De muis werkt nu niet 
meer en met joystick of toetsen- 
bord moet je je figuur besturen, 
terwijl de vuurknoppen dienen 
om wapens, spreuken, extra 
vaardigheden of combinaties 
hiervan op de vijand los te laten. 
Dit is een puur behendigheids- 
spel, want grote zware kolossen 
slaan een vijand met één enke- 
le klap morsdood, doch ver- 
plaatsen zich traag, terwijl klei- 
ne rappe kereltjes zich zeer vlot 
over het veld verplaatsen, doch 
meestal zwakke wapens of lulli- 
ge spreukjes hebben. 

De gevechten zijn allemaal 
schitterend. De 'Fire Elemental’ 
schiet prachtige vuurballen over 
het scherm, terwijl de 'Water 
Elemental’ waterballen uitspuwt 
waarin de vijand al snel ver- 
drinkt. De ‘Phantom! is niet sterk 
maar onzichtbaar, dus zal snel 
en regelmatig de vijand van 
achteren proberen aan te val- 
len, de ‘Vampire’ is traag maar 
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kan op afstand de vijand tijdelijk 
verlammen en hem daarna 
leegzuigen, de 'Trol' deelt gi- 
gantische klappen uit, de 'De- 
mon’ eveneens, maar die kan 
ook nog vuurspuwen en zo zit- 
ten er allerlei figuren in het spel 
die tegen elkaar moeten vech- 
ten. Geloof me, dit is een fikse 
klus, al is dit natuurlijk afhanke- 
lijk van diverse instellingen 
en/of je tegenpartij. 

Prettig bij dit onderdeel is de 
‘auto-zoom’. Komen de figuren 
dicht bij elkaar, dan wordt door 
het programma automatisch in- 
gezoomd op deze lokatie, zodat 
een vergroot beeld de gevech- 
ten nog beter weergeeft. Staan 
de figuren verder uit elkaar, dan 
gaat het programma terug naar 
een overzichtskaart, 


Maar... helaas is bovenstaand 
relaas niet helemaal betrouw- 
baar, want je kunt je geld niet 
alleen besteden aan valkuilen 
en legers. Er is ook nog een 
aantal ringen te koop, dat je aan 
je vechtjassen kunt uitdelen. 
Deze ringen verbeteren de 
kwaliteiten van de figuren. Ze 
kunnen de personages sneller 
maken, beter laten vechten, be- 
ter beschermen, sneller laten 
herstellen bij verwondingen etc. 
Zie je een bepaalde tegenstan- 
der, dan is het mogelijk dat z'n 
eigenschappen iets gewijzigd 
zijn, dus helemaal inschatten 
kun je een figuur van tevoren 
niet. Je merkt-z'n uiteindelijke 
capaciteiten pas tijdens het ge- 
vecht. Wel is het natuurlijk zo, 
dat een tegenstander met een 
klein leger veel geld heeft ge- 
stoken in valkuilen en ringen; je 
bent dan gewaarschuwd. 

Ook -maar minder- van invloed 
is de tijd. Sommige figuren 
presteren ’s nachts beter, terwijl 
anderen juist overdag sterker 
zijn. Het zal duidelijk zijn dat de 
doorgewinterde speler (of de 
computer in het hoogste level) 
veelvuldig gebruik zal maken 
van al de kleine voordelen die te 
behalen zijn. 


BEELD en GELUID 

Overal zijn de beelden perfekt. 
De animaties zijn akelig goed 
en vooral de magische krachten 
van de diverse spreukenvertel- 
lers worden zeer fraai uitge- 
beeld met veel animaties. Zelfs 
de menu's zijn mooi en enkele 
‘tussenplaatjes' zijn zeer indruk- 
wekkend uitgevoerd. De mu- 
ziek is passend, maar de ge- 
luidseffekten zijn adembene- 
mend en veelvuldig aanwezig. 
_ Wapengekletter, gillen en kre- 
ten, kermende gewonden, ont- 
ploffingen, teleports, slurpende 
vleermuizen, etc. etc. Het kan 
haast niet op, maar zonder ge- 
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luidskaart gaat daardoor wel bij- 
na 50% van de spelkwaliteit 
verloren. De geluidseffekten 
zijn een erg belangrijk onder- 
deel van dit spel. 


SPELKWALITEIT 

Strategie is belangrijk, maar on- 
dergeschikt, dus alleen voor dit 
onderdeel moet je het spel niet 
aanschaffen. Wel is het ontzet- 


tend leuk om te knoeien met | 


magische grappen en span- 
nend is lokaliseren van valkui- 
len en onzichtbare tegenstan- 
ders. Verder is het een kwestie 
van de juiste manschappen in 
groepjes te verplaatsen, zodat 
de zwakke broeders en zusters 
beschermd zijn door enkele 
zware jongens, dat de Orb-Hol- 
der zo ver mogelijk van de vij- 
and verwijderd blijft en dat de 
‘dokter’ altijd snel-in de buurt 
van gewonden kan komen, 

Verder draait alles om de ge- 
vechten en hier zul je dus vol 


Water Elemental 
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overgave aan moeten deelne- 
men. Rennen, slaan, verdekt 
opstellen en-vooral zorgen dat 
jij de tegenstander-eerder en 
vaker raakt dan dat jij geraakt 
wordt. 

Belangrijk bij DARK LEGIONS 
is de bijna onuitputtelijke hoe- 
veelheid varianten waarmee je 
het spel kunt spelen. Het pro- 


gramma is geschikt voor een 
tussendoortje van een half uur- 
tje tot een gigantische veldslag, 
waar je dagen mee bezig bent. 
Verder kun je zoveel keuzes 
maken, dat je bijna oneindig 
veel spelvarianten kunt beden- 
ken. Speel je met z'n tweetjes 
via een (nul)modem, dan zijn de 
mogelijkheden nog groter, want 
buiten de vele keuzemogelijk- 
heden die het programma biedt 
kun je onderlinge afspraken 
maken. Het modemspel. heeft 
een ’chat-optie' dus ook tijdens 
het spel kun je met elkaar in 
kontakt treden. 

Het programma heeft 20 voor- 
geprogrammeerde missies (10 
voor 1 speler en 10 voor 2 spe- 
lers) en 20 landkaarten. Met be- 
hulp van de 20 landkaarten kun 
je zelf zoveel missies bedenken 
als je maar wilt en ze bewaren 
op de harddisk. 

Ter ondersteuning wordt een 
prima handleiding bijgeleverd 
en op ons recensiepakket zat 
een sticker met de tekst “Limi- 
ted Edition, Character Cards In- 
cluded", Zie je een pakket met 
deze tekst, dan krijg je ook nog 
16 gekleurde kaarten met een 
beknopte omschrijving van de 
vaardigheden van de figuren, 
zodat je niet steeds de handlei- 
ding hoeft op te slaan. . 
Liefhebbers van het eerder ge- 
noemde ARCHON ULTRA, 
maar ook fanaten van de diver- 
se arcadespellen, waarbij man- 
tegen-man gevechten moeten 
worden geleverd, zullen al snel 
verslaafd zijn aan dit spel en het 
over een jaar nog steeds spe- 
len, want er is altijd wel weer 
een leuke variant te bedenken. 
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TOPKLASSE! 
Alfred. 

BEELD: 9 
GELUID: 10 
SPELKWALITEIT: 10 
DOCUMENTATIE : 9 
PRIJS: 10 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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TALKIE, TALKIE 


LARRY 6 


Softwarehuis: Sierra, 

Min. 80386/33Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, VGA, hard- 
disk, CD-ROM drive, muis. 
Aantalspelers:1. 
Roland MT-32/SCC-1, Sound 
Blaster, Pro Audio Spectrum, 
Sound Canvas, Wave Blaster, 
Multi Sound. _ ACE 
Richtprijs: FL. 79,50 


Op de CD staat ook een SVGA 
versie (640x480) en een Win- 
dows versie. Voor het draaien 
onder Windows wordt een 486 
met 8Mb. geheugen aanbevo- 
len. 

Larry 6 wordt ook uitgebracht 
voor Macintosh. 


De CD-ROM met het avontuur 
“Shape Up Or Slip Out" van Lei- 
sure Suit Larry stelt niet teleur. 
Voor het volledige verslag kun 
je terecht in Software Gids 
nr.23, waarin het verhaal is be- 
schreven aan de hand van de 
disketteversie. De geduldige 
speler krijgt nu, op CD-ROM, 
een veel fraaier spel voor min- 
der geld. 

Allereerst is er de spraak. Larry 
heeft een heel aardige stem ge- 
kregen en ook de vele tegen- 
spelers zijn prima ingesproken. 
De verhalen van Larry zitten vol 
humor en bij dergelijke spellen 
is spraak extra leuk. De beelden 
zijn ook aanmerkelijk verbeterd, 


vr Leisure” 


Software Glds 


PA 


LARRY 6 IN-HI-RES SVGA 


mits je een SVGA kaart hebt. 
Dan krijg je nl. hi-res schermen 
in 256 kleuren. De details ko- 
men heel wat beter uit en de 
beelden zijn niet langer wazig 
en brokkelig. Het spel wordt 
voorafgegaan door een geheel 
nieuw introductieverhaal en al- 
les bij elkaar is het zonder meer 
de moeite waard om het spel 
nog een keer te spelen als je de 
disketteversie al kent. Voor de 
nieuwkomers met CD-ROM is 
het helemaal geen probleem: 
kopen dit spel als je van grafi- 
sche adventures houdt! 

Wat het meest opvalt is de prijs. 
Moesten we een half jaar gele- 
den nog FL. 159,= betalen voor 
een disketteversie, nu krijgen 
we voor de helft van dit bedrag 
een veel fraaier produkt. In nr. 
23 kreeg de prijs bij de waarde- 
ring slechts een 5, nu plakken 
we daar een vette 9 overheen. 


BEELD: 9 
GELUID: N 10 
SPEDKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE : 7 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


POLICE QUEST 4 


Softwarehuis: Sierra. 

Min. 80386/25Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, VGA, hard- 
disk, CD-ROM drive, muis. 
Aantal spelers: 1. 

Roland MT-32/SCC-1, Sound 
Blaster, Pro Audio Spectrum, 
Sound Canvas, Wave Blaster, 
General Midi. 

Richtprijs: FL. 99,= 


Op de CD staan ook een SVGA 
versie (640x480) en een Win- 
dows versie. Voor het draaien 
onder Windows wordt 8Mb. ge- 
heugen aanbevolen. 

Police Quest 4 wordt ook uitge- 
bracht voor Macintosh. 


___PQVNRAVI 
e & t í ij 


EH 


Voor de recensie van dit adven- 
ture moeten een kijkje nemen in 
Software Gids nr. 24. Daar blijkt 
dat de disketteversie ook al in 
SVGA kon draaien. In tegen- 
stelling tot de beelden bij Larry 
gaat het bij Police Quest 4 om 
een achtergrondscherm in 
SVGA met daarin het speelveld 
in VGA. Wie alleen in VGA 
draait, krijgt dus dezelfde beel- 
den bij het spel zelf, doch min- 
der kwaliteit als het gaat om me- 
nu's, ikonen e.d. 

Ook bij dit spel nu overal volop 
spraak, dus een veel aantrek- 
kelijker programma en eve- 
neens weer een prijsverschil 
ten gunste van de CD-ROM 
versie die -buiten het spel- nog 
een videofilm bevat met “The 
Making Of". Deze draait echter 
alleen onder Windows. 


BEELD: eN 
GELUID: 9 
SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 


SIMON THE SORGERER 


Softwarehuis: Adventure Soft. 
Min. 80386, min. 1Mb., DOS 
5.0+, VGA, harddisk, CD-ROM 
drive, muis. 

Aantal spelers: 1. 

AdLib GOLD, Sound Blas- 
ter(PRO), Pro Audio Spec- 
trum 8/16, Life Size Enhan- 
cer, Sound Source, Tandy 
SL/TL, Gravis Ultra Sound. 
Richtprijs: FL. 119,= 
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Dit spel mochten we eerder be- 
wonderen in Software Gids nr. 
23 en daar waren we bijzonder 
tevreden over de spelkwaliteit 
en de beelden, doch nogal ne- 
gatief waar het muziek en ge- 
luid aanging. Op de CD is dat 
allemaal goedgemaakt, want dit 
humoristische adventure is uit- 
stekend voorzien van spraak. 
Daarbij komt dat de Engels in- 
gesproken teksten toch heel an- 
ders klinken dan het Ameri- 
kaans dat we meestal te horen 
krijgen, dus dat is een welkome 
afwisseling. Het magere zesje 
voor het geluid bij de waarde- 
ring in Gids nr. 23 kunnen we nu 
vervangen door een verdiende 
negen. Jammer dat dit soft- 
warehuis z'n prijzen voor de 
CD-ROM versie niet zo aan- 
trekkelijk heeft gemaakt als 
Sierra. We betalen net zoveel 
als voor de disketteversie, maar 
het spel is natuurlijk wel veel 
leuker geworden. De beelden 
zijn onveranderd. 


VE 


en 
Mk COOTEEEN HOPE 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


JO WW 0 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 
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ME ME KEYBOARD 


GAMES MASTER KEYBOARD 
is een toetsenbord dat gebruikt 
wordt ín plaats van het stan- 
daard toetsenbord, dat bij de 
PG wordt geleverd. Voor dit 
speciale keyboard zijn geen 
software, batterij of andere ex- 
tra's nodig. Gewoon de connec- 
tor aansluiten en klaar is Mas- 
ter… om verder te. gaan, want 
zondermeer doet het toetsen- 
bord niet veel. 


Het bord zelf is van lichtgewicht 
kunststof. en voorzien van 12 
toetsen plus een. led-display, 
waarmee het bord ‘geprogram- 
meerd’ kan worden: Verder zit- 
ten er op het bord 120 mem- 
braan-toetsjes zonder opschrift. 
Aan de onderzijde vinden we 
een klepje waarachter zich een 
eprom bevindt. Deze eprom be- 
vat 41 programma’s, maar kan 
uitgebreid worden tot ca. 100 
programma’s. Bij het bord en de 
programma’s in de eprom horen 
keyboard-layouts. Dit zijn losse 
toetsenbord ontwerpen van ver- 
stevigd en geplastificeerd pa- 
pier, die in het bord geschoven 
en vastgeklemd kunnen wor- 
den, waarna het bord geschikt 
is voor één bepaald spel. 

De werkwijze is als volgt: 

Je wilt vliegen met Falcon 3.0. 
Het toetsenbord is aangesloten 
en de layout van het Falcon 3.0 
toetsenbord ‘heeft de code 9. 
Schuif.het vel in het bord, toets 
code 9 in op het vaste deel van 
het toetsenbord en vanaf dat 
moment heb je een speciaal 
bord voor deze flightsimulator. 
Op het bord dus geen letters en 
cijfers, die corresponderen met 
de gegevens uit de handleiding 
van de flightsim, doch duidelijke 
teksten en symbolen, die aan- 
geven wat welke toets verte- 
genwoordigt. 


Het pakket van FL. 239,= bevat 
het bord met de eprom en 6 
layouts. Onder deze 6 ontwer- 
pen zit een standaard QWER- 
TY layout, zodat je niet steeds 
van bord hoeft te wisselen als je 
tussen het spelen door ook de 
computer voor andere doelein- 
den moet gebruiken. De mem- 
braantoetsen zijn echter geen 
goed altematief voor de gewo- 
ne toetsen-van het standaard 
toetsenbord, dus deze QWER- 
TY-layout is alleen geschikt om 
enkele eenvoudige handelin- 
gen te verrichten. Moet je echt 
werken met een toetsenbord, 
_dan zul je dus naar het gewone 
bord moeten omschakelen. Dit 
kan door het omwisselen van 
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de borden, maar hiertoe is ook 
een -apart aan te schaffen- 
schakelkastje verkrijgbaar. Met 
dit kastje kunnen beide borden 
aangesloten blijven en kan tus- 
sen de twee borden omgescha- 
keld worden, 


Daar de chip in het bord 41 pro- 
gramma's bevat en slechts 6 
ontwerpen bijgeleverd worden, 
betekent dit dat extra layouts en 
chips met andere (of nieuwe) 
programma's los aangeschaft 
moeten worden. De fanatieke 
speler zal dus meerdere malen 
in de buidel moeten tasten om 
z'n bord aan te passen aan Z'n 
software collectie. 


Bij het bord worden de volgen- 
de layouts geleverd: 

QWERTY, Aces of the Pacific, 
Falcon 3.0, Flight Simulator 4.0, 
Comanche Maximum Overkill, 
Strike Commander. 

De volgende layouts kunnen bij- 
besteld worden; 

A-10, ABCD, ATAC, ATP, Birds 
of Prey, Civilization, Chuck Yea- 
gers Air Combat, Flight of the 
Intruder, Flying Fortress, 
F117A, F15 2 en 3, Gunship 
2000, Harrier Jumpjet, Jet 
Fighter 2, Kidsboard, Mantis, 
Megafortress, Mig 29, Red Ba- 
ron, Red Storm Rising, 
Ss. WO.T.L., Silent Service 2, 
Special Forces, Spectre, Stunt 
Island, Task Force 1942, Torna- 
do, Ultima 2, Ultima Under- 
world, Ultrabots, Wing Com- 
mander, X-Wing. 


Elke 6 maanden worden -vol- 
gens de documentatie- een 
nieuwe chip en nieuwe layouts 
verwacht. Aangekondigd zijn in- 
middels: Aces over Europe, Air- 
warrior, Falcon 3.0 Hornet, 
Flightsimulator 5.0, Special For- 
ces, Strike Eagle 2 en 3, Wing 
Commander Academy, Wing 
Commander Privateer, World 
Circuit. 


DE PRAKTIJK 

Aansluiten en coderen van het 
bord gaat probleemloos, even- 
als het plaatsen van een layout. 

In de handleiding staat een pro- 
cedure om het bord te testen. 

Deze hoef je niet te gebruiken 
zolang alles goed gaat. Pas je 
deze echter toch toe, hou er dan 
rekening mee dat deze proce- 
dure een conflict kan opleveren 
als memory-residente program- 
ma's ingeschakeld zijn. De 
membraantjes moeten goed, en 
in het midden van het bobbeltje, 
ingedrukt worden. Helaas lig- 
gen de layouts niet muurvast op 
het bord, zodat misdrukken mo- 
gelijk zijn. De vellen verschui- 
ven iets en zijn wat slapjes. Het 
kan handig zijn om een veelge- 


Ee te slede 
mn = 5 EE 


bruikte layout te kopiëren en 
vast te plakken op de randen 
van het bord met een stukje 
plakband. Vastzetten van de 
originele lijkt me -gezien de prijs 
van de layouts- op den duur een 
kostbare zaak. 


De opschriften zijn duidelijk, 
voorzien van vaste kleuren en 
-min of meer- vaste symbolen. 
Daardoor zijn de toetsen voor 
b.v. ’throttle', ‘wheel brake! of 
‘front view’ snel gevonden. He- 
laas is het bord niet helemaal de 
ultieme oplossing, want de toet- 
sen zitten bij de verschillende 
layouts niet allemaal op dezelf- 
de plaats. Vreemd, daar gebruik 
wordt gemaakt van een apart 
programma per layout; dit zou 
toch ook mogelijk moeten zijn. 
Verder doet het bord netjes z'n 
werk en omdat meer toetsen 
aanwezig zijn dan op een stan- 
daard toetsenbord zijn de vele 
combinaties uit de originele 
spellen vervangen door enkele 
toetsen en één druk op een 
toets van het nieuwe bord werkt 
makkelijker dan b.v. CTRL-P op 
het gewone bord. In de praktijk 
gaat het leren van de gekleurde 
toetsjes met de duidelijke op- 
schriften heel wat sneller dan 
het prutsen met de key- 
boardlayouts uit de handleiding 
van de spellen zelf. De gewone 
QWERTY-layout is bijzonder 
handig om b.v. na het onderbre- 
ken van een spel de setup van 
het programma te veranderen 
om daarna weer terug te keren 
naar het spel. Nogmaals: het 
bord ís ongeschikt om gewoon 
typewerk te verrichten. Daar- 
voor werkt het te traag en moe- 
ten de toetsen te precies aan- 
geraakt worden. 
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KONKLUSIE 

Het werkt! Niet helemaal per- 
fekt, maar goed genoeg om in 
de praktijk wat sneller een over- 
zicht onder de vingers te krij- 
gen. De prijs is hoog. De eprom 
bevat 41 programma’s en voor 
dit bedrag had, wat mij betreft, 
de komplete set layouts meege- 
leverd mogen worden, op z'n 
minst de helft of een aantal naar 
eigen keuze, maar niet de ma- 
gere 6 die nu bijgeleverd wor- 
den. De kans dat jouw program- 
ma's hier niet bij zitten is zo wel 
erg groot. Daarbij komt nog dat 
t.z.t. ook weer geïnvesteerd 
moet worden in nieuwe layouts 
en/of nieuwe chips. Want laten 
we eerlijk zijn: voor één enkel 
spel schaf je zo'n bord niet aan. 
Dan kun je net zo makkelijk met 
het standaard bord werken en 
daarop de toetsen uit het hoofd 
leren. Nee, dit bord wordt pas 
interessant als je diverse spel- 
len regelmatig speelt, die een 
ingewikkelde keyboardlayout 
hebben, waardoor je steeds in 
de handleiding moet opzoeken 
welke toets je nu weer nodig 
hebt voor een bepaalde funktie. 


D+S Software heeft aangekon- 
digd bij voldoende belangstel- 
ling toekomstige uitbreidingen 
en aanvullingen voor dit bord 
ook te gaan leveren. 


Alfred. 
Beschikbaar gesteld door D+S Software, 
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RETURN TO RINGWORLD 


Serustehuis. Tsunami. 
‚Min. 80386/25Mhz., min. _ 
‘640Kb., DOS 5.0+, VGA, 
‘harddisk, CD-ROM drive. 
Keyboard/muis. / 
‚Aantal spelers: 1. 

Roland RAP-10, Sound 
‚Blaster, Pro Audio Spec- 
‘trum, Covox Sound Mas-_ 
ter2. 

Richtprijs: FL. 149,= 


op de harddisk ì is 2Mb. me 
nodig. 


GEEN VERVOLG OP 
“RINGWORLD" 


RETURN TO RINGWORLD is 
het tweede deel van de grafi- 
sche science-fiction adventure 
reeks, die gebaseerd is op de 
boeken van Larry Niven. Deel 1 
“Ringworld* werd in Software 
Gids nr. 19 door Alfred beschre- 
ven en hij was zeer onder de 
indruk van dit debuut van Tsu- 
nami Media. Het enige minder 
positieve was dat “Ringworld" in 
ongeveer 12 uurtjes rondge- 
speeld was. Bij “Return to Ring- 
world” is dat euvel verholpen, 
want er zijn zoveel extra's in 
verwerkt, dat je zelfs als je de 
raadsels in één keer oplost, 
minstens enkele dagen voor dit 
spel uit moet trekken. 

Voor het spelen van RETURN 
TO RINGWORLD is het niet 
noodzakelijk dat je het eerste 
deel gespeeld hebt, want dit is 
een op zichzelf staand verhaal, 
dat met de voorganger alleen 
gemeen heeft, dat het in dezelf- 
de “Known Space" gesitueerd is 
tijdens de 29e eeuw. 


MET ZIJN DRIETJES 

Voor RETURN TO RING- 
WORLD zijn alle animatietech- 
nieken uit de kast gehaald en 
het hele programma is ruim- 
schoots voorzien van spraak en 
geluidseffekten. Een diskette- 
versie is dan ook niet te ver- 
wachten. Alle beelden zijn na- 
genoeg schermvullend op een 
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smalle strook onderaan met de 
naam en inventaris van de 
hoofdpersoon na. In tegenstel- 
ling tot "Ringworld* hebben we 
in dit adventure niet te maken 
met één hoofdpersoon, maar 
met drie figuren. Twee daarvan, 
Quinn en Miranda, zijn mense- 
lijk en de ander is een kzin met 
de naam Seeker. Via een keu- 
zemenu, dat onder de rechter 
muisknop verstopt zit, kun je tij- 
dens het spelen deze persona- 
ges om beurten besturen en op- 
drachten laten uitvoeren. 


EPISODES 

Net als bij een boek is RETURN 
TO RINGWORLD opgedeeld in 
diverse episodes. Het drietal 
begint in een beschadigd ruim- 
teschip, dat weer aan de praat 
gebracht moet worden om naar 
Ringworld te kunnen vliegen. 
Hier speelt Quinn de belangrijk- 
ste rol, maar overleg met de 
twee anderen is noodzakelijk. 
Er moet gebruik gemaakt wor- 
den van de boordcomputer, 
waarin voor de liefhebbers o.a. 
een kaartspel opgenomen is. 
Een uitgebreide beschrijving 
van dit kaartspel kun je lezen in 
de “Readme file“, die na het (su- 
persnelle) installeren vanaf de 
CD-ROM drive op je harddisk te 
vinden is. 

Verder is het gebruik van de 
scan-optie van de boordcompu- 
ter belangrijk en tevens moet 
Quinn bij het verlaten van het 
ruimteschip een handscanner 
hebben. Het omgaan met dit 
soort apparatuur lijkt in het be- 
gin nogal ingewikkeld, zeker 
voor een a-technisch iemand 
als ik, maar in de praktijk valt 
het best mee. 


DOOLHOVEN 


Om je lekker bezig te houden is 
RETURN TO RINGWORLD 
vergeven van de doolhoven in 
verschillende vormen. Op de 
buitenrand van Ringworld moe- 
ten Quinn en Seeker samen 
een landingsplatform afzoeken 
naar onderdelen om een ander 
ruimteschip te repareren. Als je 
daarbij de scanner niet gebruikt, 
ben je uren bezig om de 600 
vlakken af te lopen. Miranda is 
intussen gevangengenomen 
door de A.R.M. een militante or- 
ganisatie onder leiding van een 
opperbevelhebber, die -volgens 
Quinn- “zo gek is als twee wal- 
sende muizen”. Later in het ver- 
haal moet je haar via een lucht- 
circulatiesysteem laten ont- 
snappen. Daarvoor echter moe- 
ten Quinn en Seeker nog via 
een monorail een bruikbare lift- 
koker zien te vinden en de lift 


bedienen, waarna ze in de iĳs- 


wereld van de Spill Mountain 
People terechtkomen. Ik wil niet 
teveel van het verhaal verklap- 
pen, maar hier moet ik toch 
even dieper op ingaan, want in 
dit stadium heb ik het spel dus- 
danig vast laten lopen, dat een 
“reset” van de computer de eni- 
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ge manier was om eruit te ko- 
men. In eerste instantie dachten 
we aan een bug, maar dat bleek 
het niet te zijn; ik had gewoon 
weer eens iets gedaan dat niet 
door de programmeurs ingecal- 
culeerd was. Quinn en Seeker 
gaan hier namelijk uit elkaar. 
Terwijl Quinn via een “hetelucht- 
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ballon simulator" een weg naar 
beneden moet vinden, krijgt 
Seeker van de leidster van Spill 
Mountain de. opdracht in een 
buizenstelsel een stel vampie- 
ren uit de weg te ruimen. Vol- 
gens de handleiding kun je vrij 
tussen de drie personages 
heen en weer switchen, maar 


Software Gids 


dat grapje ging hier toevallig 
niet op. Quinn staat op een ge- 
geven moment:bij de A.R.M. 
outpost, waar een ruimteschip 
landt. Uit dit schip moet dan een 
mannetje stappen. Als je op dit 
punt overschakelt naar Seeker, 
hem zijn hele opdracht laat af- 
werken en weer terugschakelt 


naar Quinn, landt het ruimte- 
schip nog wel, maar vervolgens 
gebeurt er niets meer. Niet doen 
dus: eerst met Quinn naar de 
A.R.M. basis en dan Seeker 
loslaten op de vampieren. 
Mocht het verhaal dan nog stok- 
ken, ga dan met Seeker terug 
naar de plaats waar je de sleutel 
van het Flup Tube System ge- 
vonden hebt. Bij mij lag de sleu- 
tel er voor de tweede keer en 
nadat ik die gepakt had, kon ik 
doorgaan met Miranda in de ge- 
vangenis. 

Verder kom je nog een schuif- 
puzzelvariant tegen, waarbij je 
16 witte vlakken naar rood moet 
omkleuren. Uren heb ik er op 
zitten zweten om er uiteindelijk 
achter te komen, dat de oplos- 
sing zo stompzinnig eenvoudig 
is, dat ik er rode konen van krijg, 
als ik eraan denk. 

Tegen het eind van het verhaal 
is er nog een gangenstelsel, 
waar een uitgang gevonden 
moet worden en dan is het dui- 
delijk dat er nog wel een derde 
deel in de Ringworld serie te 
verwachten is. 


KONKLUSIE 


Een boeiend verhaal, mooie 
graphics, veel tussensequen- 
ties met verklarende dialogen, 
die desgewenst geheel gespro- 
ken en/of met tekst op het 
beeldscherm gevolgd kunnen 
worden. Voor de science-fiction 
fans alweer het "neusje van de 
raket” en zelfs voor de wat min- 
der fanatiekelingen (zoals ik) 
leuk om te spelen. Nergens al te 
moeilijk wat raadsels en simula- 
ties betreft en echt vechten hoef 
je niet. De vampieren bijvoor- 
beeld lopen netjes een stukje 
naar achteren als je mis schiet, 
zodat je rustig nog eens kunt 
richten. Het hele programma IS 
erop gericht onderhoudend te 
zijn zonder de speler voor on- 
overkomelijke problemen te 
zetten en in die opzet zijn de 
makers geslaagd. 


Jocelyn. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT : 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


woow 


EMPIRE DELUXE MASTERS EDITION 


Softwarehuis: New World Computing. : 
Min. 80386, min. 2Mb., DOS 5.0+, VGA, harddisk, CD- 
ROM drive, MSCDEX 2.1+, muis. 


Keyboard/muis. 
Aantal spelers: 1-6. 


Sound Blaster, Pro Audio 


Spectrum. 
Richtprijs: FL. 79,= 
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Op deze CD-ROM staan meerde- 

re spellen die verschillende con- 
figuraties eisen. Voor het spelen . 
van de SVGA-versie is een ' 
VESA-compatible SVGA kaart - 
nodig. Ook is een Windows-ver- 5 
sie toegevoegd, die onder Win 


dows 1.3 draait. Op de harddisk cerne bei 


is minimaal 1Mb. ruimte nodig. 


New World Computing heeft alle Empire strategie spellen en 
toebehoren op één CD-ROM gezet en deze voorzien van een 
wel heel gunstig prijskaartje. In Software Gids nr. 19 kun je het 
verslag nalezen van EMPIRE DELUXE, een uitstekend strate- 
gisch spel voor 1 of meer personen, Deze disketteversie kostte 
toen maar liefst FL. 119,=. Op deze CD staan de volgende titels: 
EMPIRE CLASSIC, EMPIRE. DELUXE DOS versie, EMPIRE 
DELUXE Windows versie en EMPIRE DELUXE scenario's. Te- 
vens vind je op de CD strategische tips en demo's van Might & 
Magic 3, Clouds of Xeen, Darkside of Xeen, World of Xeen, 
Empire Deluxe, Inherit the Earth, Joe & Mac Caveman Ninjas, 
Spaceward Hol, Vegas Games en More Vegas Games. De 
demo van Empire Deluxe is in feite overbodig. 

Belangrijk zijn natuurlijk EMPIRE DELUXE en de scenario's. 
Empire Classic is aardig, maar wat achterhaald. Nog belangrij- 
ker is de extreem lage prijs voor deze schitterende verzameling. 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


Software Gids 


SIERRA VIERT FEEST 


THE KING'S QUEST 
COLLECTOR'S EDITION 1-6 


‘Softwarehuis: Sierra. 

Min. 80386/25, 4 Meg. geheugen, 5 : 
‘Meg: harddisk, CD-ROM drive, 
‘Windows 3.1 of hoger. 

„Aantal spelers: 1 

Richtprijs: FL. 98,= 


ER WAS EENS... 


een jong echtpaar, dat woonde in Simi Val- 
ley (California). In 1979 kwam Ken Williams 
thuis met een Apple Il computer onder zijn 
arm en daar was vrouwtje Roberta hele- 
maal niet blij mee. Ze haatte computers, 
totdat Ken haar een spel liet zien met de titel 
“Adventure”. Roberta ging meteen aan de 
slag en ontwierp een eigen adventure 
game, genaamd “Mystery House". Dit was 
het eerste adventure, waarbij gebruik werd 
gemaakt van computer graphics ter illustra- 
tie van het spel. Roberta deed het teken- 
werk en Ken zorgde voor het programme- 
ren. Het toenmalige bedrijfje On-Line Sys- 
tems verkocht dit eerste produkt voor $ 
24,95 en maakte een bescheiden winst. 
Opvolger werd "Wizard and the Princess”, 
nog steeds voor de Apple |l, waarvan 
60.000 exemplaren werden verkocht à $ 
32,95. Ken en Roberta maakten hun droom 
waar, verhuisden naar de Sierra Nevada 
bergen en richtten Sierra-On-Line op. 

Het duurde tot 1984 voordat de eerste afle- 
vering van de nu wereldberoemde King's 
Quest serie het levenslicht zag en ter gele- 
genheid van het 15-jarig bestaan van Sierra 
zijn zowel de King's Quests als de Space 
Quests in jubileumpakketten verkrijgbaar. 


GEEN BOONTJES, WEL EEN BUG 


Het feestpakket is verpakt in een nogal on- 
opvallend doosje, dat voornamelijk gevuld 
is met karton. Het kost moeite om de CD- 
ROM en de bijbehorende paperassen eruit 
te wurmen zonder de doos te beschadigen. 
Buiten de handleiding met een beschrijving 
van de King's Quest historie wordt er veel 

aandacht besteed aan de installatie (errata 
inbegrepen), maar toch gaat het meteen al 
mis. De "ouwetjes" uit de jaren '80 (delen 
1,2 en 3) laten zich niet installeren met 


oundto 
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KOEN BN KONI 


je 51 he 
BahLie van het Winc Windows menu. De installa- 
tie-instructies raden aan het dan gewoon 
onder het DOS menu te doen, maar ook dat 
loopt spaak. Mensen, die al wat langer aan 
de computer zijn, zullen wel weten wat ze 
hieraan moeten doen. Ik neem echter aan, 
dat deze collectie voornamelijk bedoeld is 
voor nieuwkomers. Dus pak je DOS manual 
er maar bij en begin met een directory te 
maken: \SIERRA\KQ1 (of KQ2 of KQ3). 
Dan ga je naar de CD-ROM en kopieert alle 
files uit de gelijknamige DIR naar je hard- 
disk in je net aangemaakte directory. Je 
start het spel op met 'SIERRA' (dus NIET 
met KQ1, zoals in de handleiding staat) en 
je kunt spelen, SAVEn en LOADen. 


De King's Quest serie speelt zich af in het 
koninkrijk Daventry. In deel 1: “Quest for the 
Crown" uit 1983 is Sir Graham nog geen 
koning, maar moet het koningschap ver- 
werven door het vinden van 3 magische 
voorwerpen. Deze aflevering staat twee 
keer op de CD- ROM, want in 1990 is hier- 
van een hernieuwde VGA versie gemaakt in 
16 kleuren. Tevens kan in deze versie met 
de muis gewerkt worden, maar dit is zeer 
beperkt. De teksten moeten -net als bij het 
16-kleurige EGA origineel- met de hand in- 
getikt worden. 

Om voor deze recensie de boel even snel 
door te spelen, heb ik ons eigen Hintboek 
nr.1 erbij gepakt, waarbij ik ontdekte dat de 
oplossing (van de oude diskversie) iets af- 
wijkt van die uit 1990. In het-hintboek staat 
dat je van een gnome een handvol boontjes 
krijgt, waarmee je een bonestaak moet la- 
ten groeien om bij de reus te komen. (Ja, 
Roberta heeft wat originele ideeën gehad in 
de loop der jaren). In de nieuwe versie zijn 
de boontjes vervangen door een sleutel, 
dus je hoeft niet te zoeken. 


De delen 2 en 3 zijn nooit herzien, dus wie 
de complete serie wil doorlopen, zal de sim- 
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mn 


EA TEE 


pele graphics en het ‘intikken van de EEE 
voor lief moeten nemen. 


In King's Quest 2: "Romancing the Throne“ 
(uit 1985) krijgt King Graham de kriebels: er 
moet een erfgenaam komen, maar hij heeft 
nog geen koningin. In Daventry zelf is niet 
veel soeps te vinden, dus op naar Kolyma, 
waar in een toren een prinsesje op hem 
wacht, dat opgesloten is door een boze 
heks. Met behulp van o.a. Neptunus, Rood- 
kapje met grootmoeder en Dracula moet 
King Graham 3 sleutels zien te vinden om 
de toren te bereiken. Vooral de wenteltrap- 
pensimulatoren met bediening via de cur- 
sortoetsen zijn een bijzondere ervaring in 
dit spel. Geluidskaarten waren er in die tijd 
ook nog niet, zodat de PC-speaker er vrolijk 
op los knerpt, tot de Bruidsmars aan het 
eind toe. En traag dat het loopt! Daar heb je 
dan een 80486/66 DX2 voor! En toch zijn ze 
hardstikke leuk! 


We blijven volhouden en gooien KQ3 
(1986) op de harddisk. “To Heir is Human" 
heeft deze als ondertitel en is tot nu toe de 
lastigste. Hoofdpersoon is Gwyndion, die 
als baby door de tovenaar Manannan is 
ontvoerd en nu zijn slaaf is. Met behulp van 
toverspreuken moet de jongen eerst de to- 
venaar onschadelijk maken, waarbij je aan 
een tijdslimiet gebonden bent en vervol- 
gens gaat hij terug naar Daventry, want in 
werkelijkheid is hij Prins Alexander, de zoon 
van Koning Graham en Koningin Valanice. 
Zijn zuster Rosella is gevangen door een 
draak en die moet ook nog even uit de weg 
worden geruimd, KQ3 is voorzien van een 
snelheidsregeling en automapping, maar 
ondersteuning van een geluidskaart ont- 
breekt nog. Het aanmaken van de tover- 
spreuken is leuk en niet gemakkelijk; de 
behendigheidsonderdelen (weer veel trap- 
pen) zijn minder prettig door de gebrekkige 
bediening via de cursortoetsen. Grafisch al 
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weer iets beter met wat meer animaties, De 
spiegel van Manannan om Medusa te ver- 
slaan ligt in de la onder de grote spiegel in 
de slaapkamer. Deze tip ontbreekt in de 
oplossing. 

In 1988 verscheen KQ4: “The Perils of Ro- 
sella“, waarin de prinses een. stukje- ma- 
gisch fruit voor haar doodzieke vader Gra- 
ham moet opsporen. Hulp krijgt ze daarbij 
van de fee Genesta, die zich zelf ook niet al 
te jofel voelt en een talisman nodig heeft om 
weer opgepept te worden. Deze talisman 
moet afhandig worden gemaakt van de ge- 
mene Lolotte. Dit adventure is het meest 
sprookjesachtige van het stel: verkleed als 
boerenmeisje kust Rosella een kikker, 
speelt Rosella en de Zeven Dwergen, is 
Rosella in de Walvis, ontmoet Cupido, Pan, 
de Kip met de Gouden Eieren en rommelt 
wat met de Doos van Pandora. Het spook- 
huis en het kerkhof zijn de meest originele 
vondsten, maar verder is ook dit weer een 
behoorlijk lastig spel. Ik heb dit ooit ge- 
speeld zonder oplossing erbij en heb het op 
een gegeven moment aan de kant gezet, 
omdat ik er niet uitkwam. 

King's Quest IV was één van de eerste 
grafische adventures, dat ondersteund 
werd door geluidskaarten. Een weldaad 
voor het oor na de eerste drie delen. De 
bediening is net als bìj KQ1SCI: muis voor 
de besturing, maar teksten zelf intikken. 
Grafisch weer wat mooier en meer. anima- 
ties. 


ABSENCE MAKES 
THE HEART GO YONDER! 


Ik heb hem al twee keer gespeeld, maar na 
het installeren van de “enhanced CD- ROM 
versie* van King's Quest V (1990) was ik 
alweer verkocht. Als “talkie“ op volle snel- 
heid en detail, zonder schermteksten en 
met meer animaties dan de oude versies 
heeft deze topper in 256 kleuren VGA toch 
weer nieuwe charmes. Dit is tevens de eer- 
ste uit de serie, die volledig met de muis en 
via ikonen bestuurd wordt. Het geluid (deels 
via geluidskaart en deels via de CD-ROM 
drive) is hier en daar wat krakerig, maar de 
teksten worden leuk ingesproken en de mu- 
ziek is zonder meer goed. 
Koning Graham maakt even een ommetje 
door de tuin en in de tussentijd wordt het 
hele kasteel Daventry, compleet met zijn 
gezin, door de tovenaar Mordack verkleind 
en naar zijn laboratorium geteleporteerd. 
Nu weet ik ook waarom:-Mordack is de 
broer van Manannan; die-in deel 3 door 
_ Alexander in een kat werd veranderd, Sa- 
men met het uiltje Cedric (klinkt als Miss 
Piggy) en uitgerust met een slap toverstafje 
van de goede tovenaar Crispin beleeft Gra- 
ham de nodige avonturen -nu eens geen 
… Slappe aftreksels van bestaande sprookjes- 
en verslaat op het laatst Mordack. De tove- 
naar houdt ook nog eens Prinses Cassima 
gevangen om haar te dwingen met hem te 
‘trouwen. Na de bevrijding van het hele stel 
hebben zij en Alexander wel belangstelling 
voor elkaar. en wordt de basis gelegd voor 
deel 6. 5 
King's Quest V staat overigens twee maal 
_ op deze CD-ROM. Als curiositeit is ook nog 
de Franse versie opgenomen, die alleen 
maar werkt met Adlib, anders is hij “incapa- 
ble d'initialiser“, Dit is een “stomme' versie 
zonder spraak met Franse schermteksten. 
Aardig als je net met een cursus Frans 
bezig bent. f 
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HEIR TODAY, 
GONE TOMORROW (1992) 


Vooruit, de laatste dan ook nog maar een 
keer, al ligt die helemaal vers in het geheu- 
gen. Ik heb gekozen voor de Windows ver- 
sie vanwege het prachtige 16- bits stereo 
geluid (32-bits kan ook, maar dan moet je 
een aangepaste geluidskaart hebben), de 
vloeiender animaties (mits accelerator- 
kaart) en de fijnere ikonen. Deze produktie 
heeft 1 miljoen dollar gekost en er hebben 
500 Sierra medewerkers aan gewerkt. Het 
resultaat mag er dan ook zijn. 

Cassima heeft niet veel geluk met haar 
mannen. Is ze net ontsnapt aan een bruiloft 
met Mordack, komt ze thuis in het Land of 
the Green Isles en wordt weer gevangen 
gezet door de vizier van haar “verongeluk- 
te” ouders, die op zijn beurt trouwplannen 
met haar heeft. Prins Alexander ziet haar in 
de toverspiegel en gaat met zijn schip op 
weg naar het eilandenrijk om haar te bevrij- 
den. Met een magische kaart verplaatst hij 
zich tussen de eilanden, die variëren van 
een Alice in Wonderland en Beauty & The 
Beast achtergrond tot landschappen uit de 
Griekse mythologie. Zeer indrukwekkend 
zijn de scènes in het Dodenrijk, waar Alex 
de geesten van Cassima's ouders moet 


redden. Op het eind komt alles weer goed | 


en leefden Koning Alexander.en Koningin 
Cassima nog lang en gelukkig. 

Van KQ6 is ook een Duitse versie op de CD 
opgenomen. Deze is niet in het Duits nage- 
synchroniseerd, maar Engels gesproken 
met Duitse schermteksten. 


EXTRA'S 


Onder DOS kun je met “Nick's Picks" nog 
wat spelletjes spelen met Sierra figuren in 


de hoofdrol, maar onder Windows krijg je |. 


nog wat meer extra's. Zo is er een 
(flits)demo van Outpost, twee archieven 
met foto's en documentatie over 15 jaar 
Sierra en nog een paar spelletjes. Onder 
Video for Windows kun je diverse inter- 
views bekijken met Ken, Roberta en Sierra 
medewerkers, waarin teruggekeken wordt 
op de ontwikkelingen van het bedrijf vanaf 
de begintijd en waarin de plannen voor de 
toekomst worden toegelicht. Verder "sneak 
previews" van Phantasmagoria (horror ad- 
venture van Roberta) en de nieuwste King's 
Quest: “The Princeless Bride", : 


PREVIEW KING'S QUEST VII _ 


Streefdatum voor KQ7 is de komende 
Kerst, dus misschien is het pakket al op de 
markt, als deze Software Gids verschijnt. 
Uit de woorden van Roberta mogen we 
opmaken, dat KQ7 alleen nog op CD-ROM 
wordt uitgebracht en dat de graphics -net 
als bij Phantasmagoria- in Hi-Res zijn uitge- 
voerd. Men streeft ernaar Disney kwaliteit 
te bereiken en dit wordt gerealiseerd aan de 
tekentafel. Verder wordt in deze grafische 
adventures niet meer gewerkt met ikonen. 
Er zijn dit keer twee hoofdpersonen: Prin- 
ses Rosella en voor de eerste maal Konin- 
gin Valanice. Van de graphics was niet echt 
veel waar te nemen op het filmpje, maar wat 
er getoond werd, zag ef prima uit. We zijn 
benieuwd. 


KONKLUSIE 


Hè, hè! Was dat even spelen! Het is net wat 
Roberta zegt: “Als je eenmaal aan het spe- 
len bent, maakt het niet zoveel uit of je aan 
KQ1 of KOG zit". Het gaat erom of een spel 
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„j boeiend-is en dat zijn deze King's Quests 


stuk voor stuk. - ; 
Beginnende PC bezitters meteen CD-ROM - 
drive vallen met hun neus in de boter, ge- 

zien de prachtige verzamelpakketten, die- 
de laatste tijd uitkomen. voor belachelijk 
lage prijzen. Wie grafische adventures met 
een beetje sprookjesachtige inslag weet te 
waarderen, kan dit pakket-niet laten liggen. 


„THE SPACE QUEST COLLECTION 


Bij Sierra-On-Line is men er op gericht voor. 
elk wat wils uit te brengen, dus de liefheb- 
bers van ruimtevaart adventures kunnen 
voor- dezelfde. prijs-een soortgelijk pakket 
kopen van de Space Quests | t/m V. Bij 
deze CD-ROM's werkt het menu wel met de 
oude versies en er zijn ook weer verschil- 
lende uitvoeringen op de schijven te vinden. 
Van SQ1 de originele "text Input’ en de 
“New lcon-Based Parser" versies en van 
SQ5 de Engelse, Duitse en Franse. SQ2 en 
3 zijn "normaal" en deel 4.is het MPG Multi- 
media spel. Ook op deze CD weer een 
filmpje onder Windows. 


SPACE QUEST 4 


EN ER KOMT NOG MEER! 


Ook van de andere topseries van Sierra 
worden binnen -afzienbare tijd verzamel- 
pakketten verwacht: QUEST FOR GLORY, 
POLICE QUEST en natuurlijk LARRY met 
z'n “erotische” escapades. Een Sierra jaar 
duurt lang, omdat men niet precies meer 
weet of er nu in 1979 of 1980 begonnen is, 
dus ook in 1995 wordt het feest voortgezet. 
Sierra, gefeliciteerd! We hopen nog veel 
leuke programma's van jullie te kunnen 
spelen, Onderschat echter je publiek en de 
internationale pers niet, dan blijven uitglijers 
als Outpost ons en jullie zelf in de toekomst 
bespaard. 


‘Jocelyn. 


Pakketten beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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WORLD OF FLIGHT SIMULATORS 


‘Softwarehuis: US Dreams. 
‘Min. 80286, min. 640Kb., hard- - 


„disk, CD-ROM drive, Wi 


î Richtprijs: FL. 89,= 


De technische informatie is be- 
perkt tot-de basisuitrusting. De 


vele programma's op deze 2 


CD's stellen verschillende ei- 
sen en hebben uiteenlopende 
spelmogelijkheden. 


De 2 CD-ROM's uit dit pakket 
zitten propvol met materiaal, dat 
allemaal te maken heeft met 
vliegen, vliegtuigen, flightsimu- 
lators en spelprogramma'’s, 
waarin vliegen slechts een on- 
derdeel vormt van het gehele 
spel. 


DEMO'S _ 
Om te beginnen vinden we op 


de eerste schijf 33 demo's van _ 


commerciële softwarehuizen. 
Vrijwel alle bekende flightsims 
zijn vertegenwoordigd en ook 
programma's die slechts zijde- 
lings met vliegen te maken heb- 
ben zijn present, zoals Nomad, 
UFO en Master of Orion. 

Van deze. 33 demo's zijn er 6 
speelbaar: F-15 Ill, Falcon 3.0, 
S.W.O.T.L., Nomad, Task Force 
en Tornado. 


DE HARDDISK VLIEGT MEE! 


Tussen deze 33 demo's vinden 
we ook het programma AlR 
DUEL van Microprose (ook be- 
kend onder de titel Dogfight). Bij 
het installeren van dit spel werd 
mijn harddisk volledig onbruik- 
baar gemaakt, dusdanig, dat 


utilities van Norton en PCTools 
‚er geen raad mee wisten. Uit- 


eindelijk moest de hele harddisk 
opnieuw geformateerd worden. 
Omdat herstel niet mogelijk was 
is het me niet duidelijk gewor- 
den hoe (en waarom) deze 
crash is ontstaan, dus wees 
voor alle zekerheid zeer voor- 
zichtig met dit programma!! 


OOK VLIEGEN IS MOGELIJK 


Buiten de enkele demo's, waar- 
mee ook wat vliegwerk mogelijk 
is, vind je op de CD's een tiental 
Shareware programma's, dat 
helemaal gespeeld kan worden 
of waarvan b.v. 1 missie of 1 le- 
vel gespeeld kan worden. Deels 
zijn dit flightsims en deels ook 
weer programma's, die zijde- 
lings met vliegen te maken heb- 
ben. 


‘Ik geef hierbij de titels zodat je 


makkelijk kunt beoordelen of de 
CD's op dit onderdeel interes- 
sant voor je zijn: 
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Simaulators 
Corncob 3-D, Raptor, SimSpa- 
ce, Trublood, Overkill, Night 
Raid, Ranger Fox, Xyphr, Gal- 
actix, Outburst en Skyroads. 


NOG VEEL MEER! 


Met de CD's zijn we nog lang 
niet klaar, want met boven- 
staande hebben we pas een ge- 
deelte van de inhoud van de 
eerste CD beschreven. We vin- 
den op de schijfjes ook nog hon- 
derden foto's in kleur. 259 Foto- 
's zijn van het .GIF- formaat en 
142 stuks zijn .PCX-afbeeldin- 
gen. Om de foto's in te lezen zijn 
5 programma’s bijgevoegd. Met 
deze programma’s kunnen ook 
diaseries worden samenge- 
steld en zijn diverse manipula- 
ties mogelijk met de afbeeldin- 
gen. 

Verder nog vele scenario's en 
missies voor diverse flightsims, 
editors, tips, cheats en trainers, 
die allemaal bedoeld zijn voor 
de demo's en spellen op deze 
GD's. 

Om alles makkelijk te verwer- 
ken staat op de CD-ROM's het 
programma Quickmenu 3: een 
utility om de software op te star- 
ten of over te zetten naar hard- 
disk. Dit programma bevat te- 
vens een file-manager, een cal- 
culator, een kalender, een tele- 
foonklapper en nog enkele an- 
dere utilities. 

Tot slot nog even terug naar de 
doos, want daarin zit ook nog 
een 'vechtpetje'. Zo'n kunststof 
baseball petje; zwart met de op- 
druk ‘PILOT World of Flight Si- 
mulators' in fel geel. D.m.v. een 
bandje is het petje te verstellen. 


KONKLUSIE 


De crash van m'n harddisk was 
natuurlijk een domper op de 
vliegvreugde, maar verder vind 
ik dit een uitstekende verzame- 
ling. Je kunt kennis maken met 
vrijwel alle flightsims, die tot nu 
toe zijn uitgebracht en je krijgt 
diverse programma's, die volle- 
dig speelbaar zijn plus een berg 
fraai foto's. Wie diverse simula- 


toren van de CD's al heeft, kan 
gebruik maken van de tips, che- 
ats, missies e.d. die ook op 
deze verzameling te vinden zijn. 
Door het toevoegen van diverse 
utilities is de software erg ge- 
bruiksvriendelijk. 

De prijs is bijzonder aantrekke- 
lijk. 

De gebruikelijke waardering 
ontbreekt, want er zijn enorme 
verschillen in beeld, geluid en 
spelkwaliteit. De beelden varië- 
ren van EGA tot SVGA, geluid 
hoor je vaak alleen over de in- 
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terne speaker, maar regelmatig 
worden AdLib, Soundblaster en 
andere kaarten ondersteund. 
Het vliegen zelf kan met muis, 
keyboard of joystick en soms 
met geavanceerde vliegknup- 
pels. 

Een handleiding ontbreekt, dus 
daar valt niets over te zeggen. 
Is informatie noodzakelijk, dan 
vind je die in een .TXT- of RE- 
ADME-file op de CD. 

Blijft over de prijs en daarvoor 
geef ik een 10! 


Voor de afwisseling nu eens 
geen cockpits of andere 
screenshots bij deze software, 
maar wat foto's van de verza- 
meling plaatjes op de CD's. 
Alfred. 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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TETRIS CLASSIC 


Softwarehuis: Spectrum Holo- 
Byte. 

Min. 80286, min. 2Mb., DOS 
3.0+, VGA, harddisk, Windows 
30+. 

Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1-2, 

Diskettes: 3.5"+5,25"HD. 
PC-speaker, Roland, AdLib, 
Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 99,= 


Bij dit spel kan gekozen wor- 
den uit 3 beeldformaten en 2 
kleursystemen. Minstens 3Mb. 
is nodig op de harddisk voor 
een beeld van 640x480 met 16 
kleuren en ruim 7Mb, is nodig 
voor een scherm van 1024x768 
met 256 kleuren. 


Dat is lang geleden: gewone 
3.5" diskettes gecombineerd 
met 5.25"HD schijfjes. Ook lang 
geleden is de tijd dat dit spel 
voor het eerst op de PC ver- 
scheen en wat dat betreft is de 
naam 'Classic' juist gekozen. 

Klassiek is ook een mooi woord 
om iets ouds een duur tintje te 
geven. Tetris is gewoon oud, en 


„deze. Windows versie is gelijk 


aan de DOS-versie van enkele 
jaren geleden. Het spel blijft 
goed, maar-na al die jaren ver- 
lang ik:toch wel naar een nieu- 
we versie met gebruik van te- 
genwoordige mogelijkheden. 
De installatie gaat tergend lang- 
zaam en programmatechnisch 
is de software overbejaard. 
Windows is juist zo leuk omdat 
allerleì programma's tegelijker- 
tijd beschikbaar kunnen zijn, 
maar wie Tetris wil spelen zal al- 
les ’uit moeten zetten (ook 
screensavers) om de boel soe- 
pel te laten draaien. 

De beelden zijn goed, maar 
zeer eenvoudig en de muziek is 
braaf en rustig. Geluidseftekten 
ontbreken, dus een geluids- 
kaart met een FM-chip is vol- 
doende. Volgens de gegevens 
kan met de muis gespeeld wor- 
den, doch dat moet ik afraden. 
Het is mij meerdere malen ge- 
beurd dat de cursor geheel 
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rechts of uiterst links in het 
scherm stond, waardoor het 
verplaatsen van de steentjes 
niet goed meer mogelijk was. 
De handleiding is overdreven 
uitgebreid, zodat het erop lijkt 
dat het spel vele mogelijkheden 
en opties kent. Ô 


KONKLUSIE 


TETRIS is een uitstekend spel 
en zal dit nog lang blijven. De 
nieuwkomers zullen zeker ge- 
lukkig zijn met deze Windows 
versie, maar wie al wat langer in 
het spelcircuit meeloopt zal -net 
als ik- behoefte hebben aan iets 


1 Ugh Score 
: 


vlotters, moderners en vooral 
aan nieuwe onderdelen, die ge- 
bruik maken van de capacitei- 
ten van de huidige hardware. 
Deze TETRIS is antiek, maar 
daar het spel een massapro- 
dukt is, hoort er geen prijskaart- 
je van een collectors-item aan 
te hangen. Te duur! 


Alfred. 


y 


BEELD: 6 
GELUID: 5 
SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: \ 


Beschikbaar gesteld door Gomputercollectief. 


Softwarehuis: Sierra. 

Min. 80386SX, min. 1Mb., DOS 
5.0+, VGA, harddisk, CD-ROM 
drive, muis. 

Aantal spelers: 1. 

PC-speaker, Roland MT- 
32/LAPC-1, AdLib, Sound Blas- 
ter, Pro Audio Spectrum, Gene- 
ral Midi. 

Richtprijs; FL. 79,50 


Eerst even wat kleine onvolko- 
menheden: via het hoofdmenu 
zou het volume regelbaar moe- 
ten zijn, doch dat werkte op mijn 
computer niet. Tevens is de ver- 
houding muziek van CD en ge- 
luid van de geluidskaart geheel 
„zoek. Wie-het spel opstart met 
‘standaard’ instellingen hoort 
nauwelijks iets van de geluid- 
_seffekten. Het is dan noodzake- 
lijk om het CD-geluid zachter te 
zetten en het volume van de 
samples hoger te zetten; direkt, 
via- de mixer of via de AUTO- 
EXEC,BAT-file. 


Zijn alle instellingen in orde, dan 
kunnen we beginnen met het 
vervolg van THE INCREDIBLE 
MACHINE, dat ik eerder be- 
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schreef in Software Gids nr. 18. 


Toen stond het spel op diskettes 
en kostte het FL. 139,=. Dit ver- 
volg is aanmerkelijk goedkoper, 
staat op CD-ROM en biedt 
meer spellen en geluid. De mu- 
ziek komt nu rechtstreeks van 
de CD. Er zijn 20 soundtracks 
opgenomen, die muziek produ- 
ceren in vrijwel alle denkbare 
genres: jazz, heavy metal, klas- 
siek, rock, Zuid-Amerikaans en 
noem er.nog maar een paar op, 
tot “Zoemboebwa and the Rain- 
forest Orchestra® aan toe. 170 
Voorgeprogrammeerde puzzels 
staan op de schijf, maar via de 


editor kun je zelf zoveel puzzels 


ontwerpen als je wilt. Je bent al- 
leen gebonden aan de 55 puz- 
zel-elementen die het program- 
ma herbergt; 10 meer dan bij 
het vorige spel. 

De beelden zijn nog steeds hi- 
res met 16 kleuren, maar nu uit 
het VGA palet. 


De spellen zijn onveranderd en 
nog steeds schitterend. In het 
scherm zie je een paar objec- 
ten, via gesproken woord en ge- 
schreven tekst (beiden in het 


vervolgens moet je, door het 


toevoegen van stukken aan het, 


reeds gedeeltelijk opgebouwde 
plaatje, zorgen dat de opdracht 
voltooid wordt. Dit zijn geen 
klassieke puzzelstukjes, doch 
objecten die elkaar beïinvloe- 
den. Transportbanden, kogels, 
kanonnen, kat en muis, een 


‚schaar, loopplanken, brugde- 


len, etc. etc. Door voorwerpen 
te laten draaien, weg te schie- 
ten, te laten ontploffen of door 
b.v. de kat de muis te laten op- 
jagen moeten reakties opge- 


wekt worden, die er uiteindelijk 
voor moeten zorgen dat de op- 


dracht volbracht wordt. Daar er 
55 objecten zijn kun je je voor- 
stellen, dat er heel wat puzzels 
mogelijk zijn. 
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KONKLUSIE 


Het is nog steeds dikke pret om 
dit spel te spelen. Tel daarbij de 
vele opties, het uitstekende ge- 
luid, de animaties en de editor 
om zelf puzzels te ontwerpen 
en je snapt m'n bezwaren tegen 
het dure, verouderde en starre 
TETRIS dat ik hierboven heb 
beschreven. 


Alfred. 


BEELD: . 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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ER THE EARTH, QUEST FOR THE ORB 


ISoftwarehuis: The meds 

‘Guild. 

‘Min, 80386, min. ANb, MS- 
DOS 5. Ot, CD-ROM drive, 
VGA, muis, 

‘Ondersteunt alle gangbare ge- 

‘luidskaarten. 

‘Aantal spelers: 1. 
‘Richtprijs: FL. 119,= 
‘Ook uitgebracht op diskette. 


EVEN IETS RECHTZETTEN 

Achter de naam "The Drea- 
mers Guild! verschuilt zich 
Talin alias. David Joiner, die 
bekend is geworden met "The 
Fairy Tale Adventure! voor 
de Amiga. INHERIT THE 
EARTH is het tweede grote 
project van deze program- 
meur, dat hij maakte in sa- 
menwerking met o.a. Jon van 
Caneghem voor New World 
Computing. 

Velen kennen dit software- 
huis van de inmiddels legen- 
darische RPG reeks "Might 
&-Magic', maar daar heeft 
dit INHERIT THE EARTH 
helemaal niets mee te maken. 
Ook schijnt er een misver- 
stand te zijn omtrent het bin- 
nenkort te verwachten 'He- 
roes of Might & Magic'', dat 
een soort strategiespel is met 
de figuren uit de RPG reeks 
en dus absoluut GEEN 
M&MG6!! (Jammer, hè?) 


QUEST FOR THE ORB 


INHERIT THE EARTH is een 
grafisch adventure met dieren 
in de hoofdrol, In de handleiding 
kunnen we lezen dat de dieren 
lang geleden door de mensen 
onderwezen werden in het den- 
ken en spreken, maar voordat 
deze ontwikkeling vervolmaakt 
werd, waren de mensen 
opeens van de aardbodem ver- 
dwenen. De mensheid is niet 
meer dan een legende gewor- 
den en de dieren hebben de 
aarde geërfd. Net als vroeger bij 
de mensen hebben zich stam- 
men gevormd met elk hun spe- 
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cifieke eigenschappen en on- 
derlinge twisten. 

In het voorwoord maken we 
kennis met de held van het ver- 
haal: een lid van de Stam der 
Vossen, Rif genaamd. Samen 
met zijn vriendin Rhene is hij op 
weg naar de Jaarmarkt, waar 
een puzzelwedstrijd wordt ge- 
houden. Na de installatie van de 
CD-ROM komen we in het ver- 
haal op het moment dat Rif ver- 
liest van zijn tegenstander, die 
tot de Stam der Ratten behoort. 
Op het beeldscherm speelt zich 
een animatiefilm af met veel 
spraak en beweging, iets dat 
kenmerkend is voor het hele 
programma. De "Orbs" zijn door 
de mensen achtergelaten bol- 
vormige apparaten en één 
daarvan is de “Orb of Storms”, 
waarmee de dieren het weer 
kunnen voorspellen. Tijdens de 
Jaarmarkt wordt deze bol ge- 
stolen en natuurlijk valt de ver- 
denking op Rif. Hij kan zijn on- 
schuld maar op één manier be- 
wijzen en dat is door de ware 
dief te vinden. Van de Elandko- 
ning krijgt hij een escorte mee in 
de persoon van Eeah en op zijn 
beurt stuurt de Zwijnenkoning 
zijn wachter Okk mee en neemt 
bovendien Rhene in gijzeling 
om er zeker van:te zijn, dat Rif 
terugkomt. 


THE KNOWN LANDS 


Nu mag de speler zelf de aktie 
bepalen. In het bovenste deel 
van het scherm is het drietal 
schuin van bovenaf te zien en 
de bewegingen worden met de 
muis geleid. Hierbij valt op dat 
de schermen “doorscrollen”, 
zodat er een vloeiend effekt ont- 
staat. Linksonder kunnen de 
commando's aangeklikt worden 
en dit onderdeel riekt wel heel 
erg naar plagiaat. Bovendien 
doet het wat ouderwets aan, 
want spellen als de “Monkey Is- 
lands" en de “Indiana Jones" 
serie werden toch ook al ettelij- 
ke jaren geleden uitgebracht. 
Hier moeten we echter niet te 
zwaar aan tillen, want de rest 
van de graphics is subliem. 

Op het marktterrein kun je tallo- 
ze tenten en huizen binnen- 
gaan, met mededieren praten 


om alibi s vast te stellen, tips te 
krijgen en verder onderzoek te 
plegen, waarbij je al snel tot de 
ontdekking komt dat je door de 
programmeur leuk aan het lijn- 
tje wordt gehouden. Wie de 
eveneens in dit nummer ge- 
plaatste oplossing van dit spel 
vluchtig doorleest, ziet dat er eí- 
genlijk maar één aktie in dit veld 
werkelijk belangrijk is. 

Na het verlaten van dit deel van 
het spel kom je op een over- 
zichtskaart van “The Known 
Lands”, waar de groep als een 
symbool te zien is. Door het 
aanklikken van een andere lo- 
katie worden Rif, Eeah en Okk 
automatisch daarheen geleid. 
Hier zijn onder meer de tempel 
(waar de roof plaatsvond) te 
vinden, het Frettendorp, het 
kasteel van de Zwijnenkoning 
en de eerste doolhof: de Grot- 
ten van de Ratten. Door middel 
van het verzamelen van tips, 
het oplossen van raadsels (o.a. 
een Tangram variant) en het uit- 
voeren van opdrachten voor di- 
verse andere dieren moet Rif 
een landkaart bemachtigen 
voor de nog onbekende "Wild 
Lands”, waar de zoektocht naar 
de dief voortgezet wordt. 


BEELD, GELUID EN 
SPELKWALITEIT 


De diverse beeld- en animatie- 
technieken zijn goed op elkaar 
afgestemd en maken van IN- 
HERIT THE EARTH een echte 
interaktieve tekenfilm. De dialo- 
gen kunnen van het scherm ge- 
lezen worden of alleen via 
spraak ten gehore worden ge- 
bracht. Dat laatste gaf bij mij 
wat problemen, omdat er vaak 
delen van zinnen wegvielen en 
daar er ontzettend veel gespro- 
ken wordt, raak je dan al gauw 
de draad van het verhaal kwijt. 
Of dit aan het programma ligt of 
aan mijn apparatuur is me niet 
duidelijk. 

Het inspreken van de teksten is 
zeer professioneel gedaan en 
de conversaties zijn vaak erg 
humoristisch. Ook de muziek is 
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van hoge kwaliteit, waarbij de 
pseudo Middeleeuwse wijsjes 
het spel een goede sfeer mee- 
geven. Jammer dat de muziek- 
stukken niet vanaf de CD-ROM 
op een audiospeler weergege- 
ven kunnen worden. 

De algemene spelkwaliteit van 
QUEST FOR THE ORB is bo- 
ven het gemiddelde, maar erva- 
ren spelers in dit genre moeten 
er rekening mee houden, dat 
het programma (zoals zoveel 
pakketten tegenwoordig) be- 
doeld is voor de nieuwe groep 
PC bezitters, die vooral het laat- 
ste jaar de gelederen versterkt 
heeft. 


KONKLUSIE 


INHERIT THE EARTH is een 
spel voor het hele gezin en zelfs 
uitstekend geschikt om met klei- 
ne kinderen te spelen. De ou- 
ders zullen dan wel de teksten 
voor ze moeten vertalen, maar 
verder zal deze “computerfa- 
bel” geen problemen opleveren. 
Er komt geen geweld in voor, er 
wordt niet ín gevochten en bui- 
ten een beetje gemopper hier 
en daar wordt er ook geen gro- 
ve taal gebruikt. De nadruk ligt 
bij dit spel geheel op het speur- 
en puzzelwerk en voor de rest is 
het een genot om naar te kijken 
en te luisteren. Zelfs als je het 
met de oplossing erbij uitspeelt, 
ben je enkele dagen bezig om- 
dat er zoveel tussenanimaties 
en gesprekken zijn. 

Zoals gezegd is het programma 
misschien iets te makkelijk voor 
gevorderden. Zelf ben ik echter 
ook niet bepaald een beginner, 
maar ik vond het in alle opzich- 
ten een uitschieter. 


Jocelyn. 


BEELD: 
GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


oo wtwoto 


Beschikbaar gesteld door Homesoft, 
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EA 
GUNSHIP 2000 
Softwarehuis: Microprose, 
Min. 80286/16Mhz., min. 
640Kb., DOS 5.0+, VGA, MCGA, 
harddisk, CD-ROM drive, 
MSCDEX 2.1+. 
Keybaardfjoystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

Roland, AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 89,= 


Deze CD-ROM bevat de 
flightsimulator GUNSHIP 2000 
(zie Software Gids nr. 11) en het 
scenario ISLAND & ICE, waar- 
van je de recensie kunt lezen in 
Software Gids nr. 19, De com- 
plete set dus nu voor een leuk 
prijsje. 


Ct Fee AALO IR TE ORE 4 
SEAWOLF SSN-21 


Kad bram UH Vd Fan 
Softwarehuis: Electronic Arts. 
Min. 80386/25Mhz., min. 4Mb., 
DOS 5.0+, VGA, harddisk, CD- 
ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1-2, 

Roland, Sound Blaster, Sound 
Canvas, 

Richtprijs: FL. 129,= 


De recensie van deze duikboot- 
simulator kun je vinden in Soíft- 
ware Gids nr. 26. Dankzij 3 ver- 
sies op deze CD (Engels, Frans 
of Duits ingesproken) kun je nu 
je duikboot ten onder horen 
gaan met naar keuze de kreten 
“shit”, ‘merde* of “Scheisse". 
De prijs is met slechts één tien- 
tje naar beneden gegaan, wat 
geen jubelkreet waard is, want 
voor het softwarehuis is het 
goedkoper om 3 versies op één 
CD uit te brengen en daar had 
we best wat meer van mee mo- 
gen profiteren. 


JE 


THE GRANDEST FLEET 


Softwarehuis: Q.Q.P. 


Min. 80386SX, min. 2Mb., DOS . 

5.0+, VGA, harddisk, CD-ROM 

drive, Ë: EEA 

Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1-2 

AdLib, Sound Blaster. 

Richtprijs; FL. 119,= 
| 
| 


Het spel kan ook in hi-res gra- 
phics weergegeven worden. 
Dan is een VESA-compatible 
‚SVGA kaart nodig en minstens 
3MD. ram. 


In Software Gids nr. 27 staat de 
recensie en daar werd al mel- 
ding gemaakt van een CD- 
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ROM versie. De CD kost het- 
zelfde als de disketteversie en 
het spel is onveranderd. Wel 
vinden we op de CD-ROM 
50Mb. extra met scheepsinfor- 
matie. 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


BATTLES CF TIME 
Softwarehuis: Ubi Soft. 
Min. 80386, min. 1Mb., VGA, 
harddisk, CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1-2. 

AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 69,50 


Deze CD-ROM bevat 4 ver- 
schillende spellen van 4 ver- 
schillende softwarehuizen: 
THE PERFECT GENERAL van 
QG.Q.P. Een zeer goed strategie- 
spel voor 1 of spelers. Zie de re- 
censie in Software Gids nr. 13. 
MEGA LO MANIA van Mirror- 
soft. Dit 3-D strategiespel be- 
schreven we in Gids nr. 11 en is 
een variant op Populous. 
BATTLE ISLE van Blue Byte. 
Een uitstekend futuristisch oor- 
logsspel voor 1 of 2 spelers, 
waarvan je de recensie kunt le- 
zen in Gids nr. 13. 

FIRST SAMURAI van Vivid 
Image. Voor de recensie moet 
je terug naar Software Gids nr. 
12. Daar blijkt dat het om een 
platformspel gaat. 


Voor 7 tientjes een CD-ROM 
met zeer goede spellen en veel 
variatie. 


MEGA DOOM CD-ROM 
Softwarehuis; IDG Communica- 


tions Nederland. 
Richtprijs: FL. 24,95 


De systeem-eisen van deze CD- 
ROM zijn gelijk aan die van het 
spel DOOM. Het merendeel van 
de software op deze CD werkt 
alleen met de volledige (geregi- 
streerde) versie van DOOM. 


De programmeurs van het suc- 
cesvolle programma DOOM 
hebben hun algoritme vrijgege- 
ven, waaromheen hun spel is 
opgebouwd. Voor de leek bete- 
kent dit niets, maar vele pro- 
grammeurs hebben nu de kans 
om -met weinig moeite- levels 


of varianten op dit programma 
te maken.De programmeurs 
van DOOM komen binnenkort 
met een geheel nieuwe algorit- 
me die betere, snellere en 
mooiere resultaten geeft dus 
wat moet je dan nog met zo'n 
verouderd basisgegeven; laat 
het volk er dan maar mee spe- 
len. 

Welnu, dat is gebeurd. Op deze 
CD-ROM staan maar liefst 385 


levels voor het spel DOOM. 


Sommigen zijn ronduit slecht, 
enkelen zijn subliem en daar- 
tussenin zitten allerlei varian- 
ten, die gewoon goed te spelen 
zijn. De fanatieke speler van dit 
spel kan dus Z'n hart ophalen 


aan allerlei spelvarianten (na-. 


tuurlijk nog steeds gebaseerd 
op de vertrouwde beelden, ge- 
luiden, monsters, etc.) die op 
deze manier, heel goedkoop, op 
de markt gebracht worden. 
Kopen, en nog 385 keer DOOM 
spelen! 

Verder op de CD nog wat utili- 
ties, editors en geluidseffekten 
die ook bedoeld zijn om met 
DOOM te gebruiken. 


Ben je zo’n freak (en daar hoef 
je je echt niet voor te schamen, 
want het programma is uitste- 
kend) dan kun je voorlopig lek- 
ker uit je bol gaan. In de bijgele- 
verde documentatie krijg je, be- 
knopt maar. duidelijk, in enkele 
regels gedicteerd wat de levels 
te bieden (of niet te bieden) 
hebben, met daarbij een beoor- 
deling. AAR 
En dit is nog maar deel 1, Wie 
echt verslaafd is kan binnenkort 
nog verder doorvechten. 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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DARKSEED 

Softwarehuis: Cyberdreams. 
Min. 80386/20Mhz., min. 

640Kb., DOS 3.0+, VGA, hard- 
disk, CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 

Aantal spelers: 1. 

AdLib, Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 37,= 

Dit grafische adventure be-, 
schreven we al in Software nr. 


15, alwaar het niet zo heel erg 


best uit de bus kwam. Niet van- 
wege de graphics van H.R. Gi- 
ger, want die werden met een 
10 beloond. Wel omdat we toen 
FL. 149,= moesten betalen voor 
een spel dat vrij snel rondge- 
speeld was en buiten de beel- 
den van Giger weinig te bieden 
had, al werd dit weinige toch 
nog wel gemiddeld met een 7 
beoordeeld. Nu wordt het alle- 
maal heel wat gunstiger, want 
de prijs is maar liefst ruim FL. 
100,= naar beneden gegaan, 
het spel draait bijna geheel van 
de CD-ROM en er is. 20Mb. 
spraak aan toegevoegd. De lief- 
hebbers van de kunst van Giger 


“kunnen nu voor weinig geld dit 


produkt in huis haten en het spel 
is nog steeds aardig, want het is 
hier op de redaktie ook nog 
maar een keertje -met plezier- 
gespeeld, al kregen we aan het 


-eind de hamer niet in elkaar; 


iets dat toentertijd wel gelukt 
was. De handleiding is wat min- 
der geworden, want deze staat 
nu in zo'n CD-doos-boekje. 


PRI Ed 
6 


Se 
Beschikbaar 


£ 
ge, 


steld door Multimedia Mail. 
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temen mn en en 


Nn ee 


ULTIMATE DOMAIN 
_Softwarehuis: Mi-- 


croids/The Software Tool- 
works. Ô 


Min. 80386, min. 3Mb. 


waarvan 2Mb. EMS-ge- 
heugen, DOS 5.0+, VGA, 
harddisk, CD-ROM drive. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1-3. 


; Sound Blaster. 


Richtprijs: FL. 49,= 
INSTINKER!! 


Dit is weer eens een echte in- 
stinker: een nieuwe naam, een 


ander softwarehuis, een nieuwe. 
_ verpakking, maar eenmaal op 


het scherm zien we een spel dat 
we in het vorige nummer al heb- 
ben gerecenseerd: GENESIA! 

Lees nummer 27 er. nog maar 
eens op na en bepaal dan aan 
de hand van de volgende ver- 
schillen of het spel nu wel aan- 
trekkelijk is: de prijs is aanmer- 
kelijk lager, het spel loopt gro- 


‘tendeels vanaf een CD en het 


programma is uitgebreid met 
49Mb. animaties en 28Mb. 
spraak en effekten. Het geluid is 
beter geworden. 


Het geknoei met namen blijft ui- 
termate ergerlijk! Voor zowel 
consument als handelaar zijn 
deze veranderingen bijzonder 
verwarrend. 


WORLD CIRCUIT SIMULATOR 


Softwarehuis: Micropro- 
se. 

Min. 80286/16Mhz., min. 
1Mb., DOS 5.0+, VGA, 
MCGA, harddisk, CD- 
ROM drive. 
Keyboard/muis/joystick. 
Aantal spelers: 1. 
Roland, Adlib, Sound 
Blaster. 

Richtprijs: FL. 49,= 


Aanbevolen 80386DX/33 
of sneller en 2Mb. of meer 
geheugen. 


NOG EEN VIES LUCHTJE! 


Deze racesimulator beschre- 
ven we reeds aan de hand van 
de Amiga versie in Software 
Gids nr. 13 en een update voor 
de PC versie staat in nr. 18. In 
de inhoudsopgave van deze 2 
bladen zul je echter tevergeefs 
zoeken naar deze titel, want 
toen heette het spel FORMULA 
ONE GRAND PRIX. Deze CD- 
ROM versie heeft dus ook een 
andere naam en ook hier is dit 
bijzonder vervelend. Aan het 
spel is niets veranderd of toege- 
voegd en zelfs de handleiding is 
origineel, want daarin is sprake 
van diskettes en staat te lezen 
hoe je de floppy's kunt omruilen 
voor een ander formaat. 


Het spel was -en is nog steeds- 
prima en de prijs van de CD- 
ROM maakt deze simulator nog 
aantrekkelijker. Nu alleen nog 
stoppen met dat geknoei met ti- 
tels. 


Beschikbaar gesteld door Multimedia Mail. 
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DISPOSABLE HERO... /S WEL GOED!!! 


Softwarehuis: Euphoria. 
Amiga CD-32. 
Controller, joystick. 
Aantal spelers: 1. 
Spraak en schermtek- 
sten: Engels. 
Handleiding: Engels, 
Frans, Duits, Italiaans. 
Richtprijs: FL. 89,= 


TRING.... TELEFOON! 


Vrijwel meteen na het verschij- 
nen van ons vorige nummer 
ging de telefoon en kreeg ik van 
het softwarehuis Euphoria te 
horen, dat m'n recensie van 
DISPOSABLE HERO wel zeer 
sterk afweek van wat anderen 
hierover geschreven hadden. In 
eerste instantie hield ik m'n poot 
stijf, want wat ik had geschre- 
ven was correct en ik was niet 
van plan hierop terug te komen. 


___ Totdat, tijdens het gesprek, 


bleek dat er waarschijnlijk echt 
iets vreemds aan de hand was. 
Na wat heen en weer gevraag 
was m'n reaktie dan ook: “stu- 
ren jullie dan ook maar een keer 


__de CD op, dan kijk ik er opnieuw 


Software Gids 


naar en behandel het spel nog- 
maals’. 

Inderdaad, er was iets aan de 
hand. Hoogstwaarschijnlijk had 
ik vorige keer via Computercol- 
lectief een demo ontvangen (die 
niet als zodanig herkenbaar 
was) waarop allerlei opties ont- 
braken, zodat m'n verslag nogal 
negatief was uitgevallen. Lees 
het verhaal in nr. 27 nog maar 
eens en voeg m'n onderstaan- 
de ervaringen er dan aan toe. 
Uiteraard eindig ik met een 
nieuwe beoordeling in cijfertjes. 


Wat meteen opvalt is, dat de 
doos op de achterkant andere 
afbeeldingen bevat. De illustra- 
ties bij het vorige artikel kwa- 
men ook van de verpakking, 
maar nu kunnen we alle vier de 
plaatjes niet meer terugvinden 
op de doos. Als we het spel star- 
ten, dan komen we nu wel de- 
gelijk in een menu terecht en 
daar blijkt dat de muziekjes, 
waarvan ik vorige keer schreef 
dat ze via een audio CD-speler 
te beluisteren waren, ook bin- 
nen het spel ten gehore ge- 
bracht kunnen worden; in totaal 
14 muziekstukken. 

In dit menu kunnen we ook kie- 
zen uit 4 moeilijkheidsgraden: 
EASY, NORMAL, HARD en AR- 
CADE. De ‘demo’ van vorige 
keer blijkt nu dus in EASY-mode 
te werken en dat was makkelijk. 
Kiezen we nu echter NORMAL’ 
dan gebeurt er al heel wat meer, 
is het spel lekker lastig en ver- 
gelijkbaar met de concurrenten. 
Eenmaal in de hogere levels is 


U 


het spel ronduit moeilijk, dus 
wat dat betreft heb ik niets meer 
aan te merken op dit program- 
ma. Verder heeft het ‘echte’ spel 
een hi-score tabel en kunnen 
muziek en effekten ingesteld 
worden. Omdat we nu met veel 
meer enthousiasme hebben ge- 
speeld (vanwege de hogere 
moeilijkheidsgraad) zijn we 
meer velden tegengekomen 
met betere animaties, zodat ook 
de beelden een betere beoor- 
deling krijgen. 


KONKLUSIE 


Deze ware Hero doet wat we 
hier verwachten van een derge- 
lijk spel. Uren heeft het appa- 
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raat staan draaien en de joy- 
stick heeft het zwaar te verdu- 
ren gehad. 

DISPOSABLE HERO is uitste- 
kend!! 

Uiteraard is het vorige verslag 
erg vervelend geweest voor de 
makers en ik hoop dat ik het een 
beetje goed gemaakt heb. 

Het blijft natuurlijk vreemd dat 
we van Computercollectief een 
afwijkend produkt (demo?) heb- 
ben gekregen, dat voor dezelf- 
de prijs als de volledige en origi- 
nele versie wordt aangeboden, 
maar dat is iets waar zij, evt. 
met Euphoria, maar eens in 
moeten duiken. 


Alfred. 


BEELD: 
GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: — 


Beschikbaar gesteld door Euphoria. 
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SHANGHAI 2, 


Softwarehuis: Activision. 

PG XT/AT+, min. 512Kb., DOS 
3.04, CGA, EGA, VGA, MCGA. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1-2. 

Diskettes: 3.5"+5.25". 
PC-speaker, AdLib, Sound Blas- 
ter. 

Richtprijs: FL. 49,= 


Ik had een soortgelijk spel al 
een paar jaartjes op m'n hard- 
disk staan, maar dan onder de 
naam 'Solitile' en afkomstig uit 
het shareware circuit. Het was 
dus leuk om nu eens kennis te 
maken met ‘The Real Thing’ uit 
1990. Omdat we teruggaan in 
de tijd krijgen we de software 
aangeboden op 2 diskettefor- 
maten van het type DD (360Kb. 
op 5.25" en 720Kb. op 3.5") en 
is niet meer hardware noodza- 
kelijk dan een XT of AT. Het pro- 
gramma ondersteunt diverse vi- 
deokaarten en 2 resoluties. Wil 
je echter de maximale resolutie 
met maximale kwaliteit, dan heb 
je een enigszins modern kaartje 
nodig om 640x480 beeldpunten 
in 256 kleuren weer te geven. 
Heb je dit niet, dan loopt alles 
ook prima in CGA, EGA of VGA. 
Is je computer een bejaard in- 
stapmodelletje, dan is er ook 
niets aan de hand, want het spel 
werkt ook vanaf diskette! 


Het spelis lastig in z'n eenvoud. 
De eenvoud bestaat uit een sta- 
peltje stenen met afbeeldingen, 
die geheel willekeurig door de 
computer verspreid opgesta- 
peld worden. Door deze wille- 


keur kan het spel supereenvou-- 


dig zijn of dusdanig lastig, dat je 
al na een tiental zetten moet af- 
breken, omdat er geen combi- 
naties meer mogelijk zijn. Het 
enige wat je te doen hebt met 
de stenen is net zolang steeds 2 
stenen met gelijke afbeeldingen 
van de stapels verwijderen tot- 
dat alle stenen van het bord ver- 
dwenen zijn. 

De titel en de afbeelding op de 
doos geven een verkeerd beeld 
van het spel, want het Oosterse 
tintje doet vermoeden dat het 
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Dragon's Eye. 


Ë 


€ 


hier om een lastig Chinees of 
Japans spel gaat in de trant van 
Mahjongg. Oorspronkelijk komt 
het spel wel uit China, maar ver- 
der kan het zo makkelijk of zo 
moeilijk gespeeld worden als je 
zelf maar wilt en Chinese te- 
kens hoef je niet te leren. Het 
gaat gewoon om stenen met af- 
beeldingen en bij deze compu- 
tervariant kun je dan ook kiezen 
uit b.v. dieren, vlaggen, speel- 
kaarten, fantasiefiguren en an- 
dere plaatjes; in totaal 8 varian- 
ten. De moeilijkheidsgraad is 
verdeeld in 3 levels met 13 vari- 
anten. 

Door de willekeur van de com- 
puteropstelling ben je nooit uit- 
gespeeld, maar mocht je be- 
hoefte hebben aan een geheel 
andere opzet, dan kun je ge- 
bruik maken van de 'Construc- 
tion Set’ en zelf opstellingen 
maken en bewaren. Ook kun je 
met z'n tweetjes spelen, waarbij 
ieder -om beurten- een setje 
stenen verwijderd. Wie geen 
setje meer kan maken heeft 
verloren! 

Sommige spellen maken ook 
nog gebruik van een soort jo- 
kers, die met diverse andere 
stenen gecombineerd kunnen 
worden om het spel iets te ver- 
eenvoudigen. 

Bij dit alles muziek (uitschakel- 
baar) en heel aardige geluidsef- 
fekten. 


Ik-vond Solitile al aardig en 
speelde dit regelmatig als tus- 
sendoortje. Shanghai 2 heeft 
echter de plaats van Solitile op 


de harddisk ingenomen, want 
de diverse opstellingen en de 
keuze uit 8 sets stenen maken 
het spel visueel veel aantrekke- 
lijker. Ben je liefhebber van dit 
soort aardige bordspellen, dan 
kan ik dit spel zonder meer aan- 
bevelen. 


Alfred, 


PE ie IS 


BEELD: 
GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 3 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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APOGEE GAMES 


Softwarehuis: Limelight Media. 
Richtprijs: FL. 32,= 


Technische gegevens ontbre- 
ken. Minimaal is een 80286 com- 
puter met CD-ROM speler no- 
dig. Verder zijn er kleine ver- 
schillen per programma. Som- 
mige titels ondersteunen VGA 
en/of een geluidskaart. 


Er zijn al heel wat CD's met sha- 
reware spellen verschenen, 
maar deze is wel weer eens 
aardig, want op deze CD-ROM 
vinden we alleen spellen van 
Apogee. Ik zal ze even op een 
rijtje zetten: 

Bio Menace, Commander 
Keen, Cosmo’s Cosmic Adven- 
ture, Crystal Caves, Duke Nu- 
ken 1 & 2, Goodbye Galaxy, 
Halloween Harry, Major Striker, 
Math Rescue, Monster Bash, 
Raptor, Secret Agent, Word 
Rescue 

De gebruikelijke honderden flut- 
spellen ontbreken dus op deze 
CD, maar houd er wel rekening 
mee, dat het om de shareware- 
versies gaat. Dus van elk spel 
krijg je alleen het eerste deel-of 
het eerste level. Wil je de volle- 
dige spellen, dan zul je die apart 
moeten aanschaffen en dan be- 
taal je ook iets meer. 
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niet veel kost en redelijke tot 
goede spellen bevat. 


WOLFENSTEIN 3D + 
BLAKE STONE 


Softwarehuis: Limelight Media. 
Richtprijs: FL. 32,= 


De 2 toptitels van Apogee zijn 
op een aparte CD onderge- 
bracht. Ook hier weer de share- 
ware versies als kennismaking, 
maar dan wel uitgebreid met ex- 
tra levels, hints en tips, codes 
om vals te spelen, utilities, kaar- 
ten en diverse files met informa- 
tie. 

Ik kan me haast niet voorstellen 
dat er nog PC-gebruikers zijn, 
die deze 2 titels niet kennen, 
maar voor alle zekerheid zal ik 
toch nog maar vermelden dat 
het hier gaat om 3-D schietspel- 
len die over de gehele wereld 
razend populair zijn. Ze bewij- 
zen dat shareware zeer goed 
kan zijn en ze hebben een fana- 
tieke groep spelers, waarvan de 
grote softwarehuizen voorlopig 
alleen maar kunnen dromen. 


Beschikbaar gesteld door Multimedia Mail, 
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Oee 


En 


meenen een 


Sinds kort is een nieuwe serie 
MPEG-films op de markt voor 
PG, CD-l, CD-32 en 3DO. Op 
de verpakking van deze CD-'s 
vinden we de tekst "Afspeel- 
baar op CD-l speler met cartrid- 
ge, Amiga 32 en 3DO" of “Plays 
on CD-I, CD-32, 3DO". Wat 
3DO betreft zijn deze opmerkin- 
gen correct, want dit apparaat 
heeft standaard een voorzie- 
ning voor het vertonen van digi- 
tale videofilms. De Amiga CD- 
32 en de meeste CD-l modellen 
van Philips kunnen deze digita- 
le films (maar ook b.v. MPEG- 
spellen) alleen weergeven als 
het apparaat voorzien is van 
een extra MPEG-cartridge. 


Volgens de catalogus van 
Homesoft worden de films uit- 
gebracht in 3 versies: 

PC met MPEG kaart, CD-I met 
Cartridge, en een versie voor 
zowel 3DO, CD-32 en CD-I. 
Eenmaal van diverse titels alle 
3 de versies op m'n bureau blijkt 
dat het om 2 versies gaat. Er is 
geen aparte CD-| versie! De 2 
verschillende bestelnummers in 
de catalogus corresponderen 
met hetzelfde produkt, dat zelf 
wel voorzien is van een gelijklui- 
dend registratienummer. 

De PG versie wijkt uiteraard 
sterk af van de andere versies 
en heeft voor het vertonen van 
de volledige film ook een 
MPEG-uitbreiding nodig. Heb je 
deze (nog) niet, dan kun je ech- 
ter bij diverse titels onder Win- 
dows 3.1 de films bekijken op 
mini-formaat d.m.v. bijgelever- 
de software. 


Wie meer wil weten over de 
MPEG-compressiemethode en 
de uitbreidingen hiervoor kan 
terecht in de volgende Software 
Gidsen: 

Nr.24: CD-I en MPEG. 

Nr23: CD-32 en MPEG. 
Nr.26: MPEG op de PC. 


De eerste serie titels kunnen we 
onderverdelen in de volgende 
genres: 

Erotische films met gehijg in di- 
verse talen zonder ondertite- 
ling. 

Speelfilms met Nederlandse 
ondertiteling 

Mini-series, Nederlands onder- 
titeld. 

Voor de kleintjes’, deels Neder- 
lands gesproken, deels onderti- 
teld. 

Op de verpakking staat duidelijk 
vermeld of de films zijn onderti- 
teld of zijn nagesynchroniseerd. 
Tekenfilms en sexfilms staan 
vaak op één CD per titel. De 
speelfilms zijn bijna altijd ver- 
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deeld over 2 CD's en de series 
staan op meerdere CD's; afhan- 
kelijk van de lengte van de serie 
of van het aantal afleveringen. 
Zo is de mini-serie van “Flying 
Doctors" verdeeld over 5 CD's. 


PC+MPEG 


Allereerst moeten we de PC 
weer eens onder de loep ne- 
men, want uiteraard is een stan- 
daard op deze machine voorlo- 
pig ver te zoeken. Net als in de 
begintijd van de geluidskaarten 
doet iedereen het weer net iets- 
je anders en leveren ze alle- 
maal andere drivers, die niet -of 
slechts gedeeltelijk- compatible 
zijn. 

Alle films werken met de MPEG 
compressiemethode en verlan- 
gen een MPEG-kaart in de PC, 
maar daar houdt het mee op. 
Wij gebruiken de Reel Magic 
MPEG kaart en tot nu toe kon- 
den we de Digital Video spellen 
direkt opstarten, mits een Reel 
Magic driver was geïnstalleerd. 
Met de komst van de serie films 
die o.a. Homesoft distribueert, 
komen we terecht in een nieuw 
circuit dat enkele aanpassingen 
verwacht. Deze titels worden 
geleverd met eigen drivers en 
software, die alleen onder Win- 
dows draaien. Wil je de films be- 
kijken met de software van de 
MPEG-kaart, dan loopt de boel 
op dubbele snelheid en krijg je 
geen geluid. Omgekeerd her- 
kent de MPEG-kaart-software 
de ‘andere!’ films niet. Aange- 
paste versies van 'Video For 
Windows’ kunnen met beide 
systemen overweg, doch met 
verschillende resultaten. 


Laat ik voor het gemak de CD's 
in 2 groepen verdelen en een 
naampje geven om zodoende 
de verschillen en overeenkom- 
sten wat makkelijker aan te ge- 
ven, waarbij ik meteen moet op- 
merken dat het best mogelijk is 
dat t.z.t een derde of vierde 
groep zal verschijnen: 


1. REEL MAGIC MPEG soft- 
ware: deze software draait met 
de drivers van de Reel-Magic 
kaart en met 'Video for Window- 
s', mits deze laatste aangepast 
is. De beelden zijn goed, maar 
halen bij lange na niet de kwali- 
teit die CD-I levert. De software 
kan direkt opgestart worden en 
draait dus ook onder DOS. On- 
der Windows kun je alle files be- 
kijken en plaatjes afvangen (24- 
bits, via clipboard) om in een 
ander programma te verwer- 
ken. Een Double-speed CD- 
ROM drive is aanbevolen, maar 
met een single-speed drive en 


een cache is het nog net accep- 
tabel. 


2. CD-ROM + Windows MPEG 
software: De leverancier levert 
bij deze films eigen software, 
die echter alleen onder Win- 
dows draait. Met deze software 
kunnen ook weer beelden afge- 
vangen worden (8-bits zonder 
MPEG; 24-bits met MPEG en 
Video for Windows). De beeld- 
kwaliteit is minder dan die van 
de REEL-MAGIC versies en 
vergeleken bij CD-| niet meer 
dan matig. Een aangepaste ver- 
sie van 'Video for Windows! 
wordt op deze CD's bijgeleverd. 
Op de verpakking staan de vol- 
gende systeem-eisen: 

Min. 80386, min. 4Mb., MD- 
DOS 6.2+, Windows 3.1, 
MSCDEX 2.2+, VGA. 

Over de CD-ROM drive en de 
grafische kaart wordt verder ge- 
zwegen. Met een double-speed 
CD-ROM drive konden wij geen 
bevredigend resultaat krijgen. 
Zowel beeld als geluid werden 
niet vloeiend weergegeven; on- 
danks een snelle Local-bus- 
Windows-accelerator-kaart. 
Waarschijnlijk is voor deze films 
een triple- of quadruple-speed 
CD-speler noodzakelijk. 


CD-1/CD-32/3D0 


Hè, hè, nu gaan we gelukkig 
even probleemloos aan de slag. 
Hier is alles compatible. Nog- 
maals: een MPEG module is 
noodzakelijk voor de Amiga 
CD-32 en voor de meeste Phi- 
lips CD-l machines, maar vanaf 
dat moment draait alles gewoon 
lekker weg. lets kwaliteitsver- 
schil (maar aanmerkelijk minder 
dan bij de PC versies) is er, 
maar dit is niet noemenswaar- 
dig. Wel kan het beeld bij deze 
systemen minder zijn als een 
slechte of oude monitor of TV 
wordt gebruikt, maar beide 'sys- 
temen’ leveren beelden die met 
een zeer goede videorecorder 
en een top-kwaliteit videoband 
niet haalbaar zijn. De software 
op deze systemen is niet pre- 
cies gelijk, maar altijd gebruiks- 
vriendelijk. 


KWALITEIT 


CD-| levert -als systeem- de be- 
ste kwaliteit. De CD's die via 
Philips worden gedistribueerd 
geven topkwaliteit, maar komen 
dan ook meestal van de film- 
maatschappijen en bevatten 
kopiën van de moederband. Je 
krijgt zo dus het originele beeld 
en daarbij ook het originele ge- 
luid. Is de film met Dolby (Sur- 
round) Stereo opgenomen, dan 
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Ere wat atten phhen wat Dunne hertt 


MPEG + Windows speelfilm. 


krijg je dit geluid ook in je huis- 
kamer als je hiervoor geschikte 
apparatuur hebt. Van de com- 
pressie merk je vrijwel niets, wel 
is het contrast soms iets te 
hoog, doch dat kan makkelijk op 
de televisie bijgeregeld worden. 


De andere CD-I films komen 
van verschillende bedrijven. De 
kwaliteit varieert sterk, maar is 
vrijwel gelijk aan die van een 
goede videoband. De CD's be- 
vatten meestal TV-films, die dus 
niet van de grote filmmaat- 
schappijen komen en soms be- 
vat de gebruikte moedertape al 
wat storingen en andere onvol- 
komenheden, zodat het resul- 
taat niet altijd optimaal is. Ver- 
geleken met de CD's uit de stal 
van Philips is het beeld niet 
meer dan redelijk en de ge- 
bruikte compressiemethode 
meestal matig; vooral bij snelle 
beeldwisselingen zie je duidelijk 
dat de toegepaste techniek dit 
niet kan verwerken. Vaak krijg 
je alleen mono geluid, soms 
matig stereo. 


De PC versies lopen gewoon 
flink achter bij de CD-l versies. 
De REEL MAGIC CD's geven 
echter betere kwaliteit dan de 
Windows versies. 
CD-I! staat voorlopig op eenza- 
me hoogte, op de hielen ge- 
volgd door 3DO en CD-32. Op 
de PC moet nog heel wat ge- 
beuren willen we daarop dezelf- 
de kwaliteit krijgen, maar dit zal 
de komende jaren zeker ge- 
schieden: 


Tot slot heeft de 'Philips-stal’ 
nog een heel sterk pluspunt: de 
verhuur via de videotheken van 
alle CD-l software! 


ENKELE VOORBEELDEN 
Ik geef een paar voorbeelden 
uit het nieuwe leveringspro- 
gramma, waarbij ik gebruik 
maak van de CD-I/CD-32/3DO 
versies; afgespeeld op een CD- 
| speler voor optimale kwaliteit. 


THE FUGATIVE 


3DO, CD-I/CD-32+MPEG. 
Spraak: Engels. 
Nederlands ondertiteld. 
Handleiding: Nederlands. 
Richtprijs: FL. 69,95 

Op 3 CD's staan 3 afleveringen 
van de gelijknamige TV-serie, 
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die begonnen is in 1963 en die 
zeer succesvol enkele jaren 
heeft gedraaid. Deel 1 is het 
eerste deel van de serie en 
wordt vertoond in de originele 
zwart/wit uitvoering. Op de an- 
dere 2 CD's staan de laatste 2 
delen, die -enkele jaren later- in 
kleur zijn uitgezonden. De beel- 
den zijn goed, ook van de z/w 
opnames, de compressie is re- 
delijk. Het geluid is in mono. 


LAPIN TAIGA 1 


3DO, CD-I/CD-32+MPEG. 
PC+MPEG+Windows. 
Richtprijs: FL. 49,95 


Dit is één van de 4 nieuwe sex- 
films. Geen verhaal of onderti- 
tels. Slechts enkele lichaams- 
delen worden van alle kanten 
belicht tijdens diverse intensie- 
ve oefeningen. Beeld en com- 
pressie zijn redelijk. Deze Finse 
film staat op 1 CD. 


THE DIAMOND FLEECE 


3DO, CD-I/CD-32+MPEG. 
PC+MPEG+Windows. 
Spraak: Engels. 
Nederlands ondertiteld. 
Handleiding: Nederlands. 
Richtprijs: FL. 49,95 


Op 2 CD's staat deze TV-film 
met de lengte van een bios- 
coopfilm. Een prettig gefilmd en 
gespeeld verhaal over de strijd 
tussen een inspecteur en een 
juwelendief om de op één na 
grootste diamant ter wereld. De 
beelden zijn redelijk, de com- 
pressie is matig en het geluid is 
in stereo. 


DE LAATSTE EENHOORN 


3DO, CD-I/CD-32+MPEG. 
PC+MPEG+Windows. 
Spraak: Nederlands. 
Handleiding: Nederlands. 
Richtprijs: FL. 49,95 


Op 2 CD's staat de ruim een uur 
durende tekenfilm rond de le- 
gende van laatste Eenhoorn. 
Voor de kinderen, maar ook de 
ouderen zullen zich niet verve- 
len. Goed nagesynchroniseerd, 
goede beelden, goed verhaal 
en zowaar heel redelijke com- 
pressie. Prima muziek en ge- 
luid. Veel fraaie monsters, 
mooie finale. 


ALADDIN EN DE 
WONDERLAMP 


3DO, CD-I/CD-32+MPEG. 
PC+MPEG+Windows 
Spraak: Nederlands. 
Handleiding: Nederlands. 
Richtprijzen: FL. 39,95 
voor PC versie en FL. 
42,95 voor de andere ver- 
sie. 


Deze CD bevat een tekenfilm 
rond Aladdin-die op alle fronten 


niet is te vergelijken met het: 


produkt van Disney. Het verhaal 
is heel anders, de film is korter 
en echt alleen voor de kleintjes. 
De beelden zijn redelijk, de na- 
synchronisatie is slecht. 


FRAMED 


3DO, CD-I/CD-32+MPEG. 
Spraak: Engels. 
Nederlands ondertiteld. 
Handleiding: Nederlands. 
Richtprijs: FL. 89,95 


Een pittige prijs, maar je krijgt 
wel 4 CD's om deze 4 uur du- 
rende miniserie te bekijken. Het 
is een Engelse serie, dus het 
klinkt allemaal wat smeuiger 
dan het doorsnee werk uit de 
States. In de hoofdrol Timothy 
Dalton 007. De beelden en de 
compressie zijn redelijk, het ge- 
luid is goed mits je geen breed- 
beeld stereo verlangt. 


GOOD COP, BAD COP 


3DO, CD-I/CD-32+MPEG. 
PC+MPEG+Windows. 
Spraak: Engels. 
Nederlands ondertiteld. 
Handleiding: Nederlands. 
Richtprijs: FL. 49,95 


Slechte B-film met matige beel- 
den en redelijke compressie. 


DUE SOUTH 


3DO, CD-I/CD-32+MPEG. 
PC+MPEG+Windows. 
Spraak: Engels. 
Nederlands ondertiteld. 
Handleiding: Nederlands. 
Richtprijs: FL. 49,95 


Aktie met humor rond een Ca- 
nadese Mounty, die op pad gaat 
in Chicago met een plaatselijke 
rechercheur. De beelden: zijn 
goed, het geluid is uitstekend, 
maar de compressie valt wat te- 
gen. Prima film! 


PHILIPS 


Philips zit ook niet stil en over-- 


stroomt ons met films voor CD- 
|. Nog steeds gaat het hier voor- 
namelijk om Engelstalige films 
ZONDER ondertitels. Ook.nog 
steeds wordt topkwaliteit gele- 
verd. 

Nieuwe titels: A FISH CALLED 
WANDA, APOCALYPSE NOW, 
COMING TO AMERICA, CRY- 
ING GAME, FROM RUSSIA 
WITH LOVE, GOLDFINGER, 
GHOST, INDECENT PROPO- 


SAL, MOONSTRUCK, STAR. |' 


TREK 2, SILVER, THE KRAYS, 
THE NAKED GUN 1, TITANIC, 
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Software Gids 


MPEG GAMES 


DRAGONS LAIR 


Softwarehuis: Readysoft. 
Min. 80386 met Reel Magic 
_ MPEG uitbreiding. 


ming, want te vroeg of te laat de 


toetsen bedienen heeft geen ef- 
tekt. Langzaam maar zeker 
krijg je zo, met veel vallen en 
opstaan, de gehele tekenfilm te 
zien. Ondanks de hints is het 
spel ín het begin zeer lastig. 


BEELD EN GELUID 


Bij de Reel Magic kaart wordt 
het spel The Horde geleverd en 
dit spel geeft uitstekende beel- 
den en prima geluid. Helaas is 
de kwaliteit van Dragon's Lair 
op de PC minder. De beelden 
zijn wat wazig. Echt leuk om 
naar te kijken wordt alles pas op 
een afstand van ca. anderhalve 
meter verwijderd van het 
scherm. Muziek en spraak zijn 
goed, maar ook ietsje minder 
dan bij The Horde. 


DRAGONS LAIR 2 


Softwarehuis: Readysoft. 

CD-1 (+ Digital Video Cartridge!). 
Touchpad. 

Aantal spelers: 1. 

Spraak en schermteksten: En- 
gels. 

Handleiding: Nederlands, En- 
gels, Frans, Duits. 

Richtprijs: FL. 129,95 


Eigenlijk kan na ik na het boven- 
staande niet veel meer vertellen 
over dit spel. Het is het tweede 
deeltje uit de Dragon's Lair serie 
en ook dit keer is de CD-l versie 
er eerder dan de PG versie. 
Beeld en geluid zijn voortreffe- 
lijk en het verhaal is gigantisch 
leuk. Net als bij deel 1 (zie Soft- 
ware gids nr. 27) is een joypad 
noodzakelijk. Met de afstands- 
bediening wordt het spelen van 


(Uit de foto's bij dit artikel blijkt 
niet het kwaliteitsverschil tus- 
sen beide versies. Dit komt om- 
dat de PC-versie direkt van de 
MPEG-kaart wordt afgevangen 
terwijl de CD-I versie nog ’ou- 
derwets' gefotografeerd is van 
bewegende beelden. Dit laatste 
geeft dus wat bewegingson- 
scherpte. 

Vanaf het komende nummer 
worden CD-l en CD-32 ook di- 
rekt afgevangen en vanaf dat 
moment is het kwaliteitsverschil 
duidelijk zichtbaar). 


BEELD: 1 
GELUID: 
SPELKWALITEIT : 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door MVSP, 


ow wEO 


Keyboard/muis. 
Aantal spelers: 1. 
„Richtprijs: FL. 149,= 


De verdere technische specifi- 
caties zijn afhankelijk van de 
gebruikte MPEG-kaart. 


__ De CD-I versie van dit spel heb- 
ben we beschreven in Software 
Gids nr.27. Voor de gewone 
versies (dus zonder MPEG) 
moet ik helemaal terug naar 
Gids nr.7, waar de recensie te 
vinden is van Dragon's Lair 2 
“voor PC en Amiga. Zonder de 
MPEG- module bestaat het spel 
slechts. uit een aaneenschake- 
‚ling van losse tekeningen. Nu, 
met MPEG, krijgen we -net als 
op CD-|- een heuse interactieve 
tekenfilm. De film wordt ver- 
toond in korte episodes, waar- 
binnen je enkele opdrachten 
„d.m.v. het toetsenbord moet ge- 
ven. Op het beeld krijg je hints 
te zien via kort oplichtende -ge- 
deeltes van het scherm. Je 
weet dan of je de hoofdrolspeler 
naar links, rechts, naar voren of 
„naar achteren moet laten bewe- 
_gen of dat je hem moet laten 
springen of moet laten slaan. 
Nu is het een kwestie van ti- 


KONKLUSIE 


Ondanks de wat mindere kwali- 
teit blijft het natuurlijk schitte- 
rend om een volledige interacti- 
ve tekenfilm op je PC-monitor te 
zien; op volle snelheid en beeld- 
vullend. Het is een waar genot 
om dergelijke films te 'spelen’. 
De prijs is aan de pittige kant, 
maar als het MPEG-gebeuren 
op de PC aanslaat zullen de 
prijzen wel wat zakken. In de 
handleiding vind je ook nog tips. 


dit spel een bijna onmogelijke 
zaak. 


BEELD: 8 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 5 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 
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LORDS OF THE REALM 


‘Softwarehuis: Impressions, 
‘Min. 80386, min. 640Kb., DOS - 
13.31+, VGA, harddisk, muis, 
‘Keyboard/joystick, muis, 
Aantal spelers: 1-6, 

‚Diskettes: 3.5"HD, ê 
„PC-speaker, Roland, AdLib, 
‚Sound Blaster, Aria. 
‘Richtprijs: FL, 119,= 


rt: 


£ 
& pief Fedieval Strate 
“Xx 


Op de harddisk is 10Mb. ruimte 
nodig. Evt. aanwezig extended 
of expanded geheugen wordt 
gebruikt, terwijl 580Kb,-stan- 
daard geheugen nodig is. 


Impressions maakt al jaren 
strategische spellen, die inhou- 
delijk variëren van matig tot 
goed, maar die nooit wereldwijd 
een succes zijn geworden bij 
het grote publiek. Waarschijnlijk 
waren de programmeurs daar 
een beetje moedeloos van ge- 
worden, zodat we nu gecon- 
fronteerd worden met een ver- 
trouwd produkt van Impressi- 
ons, waaraan allerlei onderde- 
len van zeer populaire strategi- 
sche spellen van andere soft- 
warehuizen zijn toegevoegd. Zo 
worden we in één spel gecon- 
fronteerd met WARLORDS, 
SIEGE, POWERMONGER en 
CASTLES. Voeg daarbij nog 
wat eigen animaties en ideetjes 
en je hebt LORDS OF THE RE- 
ALM. Wie nu denkt een topspel 
in handen te krijgen heeft volko- 
men gelijk; en dat is wel eens 
anders geweest met klonen en 
doorslagjes! Alle interessante 
onderdelen van bovengenoem- 
de titels zijn vrijwel volledig in éé 
spel terug te vinden. Dit heeft 
echter. een belangrijk nadeel: 
een partijtje met dit spel duurt 
net zolang als een potje van elk 
van de eerder genoemde spel- 
len tezamen. Even een kort 
spelletjeis er dus niet bij. Alleen 
al het opbouwen van spelsitua- 
“tie kost een halve dag! 


OVERZICHT — 


Voor we aan het spel beginnen 
geven we op met hoeveel per- 
sonen we willen spelen. Dit zijn 
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er maximaal 6. Speel je met 
minder, dan neemt de computer 
de rest van de partijen voor Z'n 
rekening. Dan stellen we mu- 
ziek, effekten en moeilijkheids- 
graad in. We kunnen kiezen 
tussen 5 levels voor economie 
en 5 levels voor oorlogsvoering. 
Wie meer om strategie geeft 
kan dus de economie eenvou- 
dig houden. De stedenbouwers 
daarentegen kunnen de oor- 
logsstrategie op een laag pitje 
zetten. De fanaat zet uiteraard 
alles op ‘expert’; de leek begint 
met de beide keuzes op ‘novi- 
ce’. 

Vervolgens komen we op de 
overzichtskaart terecht. Op 
deze kaart (Engeland ten tijde 
van de Middeleeuwen) zien we 
6 gekleurde vlaggen op de loka- 
ties van de spelers. Voor de rest 
bestaat de kaart uit ‘grijze’ loka- 
ties: de 'neutralen’. Op deze 
overzichtskaart vinden we nog 
6 symbolen om de moeilijk- 
heidsgraad ook nog wat bij te 
stellen. Zetten we alle ikonen 
‘aan’, dan zien we gekleurde 
vlaggen, symbolen voor legers, 
kastelen, etc. Zetten we alles 'u- 
it, dan tasten we volledig in het 
duister over wie wat waar heeft 
staan. Alle lokaties zijn verbon- 
den door wegen en via deze 
verbindingen kunnen transpor- 
ten versneld plaatsvinden. Bui- 
ten de wegen gaan de verplaat- 
singen langzamer of zijn ze on- 
mogelijk. 

Het spel werkt met rondes, 
waarin iedereen om beurten 


speelt. Leuk is, dat tussen de 
rondes van de tegenstanders 
ook nog ingegrepen kan wor- 
den om veranderingen aan te 
brengen. Wel is het zo, dat tij- 
dens één ronde elke handeling 
slecht 1x gedaan kan worden. 
Zie je een tegenstander iets 
doen waardoor je vindt dat je 
een aktie ongedaan gemaakt 
moet worden, dan kan dat niet. 
Wil je echter hierop inspringen 
met iets dat je nog niet gedaan 
had in deze ronde, dan kan dat 
nog wel. 


DETAIL 


Als we inzoomen op onze eigen 
lokatie gaan we gedetailleerd 
aan de slag. Elke speler begint 
met een dorpje, enkele bewo- 
ners, veeteelt en een beetje 
landbouw. Veeteelt is belangrijk 
want de schapen en koeien le- 
veren vlees, melk en leer voor 
de eigen bevolking en een deel 
van de wol kan verhandeld wor- 
den. We heffen belastingen, 
zetten de bewoners aan het 
werk op het land of laten ze 
zweten in de mijnbouw of de 
bosbouw. Voorlopig zijn we zoet 


in ons eigen dorpje want zolang 
we geen stad hebben, geen 
kasteel voor de verdediging en 
een hongerende bevolking valt 
er niets te beleven, dus in ieder 
geval ben je enkele uren bezig 
om van je dorpje iets moois en 
gezonds te maken. Doe je dit 
erg goed, dan hou je al gauw 
produkten over en kun je op de 
markt gaan handelen door. ei- 
gen waren te verkopen en an- 
dere artikelen -waar je een te- 
kort aan hebt- aan te schaffen. 
Dit kan echter alleen als de han- 
delsreizigers in jouw dorp aan- 
wezig zijn. Is er geen markt, dan 
moet je 1 of 2 rondes wachten. 


De volgende stap is het maken 
van een kasteel. We kiezen uit 
een menu van 5 kastelen een 
bestaand ontwerp of maken 
een bouwplan voor een geheel 
eigen bouwwerk dat bewaard 
kan worden. In het menu is 
plaats voor 9 eigen kasteelont- 
werpen. Is dit gedaan, dan krijg 
je te zien wat je voor dit bouw- 
werk nodig hebt aan materialen 
en hoeveel mensen en tijd je 
beschikbaar moet hebben om 
dit kasteel te bouwen. Nu wordt 
het tijd om mensen aan het bou- 
wen te zetten, materialen te ont- 
ginnen of aan te kopen en weer 
een hele periode geduldig te 
wachten. We kunnen namelijk 
niet zomaar eventjes een kas- 
teel bouwen. Het verzamelen 
van bouwmaterialen kost men- 
sen en tijd, het kopen van de 
materialen kost enorm veel 
geld, Heb je van alles voldoen- 
de, dan lukt het: nog niet snel, 
want zet je alle beschikbare 
mensen in voor het bouwen van 
het kasteel, dan mislukt de 
oogst of sterft je veestapel. Je 
zult, jaar voor jaar, moeten op- 
geven hoeveel mensen be- 
schikbaar zijn voor de diverse 
werkzaamheden, dusdanig, dat 
alle onderdelen van je gemeen- 
schap winstgevend kunnen 
draaien. 

Veel verder in het spel kun je 
proberen steden van de neutra- 
len te veroveren of kastelen van 
de tegenstanders te bestormen. 
Ook hier word je weer met de- 
zelfde problemen geconfron- 
teerd: zodra je mensen recru- 
teert voor je legers, moet je er 
goed rekening mee houden of 
je deze mensen ook werkelijk 
kunt missen. Landbouw, vee- 
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teelt, mijnbouw, etc., moeten 
kunnen blijven doordraaien. 


Alsof dit nog niet lastig genoeg 
is, word je ook nog getrakteerd 
op de geneugten die de Middel- 
eeuwen zo gezellig maakten. 
De builenpest giert af-en- toe 
rond, wolven dartelen door de 
schaapskooi, de ratten smullen 
van het graan, de boeren ko- 
men altijd net in opstand als je 
denkt dat iedereen gelukkig is 
en een belangrijk transport 
wordt overvallen door rovers, 
die al jaren niet in jouw gebied 
geweest zijn. Goeie ouwe tijd! 


STRATEGIE 


Uiteindelijk lukt het allemaal 
wel, maar dan ben je echt al 
vele uren verder. Je hebt dan 
eindelijk je kasteel, enkele le- 
gers, voedselvoorraden en vol- 
doende geld om bij tegenslagen 
financieel bij te springen. Nu is 
dan toch het moment aangebro- 
ken om een militaire strategie 
uit te dokteren. Het spel kent 
hier 2 onderdelen: veldslagen 
en het belegeren van kastelen. 
Bij de veldslagen krijg je een ge- 
heel nieuwe kaart met daarop 
gedetailleerd je manschappen. 
Je kunt beschikken over 
(kruis)boogschutters, cavalerie, 
zwaardvechters, manschappen 
met lansen, bijlen of speren en 
nog wat van die gezellige vech- 
tersbazen. Op de kaart zie je 
zowel de opstelling van je eigen 
troepen als die van de tegen- 
stander. Per eenheid (max. 50 
man) kun je nu opdrachten ge- 
ven. Je laat je boogschutters 
zich uitleven op de zwaarste te- 
genstanders, de cavalerie voert 
een aanval uit vanuit de flank en 
„je houdt je troepen voor de 
man-tot-man gevechten wat op 
de achtergrond en buiten het 
bereik van de pijlen van de te- 
genpartij. Dit is natuurlijk maar 
een voorbeeld. Prettig is, dat je 
zeer uitgebreid opdrachten kunt 
geven. Nu volgt een veldslag 
die dusdanig ‘rustig’ verloopt, 
dat je tijd genoeg hebt om le- 
gers te hergroeperen en nieuwe 
opdrachten uit te delen. Over- 
gave, terugtrekken of een be- 
stand sluiten hoort bij dit spel 
ook tot de mogelijkheden, dus 
je hoeft niet tot de laatste man 
door te vechten; iets dat de vij- 
and trouwens ook regelmatig 
niet doet. 


Nog uitgebreider zijn de moge- 
lijkheden bij het belegeren van 
een kasteel. !s zo’n burcht een- 
maal belegerd, dan kun je je 
manschappen nieuwe taken 
toebedelen. Er moeten slot- 
grachten gedempt worden en 
verder moet een deel van de 
manschappen zich gaan bezig- 
houden met het maken en op- 
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stellen van ladders, stormram- 
men, catapults, belegeringsto- 
rens e.d, dus ook bij deze ge- 
vechtsonderdelen ben je weer 
een flinke tijd bezig. Staat het 
spul klaar, dan kun je zeer ge- 
detailleerd het kasteel gaan 
aanvallen. Je plaatst de ladders 
bij de laagste muren, de storm- 
ram wordt uiteraard op de poort 
gericht en je laat de catapult de 
torens bestoken. In de volgende 
rondes voer je nu aanvallen uit, 
waarbij je tijdens elke ronde 
weer wijzigingen kunt aanbren- 
gen, spullen kunt verplaatsen of 
bij laten bouwen, etc. etc. Zo'n 
belegering kost tijd, dus moeten 
de troepen bevoorraad worden. 
Het zal duidelijk zijn dat een gi- 
gantisch leger niet bevoorraad 
kan worden vanuit steden waar 
het overgrote deel van de be- 
volking in het leger dienst doet 
en de landbouw en veeteelt op 
een te laag pitje staan. 
Allemaal niet makkelijk, maar 
zeer onderhoudend en leuk! 


GEWONNEN 


Verover je een kasteel en de bij- 
behorende stad, dan heb je op- 
nieuw flink wat tijd nodig om 
deze nieuw aanwinst weer ge- 
zond te maken. Op de kaart van 
het kasteel herken je precies de 
lokaties, die je bij de bestorming 
hebt aangevallen: de poort is 
vernield, de gebouwen binnen 
de muren zijn beschadigd, stuk- 
ken kasteelmuur zijn omver ge- 
haald en op enkele plaatsen is 


ar fn 


de slotgracht gedempt. Net als 
bij je eigen steden moet je hier 
dus flink aan de slag om het 
kasteel te repareren en de be- 
volking aan het werk te zetten. 
Echt gewonnen heb je natuurlijk 
pas, als alle vijanden verslagen 
zijn (of zich hebben overgege- 
ven) en alle gebieden in jouw 
bezit zijn. Ik ben nog lang niet 
zover en ik ben toch al enkele 
dagen bezig op level 'novice' en 
alle opties op de overzichts- 
kaart ‘aan’. De eenvoudigste 
spelvariant dus! 


MODEM 


Er kan met 2 spelers ook ge- 
speeld worden via een (nul)mo- 
dem. Via een netwerk met 
meerdere spelers is helaas niet 
mogelijk. Via het modem zie je 
niet wat de tegenpartij doet en 
dat speelt toch even anders dan 
wanneer je gezamenlijk (of met 
meerderen) op dezelfde com- 
puter om beurten speelt. De 
computerpartijen blijven geluk- 
kig aanwezig zodat je kunt kie- 
zen: samen tegen de computer 
of alleen tegen de rest, waarbij 
1 menselijke speler nu een 
computerpartij vervangt. Beide 
spelers kunnen tegelijkertijd 
aan de slag in de dorpen of op 
de markt. Je hoeft dus niet op 
elkaar te wachten bij het mo- 
demspel. Wel moet je even 
wachten op de computerpartij- 
en, maar dat duurt niet lang. 

In het spel worden berichten 
verstuurd en via modem kun je 
dit nu ook doen. In tegenstelling 


Software Gids 


tot de vaste berichten die de 
software bevat kun je hier uiter- 
aard zelf teksten samenstellen 
om de vijand uit z'n tent te lok- 
ken of de huid vol te schelden. 
Hier gaan weer vriendschappen 
naar de knoppen! 


DOCUMENTATIE 


Net zoals het spel meerdere on- 
derdelen bevat, is de handlei- 
ding ook verdeeld over meerde- 
re boekjes. Eris een technische 
handleiding met een tutorial 
voor de installatie en om kennis 
te maken met het spel via een 
eenvoudige oefening. Hierin 
vind je slechts de basisgege- 
vens waarmee gewerkt moet 
worden. Ben je eenmaal gevor- 
derd, dan kun je hiervan afwij- 
ken en de dingen uitproberen 
die niet in het lesprogramma 
zijn opgenomen. Veel ontbreekt 
nog in dit boekje en daarvoor 
moet je naar het volgende deel: 
“Game Manual”. Hierin vind je 
uitgebreidere informatie over 
het opbouwen van je dorpen en 
de kastelen. Bij dit boekje horen 
ook nog een landkaart en 2 
kaarten met een overzicht van 
de ikonen. Het derde boekje 
heet "Castle Siege & Battle 
Manual" en dit werkje houdt 
zich alleen bezig met de strate- 
gie bij de veldslagen en het be- 
legeren van de kastelen. Dit on- 
derdeel is namelijk zeer uitge- 
breid in het spel vertegenwoor- 
digd. 

Tot slot treffen we nog een 
boekje aan met ruim zestig pa- 
gina's, die geheel gevuld zijn 
met achtergrondinformatie over 
Engeland in de Middeleeuwen. 
Hier lees je alles over het land, 
de heersers, de invloed van de 
kerk, de diverse soorten kaste- 
len en het leven, wonen, wer- 
ken en oorlogvoeren in die tijd. 
Dit is dus echt bedoeld voor de 
liefhebbers, die niet alleen wil- 
len spelen, maar ook willen we- 
ten hoe dit in het verleden in 
werkelijkheid allemaal plaats- 
vond. 


BEELD en GELUID 
Het spel heeft achtergrondmu- 
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In: maar deze is uitschakel- 
baar en dat is maar goed ook, 
gezien de lengte van een spel. 
De geluidseffekten zijn eenvou- 
dig, duidelijk herkenbaar en 
sporadisch, dus die gaan niet 
vervelen. De beelden zijn goed 
tot zeer goed. Ter afwisseling 
zijn enkele tussenscènes opge- 
nomen en kon je wat animaties 
tegen. De gevechten worden al- 
lemaal met animaties weerge- 
geven. In de achtergronden bij 
de overzichtskaarten kom je 
ook altijd wel wat details tegen 
met enkele bewegingen. Wat 
de beelden betreft is alles zeer 


6 54308 166 84-831, 


uitgekiend gedaan: net niet te 
veel, net niet te weinig. 

De spelsituaties kunnen overal 
geSAVEd worden. 


KONKLUSIE 


Zoals al gezegd: LORDS OF 
THE REALM is een verzame- 
ling van alle sterke onderdelen 
van andere succesvolle pro- 
gramma's. Bij elkaar geeft dit 
uitstekend jatwerk, zo goed heb 
ik het nog niet eerder gezien. le- 
dereen die deze eerder ge- 
noemde titels leuk vindt, kan 
zich volop uitleven met dit spel 
en heeft een absolute toptitel in 


handen. Wel moet je er veel tijd 
insteken, want het spel moet 
langzaam opgebouwd worden. 
Er zijn 2 nadelen, al zullen die 
voor de meeste liefhebbers van 
ondergeschikt belang zijn: 

1. Er wordt gewerkt met een 
vaste landkaart. Deze wordt wel 
‘at random’ opgebouwd als een 
geheel nieuw spel wordt ge- 
start. 

2. Een kort spel is niet mogelijk. 


Dit is een grandioos spel, waar 
je je echt in kunt vastbijten. Wel 
uitgebreid, maar absoluut niet 
moeilijk. Zeer verslavend!! 
Impressions heeft het nog niet 
eerder gedaan, maar wat mij 
betreft is de tijd rijp voor een da- 
tadisk, een uitgebreide CD- 
ROM versie met extra scenari- 
o's of de mogelijkheid om zelf 
landen in te delen. Dit spel is het 
waard. 


Alfred. 
BEELD: 9 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 10 


DOCUMENTATIE: 9 
PRIJS: 10 


Beschikbaar gesteld door D+S Software, 


SIM CLASSICS 


Voor wie het bovenstaande alle- 
maal iets te 'heavy' is kan het 
wat rustiger aandoen met dit 
pakket waarmee voornamelijk 
gebouwd moet worden en 
vechten nauwelijks aan de orde 
is. 


Dit verzamelpakket bevat Sim- 
City Classic (zie Software Gids 
nr. 3 en nr. 26), SimAnt (zie Gids 
nr. 12) en SimLife (zie nr. 18). 
De technische eisen verschillen 
nogal dus let op onderstaande 
specificaties. 


Softwarehuis: Maxis. 
SimCity/SimAnt: min. 
80286, min. 640Kb., Her- 


_ cules, EGA, VGA, 


MCGA, harddisk. 
SimLife: min. 
80386/16Mhz., min. 2Mb. 
(4Mb. aanbevolen), VGA, 
harddisk, muis. 

Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 3.5", 

Roland, AdLib, Sound 
Blaster, Tandy Sound. 
Richtprijs: FL. 98,= 
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Het pakket bevat alle originele 
versies inklusief de originele 
handleidingen. Het geheel is 
dus nogal gewichtig geworden 
(ruim 1 kilo). De spellen zijn 
zeer goed en zoals bij vele ver- 
zamelpakketten betaal je nu 
voor 3 verschillende program- 
ma's minder dan destijds voor 
één van deze titels. Als je kijkt 
hoe de oorspronkelijke spellen 
destijds beoordeeld zijn kun je 
je voorstellen dat we hier een 
paar tienen hebben uitgedeeld 
bij onderstaande waardering. 
Dit is echt een aanrader! 


BEELD: 9 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 10 
DOCUMENTATIE ; 9 
PRIJS: 10 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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LICHAMELIJKE ONGEMAKKEN, BLOODNET CD, CHAOS ENGINE PC en EEN VLEUGJE GRAVIS. 


In “actual reality" ben ik mo- 
menteel een beetje uit de roula- 
tie wegens een gebroken teen- 
tje, maar op het beeldscherm 
kan ik nog best uit de voeten. 
Vrolijk strompel ik op en neer 
tussen verschillende computers 
en we beginnen met de 
80486/66 DX2, waarvan de CD- 
ROM drive enigszins overbelast 
begint te raken wegens: 


BLOODNET op CD-ROM 


„ 


In Software Gids nr.26 be- 
schreef Rik Luiten de diskette- 
versie van dit fascinerende 
spel, dat het midden houdt tus- 
sen een grafisch adventure en 
een RPG. Toen we dit pakket 
hier voor ’t eerst binnenkregen, 
leek het me niks vanwege de 
technische termen, waar de 
handleiding bol van stond. Na 
het lezen van Rik's verhaal wil- 
de ik het echter toch wel eens 
proberen. Resultaat: weer een 
bloeddorstige cyberpunk erbij. 
Aan de recensie valt weinig toe 
te voegen: aan de beelden en 
muziek is niets veranderd, maar 
zoals een CD-ROM versie be- 
taamt bevat deze nu wel 
spraak. En wat voor spraak! 
Teksten op het beeldscherm 
zijn vrijwel geheel achterwege 
gelaten, dus het is zaak heel 
goed te luisteren naar wat de 
honderden figuranten, die je in 
Manhattan en in Cyberspace te- 
genkomt, je te vertellen hebben. 
Ik heb tot nu toe nog geen spel 
gehad, waarin zoveel gekletst 
wordt. 

Om de boel goed te kunnen vol- 
gen, is het echt aan te bevelen 
om een koptelefoon op te zet- 
ten, zodat ik na de vele uren die 
ik met Bloodnet heb doorge- 
bracht inmiddels ook al bloem- 
kooloren begin te krijgen. Maar 
Ransom Stark is dat dubbel en 
dwars waard, zeker omdat de 
CD-ROM versie nog een tientje 
goedkoper is dan de diskettes: 
FL. 119,=. 


Een paar hints: de toegangsco- 
de om bij C.T. (Café Voltaire) te 
komen in Cyberspace is MEDI- 
UM. Om aan “stakes” te komen 
hoef je de Red Cross Knight niet 
te vermoorden, maar je kunt ge- 
woon wat “Instapigment” op je 
hoofd spuiten en dan kun je zo 
vaak als je wilt naar het kerkhof 
gaan. Eén van de vampierenja- 
gers geeft je bij elk bezoek een 
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staak om de ondoden mee te lijf 
te gaan. 

Haal zo snel mogelijk in het Mu- 
seum een invitatiekaart voor de 
Hellfire Club en koop in het 
Central Park een speldje om in 
het Inner Sanctum te komen. 
Daar liggen flessen bloed om 
de eerste dagen door te komen 
zonder slachtoffers te maken en 
dus je menselijkheid op peil te 
houden. Succes ermee! 


CHAOS ENGINE 


Mijn oude 80386/33 heeft in- 
middels boven de plaats van de 
Amiga 500 ingenomen en wordt 
nu gebruikt als “lolcomputer”. 
De harddisk is volgeladen met 
leuke (diskette)spellen, die niet 
al teveel ruimte innemen en 
aardig zijn om eens een uurtje 
aan te gaan zitten. 

THE CHAOS ENGINE van The 
Bitmap Brothers is zo'n spel, 
waarvan de volledige beschrij- 
ving (van de Amiga uitvoering) 
te vinden is in Software Gids 
nr.20. Unaniem kwamen Henk 
en Boukje Riemersma, Alfred 
en ik op een 10 voor de spel- 
kwaliteit en gelukkig blijft dit cij- 
fer gehandhaafd voor de PC- 
versie. 

De verpakking is identiek aan 
die van het Amiga produkt. De 
enige toevoeging is een instal- 
latie- en configuratie gidsje voor 
de PG, waaruit blijkt dat THE 
CHAOS ENGINE al tevreden is 
meteen 386/25 MHz., maar ook 
best wil draaien op een Penti- 
um. VGA en DOS 5.0 of hoger 
zijn vereist en circa 1.5 MB. op 
de harddisk. Geheugen moet 
minimaal 1 MB zijn. Roland, 
Soundblaster en Adlib worden 
ondersteund. Aangezien het 
programma op slechts 1 disket- 
te staat, kan het eventueel ook 
direkt van floppy gespeeld wor- 
den. Het aantal spelers is maxi- 
maal 2. De prijs is hetzelfde als 
voor de Amiga versie: FL. 89,=. 


JOYSTICK AANBEVOLEN, 
maar eigenlijk vereist. 


Voor de besturing kun je kiezen 
uit joystick/joystick of key- 
board/joystick of joystick/key- 
board. Via het toetsenbord spe- 
len is echter een ramp. 

THE CHAOS ENGINE is een 
razendsnel aktiespel, waarin je 
4 werelden door moet, die elk 
uit 4 levels bestaan. Pas aan 


het eind van elke wereld krijg je 
een wachtwoord om naar de 
volgende wereld te kunnen 
gaan. Je bent niet aan een tijds- 
limiet gebonden, maar je moet 
je wel vlug kunnen bewegen in 
alle richtingen. De configuratie 
van het keyboard is net als het 
op de kaart schieten bij "De Va- 
kantieman": naar boven, naar 
rechts, naar beneden, naar 
links. Het gevolg is dat je teveel 
moet manouevreren om een vij- 
and te kunnen raken of een pro- 
jektiel te ontwijken, terwijl de te- 
genstanders wel in staat zijn om 
diagonaal te schieten en te lo- 
pen. Vooral de "kamikaze-kik- 
kers" in wereld 1/2 zijn op deze 
manier nauwelijks te verslaan. 
Als RPG-er heb ik vrij weinig 
met joysticks te maken en de 
meeste aktiespellen werken bij 
mij het lekkerst met het toetsen- 
bord, dus maar eens kijken wat 
we aan “lolknuppels” in huis 
hebben. Op de Amiga was ik al 
vrij gauw bij wereld 2 aangeko- 
men, dus dat zou nu ook wel 
moeten lukken. 

Forget it, Ninetoes, niet met dit 
materiaal! De Quickshot "for 
professional players" reageert 
veel te traag, laat zich nauwe- 
lijks calibreren en heeft een te 
lange slag. Met een merkloos 
gevalletje "Made in Taiwan", dat 
we ooit nog eens bij de eerste 
XT kado kregen, gaat het iets 
beter. Ze blijven alletwee echter 
jammerlijk achter bij de Quicks- 
hot Il Turbo, die ik op de Amiga 
en de MSX gebruikte. 


Redder in de nood was zoals 
wel vaker de heer Dees van 
D+S Software. De volgende 
dag ontving ik al een pakket met 
de Gravis Analog Pro, de Gravis 
Gamepad en een gigantische 
doos met een Gravis geval voor 
flightsimulators. Dat verbaasde 
me nogal, want via de telefoon 
had meneer Dees me nog ver- 
zocht de lezers vooral op het 
hart te drukken GEEN flightstick 
te gebruiken voor aktiespellen. 
Er schijnen al heel wat van die 
apparaten de vernieling in ge- 
holpen te zijn door dit soort mis- 
bruik, wat toch zonde is van het 
geld, want flightsticks zijn door- 
gaans prijziger dan de joysticks 
voor aktiespellen. De loerus is 
dus doorgestuurd naar Onno 
Kubbe, zodat we in de volgende 
Gids wel weer een smakelijk 
hardware verhaal kunnen ver- 
wachten. 


GRAVIS GAMEPAD 


Terug naar CHAOS ENGINE en 
een hernieuwde poging wereld 
2 te bereiken. De gamepad is 
qua uiterlijk identiek aan de 
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touchpad van onze CD-l speler, 
op de kleur na. Die van Philips 
is zwart en deze wit met vrolijk 
gekleurde knoppen. Het appa- 
raatje is verder bekend van di- 
verse spelconsoles, zoals 
Sega, Nintendo etc. De prijs is 
FL. 69,= 

Voor het calibreren kun je ge- 
bruik maken van de bijgelever- 
de software, maar bij CHAOS 
ENGINE is dat niet nodig. Via 
het INSTALL menu kan het 
mini- joystickje ingesteld wor- 
den en desgewenst aangepast 
worden voor links- en rechts- 
handigen. Ook de snelheid is 
regelbaar. Het knuppeltje kan 
worden afgeschroefd voor wie 
het padje liever met de hand wil 
bedienen. 

Voordeel is dat je lekker achter- 
over geleund kan zitten spelen. 
Je moet het ding echter wel in 
de vingers krijgen en daar kan 
ik nu even geen geduld voor op- 
brengen. 


GRAVIS ANALOG PRO 


Ha, een echte joystick! Alfred 
heeft hem al eens beschreven 
in nummer 19, samen met nog 
wat andere knuppels. Deze 
kwam er goed vanaf, alleen de 
prijs van FL. 149,= was nogal 
afschrikwekkend. Inmiddels is 
hij wat minder duur geworden 
en kan het apparaat al voor FL. 
119,= aangeschaft worden. 
Ook deze ANALOG PRO kan 
gewoon in de joystickpoort ge- 
stoken worden (wel aanschroe- 
ven met het bijgeleverde dwerg- 
schroevendraaiertje!) en pro- 
bleemloos gecalibreerd worden 
met de INSTALL van CHAOS 
ENGINE. Met de draaiwielen 
nog even losser of juist strakker 
zetten (bij mij staat hij op bar- 
sten, zo strak) en daar gaat ie 
weer.…. 

Hè,hè, eindelijk begint het een 
beetje te lukken. De eerste keer 
al kreeg ik de poort naar wereld 
2 open. Net voordat ik erin kon 
gaan werd ik echter naar dezelf- 
de wereld geholpen, wat bij dit 
spel wil zeggen dat je opnieuw 
kunt beginnen. 


Bedankt Gravis, je mag blijven. 
CHAOS ENGINE trouwens 
ook. 


Jocelyn. 


Soft- en hardware beschikbaar gesteld 
door D+S Software. 
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FIFA INTERNATIONAL SOCGER 


‘Softwúrehuis: Electronic Arts: d 
„Min. 80386/25Mhz., min. 4Mb., 
DOS 5.0+, VGA, harddisk. ; 
(8Mb.). 

am oystick/Gravis Ga- 


mepad. 
Aantal spelers: 1-2. 
‘Diskettes: 3,5"HD. 

Roland SCC1/LAPC-1, AdLib 
GOLD, Sound Blas- 
ter(PRO/16), Pro Audio Spec- _ 
trum(16), AWE32, SFX Classic 
„3000, Waveblaster. 
Richtprijs: FL. 108,= 


“Alweer een voetbalspel”, zul je 
wel denken en dat dacht ik ook 
toen ik dit spel binnenkreeg, 
maar toen ik het begon te spe- 


len, bleek al gauw dat dit er niet | 


zo maar eentje is. 
Eris geen intro aanwezig maar 
de makers hebben er wel voor 
gezorgd, dat je met behulp van 
twee opties rustig naar de spe- 
lers kunt kijken zonder dat je 
wat uitvoert. Als eerste kun je 
van negen replays genieten, die 
stuk voor stuk een prachtige ak- 
tie bevatten zoals een omhaal 
of een kopbal. Met de tweede 
optie kun je naar een door de 
computer bestuurde wedstrijd 
kijken, gespeeld door elftallen 
uit twee landen naar keuze. 


NIEUWE IDEEËN. 


FIFA International SOCCER is 
eindelijk weer eens een voet- 
balspel, dat aan alle reeds be- 
staande mogelijkheden enige 
nieuwe toevoegt. Ik zal geen 
onuitputtelijk lijst met mogelijk- 
heden opsommen, maar mij al- 
leen tot de (voor mij) nieuwe 
keuzes beperken. Als eerste 
kun je beslissen of je de keeper 
zelf wilt besturen of dat je dit 
door de computer wilt laten 
doen. Het keepen in dit spel is 
vrij lastig, je zult er een beetje 
handigheid in moeten krijgen 
om de keeper op het goede tijd- 
stip naar de bal te laten sprin- 
gen. Als je hem door de compu- 
ter laat besturen is het uiteraard 
wel mogelijk om de bal zelf uit te 
trappen of te gooien. 

Verder is het leuk, dat je ook het 
speltype zelf kunt bepalen. Je 
hebt hier de keuze uit aktie en 
simulatie. Het eerste betekent, 
zoals bij de meeste voetbalspel- 
len het geval is, dat spelers ge- 
durende de gehele wedstrijd 
even goed blijven spelen. Bij de 
tweede keuze is het echter zo, 
dat de kwaliteiten van de voet- 
ballers naarmate de wedstrijd 
vordert beginnen te zakken. Ze 
gaan bijvoorbeeld trager lopen. 


Dit maakt het wisselen van spe- ! 


lers een stuk aantrekkelijker. Als 
je deze, met alle andere al be- 
kende, mogelijkheden naar ei- 
gen voorkeur hebt veranderd, 
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INTERNATIONAL 


SOCCER 


kun je verdergaan naar het vol- 
gende scherm en bepalen met 
welk land je wilt spelen en of je 
het met keyboard of joystick wilt 
doen. 

Nu ben je zover om de strategie 
van je spel te bepalen. Ook hier 
is een nieuw ideetje toege- 
voegd. Jammer genoeg bleek 
dat er bij dit spel geen echte na- 
men gebruikt zijn en dat er ook 
geen mogelijkheid is om de na- 
men te veranderen. Maar ja, dat 
zal wel een geldkwestie zijn. 
Het nieuwe ideetje hier heet 
‘Team Coverage’. Hiermee kun 
je bepalen tot hoever je verdedi- 
gers mee op mogen lopen, de 
middenvelders mee naar achte- 
ren mogen etc. Als je uiteindelijk 
alles naar believen hebt veran- 
derd, mag je het veld op. 


HET SPEL OP DE MAT 


Voordat je met het echte spelen 
begint, krijg je een journalist in 
beeld, die iets vertelt over de 
komende wedstrijd. Dit is best 
handig, want hij zegt meestal 


‚ wat de sterke punten van een 


- 1 


ploeg zijn, zodat je daar extra 
op kunt letten. Als je daama de 
mat op kan, moet je nog even 
tossen. Helaas, het is munt en 
ik had kop gekozen. De tegen- 
partij kiest voor de aftrap. Je 
team staat klaar om de bal af te 
pakken, met een Ee sli- 


ding weet je met een verdediger 
de bal voor de voeten van je te- 
genstander weg te tikken; door 
naar het middenveld. Daar weet 
je hem met een speler te pak- 
ken, die je ogenblikkelijk een 
lobje over de aankomende te- 
genstander laat spelen en zo 
weet je de bal bij de linker spits 
te krijgen. Die laat je de bal een 
stukje meenemen naar de goal 
waarna hij uithaalt. Helaas, de 
keeper duikt en weet hem te 
redden. Het is een corner. Je 
spelers stellen zich op voor de 
goal en lopen heen en weer om 
van hun tegenstander af te ko- 
men. Jij kijkt even waar je de bal 
heen wilt schieten en beslist om 
hem een beetje diep te spelen. 
Je schiet en vliegensvlug loop 
je met een speler richting de 
bal; als je hem ziet dalen druk je 
de knop in om te koppen. Je 
speler neemt hem perfect op z'n 
hoofd en kopt hem raak! Pre- 
cies in de hoek. Je team gaat 
helemaal uit Z'n bol en je aan- 
valler rent richting de tribunes. 
Onderweg maakt hij een prach- 
tige vreugdesalto. Ogenblikke- 
lijk laat het publiek zich horen 
met een luid gejuich. Het is echt 
fantastisch om naar te kijken en 
te luisteren. Als je scoorder bij 
de tribunes is aangekomen, 
verschijnen er reklameteksten 
in beeld van de sponsors van dit 
spel: Adidas en Predator. 


Het spelen van dit spel is zeer 
eenvoudig. Je heb je spelers 
gedurende het voetballen goed 
onder controle en kan een hele- 
boel met ze uitvoeren, een om- 
haal b.v., behoort ook tot de mo- 
gelijkheden. Het is mogelijk om 
momenten uit het spel te bewa- 
ren. De speler die jij bestuurt 
wordt aangegeven met een 
ster. Is die ingekleurd, dan bezit 
je de bal. Bij het nemen van en 
hoekschop, uittrap of uitgooi 
krijg je een viertal hoekpunten 
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in beeld, waarmee je het gebied 
kunt bepalen waar je de bal 
heen wilt hebben. Je kijkt 
schuin van bovenaf op een deel 
van het veld neer. Als de bal in 
de buurt bij de uit- of achterlijn 
komt, krijg je tevens de vele re- 
clameborden en een deel van 
de overvolle tribunes in beeld. 


BEELD, GELUID EN 
DOCUMENTATIE 


Het beeld van dit spel is prach- 
tig, ongetwijfeld het mooiste 
beeld dat ik ooit bij een voetbal- 
spel heb mogen waarnemen, 
Het is in VGA en is gedetailleerd 
uitgevoerd. De scrolling van het 
beeld is niet schokkerig en dus 
in orde. Het is alleen wel 
vreemd dat de keepers regel- 
matig door het net van hun doel 
heen duiken. 

Verder is het geluid van een be- 
tere klasse dan bij de meeste 
andere voetbalspellen. Je hoort 
steeds een andere melodie op 
de achtergrond en tijdens het 
voetballen laat het publiek zich 
op gezette tijden horen. Als je 
scoort wordt er volop gejuicht 
en als er een overtreding wordt 
gemaakt, hoor je een luid boe- 
geroep. Je komt echt in de be- 
kende voetbalsfeer terecht. 

De documentatie redelijk. In de 
prachtige doos bevinden zich 
drie HD schijfjes, een installatie 
foldertje en een boekje. De 
handleiding is dun, maar toch 
goed genoeg om het spel dui- 
delijk uit te leggen. 


KONKLUSIE 


Ik hoef er niet aan te twijfelen, 
voor mij is dit het leukste voet- 
balspel dat ik tot nu toe op de 
PC gespeeld heb. De speel- 
baarheid is goed, je hebt je 
team prima onder controle, het 
geluid is zeer duidelijk aanwe- 
zig, het beeld is schitterend en 
de scrolling is vloeiend. Verder 
begint het spel zeker niet snel te 
vervelen dankzij de vele moge- 
lijkheden en wat ook een groot 
pluspunt voor dit spel is, is dat 
er een paar leuke ideeën aan 
zijn toegevoegd. 

Er kleven twee nadeeltjes aan 
dit spel: als eerste is het jammer 
dat er geen echte namen ge- 
bruikt zijn en als tweede de aan- 
wezige reclame. Het is echter 
wel zo dat je dit voor lief neemt 
als je ziet wat er allemaal voor 
goeds tegenover wordt gezet. 
Een topspel voor iedere liefheb- 
ber van dit genre! 


Rik Luiten. 


BEELD: 9 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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TACTICAL MANAGER 


Softwarehuis: Black Legend 
Software. 

Min. 80286, min. 1Mb., DOS 
3.3+, VGA, harddisk, CD-ROM 
drive, muis. 

Aantal spelers: 1-46. 

Sound Blaster, Disneysound. 
Richtprijs: FL. 79,=. 

Ook uitgebracht voor PC, Ata- 
ri-ST en Amiga op disk. 


Er is natuurlijk niks mis met 
voetbal-manager-spellen: ho- 
pen mensen kunnen zich uren- 
lang vermaken met dit soort 
spellen. Aktie en snelheid zijn 
niet van belang, een gedegen, 
bugvrije programmering, logi- 
sche schermen en besturing, 
ruime ondersteuning van clubs, 
competities etc. en bovenal een 
goede, duidelijke handleiding 
des te meer. 


Met Tactical Manager, een soc- 
cer-manager die zich afspeelt in 
de Engelse competitie, is echter 
wel het één en ander mis. De 
grootste misser, voor de PC- 
versie althans, is het ontbreken 
van een passende handleiding. 
De meegeleverde handleiding 
is voor Amiga/Atari en er zijn 


À, Termen te 


steeds stukken tekst gegeven, 
waarin staat hoe de PC-versie 
afwijkt van deze versies. Dit lost 
echter niets op, aangezien de 
schermen en de besturing in 
zeer veel opzichten niet over- 
eenkomen. Als een spel goed is 
geschreven, mag het ontbreken 
van een handleiding eigenlijk 
geen probleem zijn: met een 
beetje puzzelen kom je er dan 
zelf wel uit. De indeling van Tac- 
tical Manager is echter, op een 
nauwelijks te omschrijven ma- 
nier onduidelijk en onlogisch. Er 
zijn een hoop tekstschermen (in 
hoge resolutie, dat wel) waar in- 


formatie ingevoerd dient te wor- 
den: dit is allemaal niet zo mak- 
kelijk als het lijkt: soms wordt 
geen input geaccepteerd, soms 
kan men niet meer terug uit een 
scherm. Ik kan niet zeggen of 
dat in de Amiga/Atari versies 
ook zo is, maar ik hoop van niet. 


Verder buit Tactical Manager de 
voordelen van CD-ROM niet uit: 
geen muziek, nauwelijks geluid, 
wel enkele video-beelden, maar 
die heb je binnen de kortste ke- 
ren allemaal gezien. 


Slecht kan ik dit spel ook niet 
noemen, aangezien men ermee 
kan doen wat het belooft: een 
voetbalclub managen. Mis- 
schien dat er nog ooit een goe- 
de handleiding komt, waardoor 
dit spel meer mensen zal aan- 
spreken. Voorlopig blijft dit een 
spel voor de enthousiastelin- 
gen, die geen bezwaar maken 
tegen een paar uurtjes puzze- 
len om alle facetten van het spel 
en de besturing onder de knie te 
krijgen. Wel kan ik zeggen dat 
er op diskette (en misschien 
ook wel op CD-ROM) een aan- 
tal aardige, en in ieder geval 
duidelijkere voetbal-managers 
te krijgen zijn. 


waarmee Blacklegend afscheid 
neemt als men het spel verlaat 
(en voor mij slaat dit precies de 
spijker op de kop): “Tactical Ma- 
nager, it's a funny old game", 


Martijn (met dank aan Stijn). 


BEELD: 6 
GELUID: 4 
SPELKWALITEIT: 6 
DOCUMENTATIE: 4 
PRIJS: z 


Beschikbaar gesteld door Computercoliectief. 


ON THE BALL World Cup Edition 


Softwarehuis: Ascon. 

Min. 80386/25Mhz., min. 4Mb., 
DOS 5.0+, VGA, harddisk, 
muis. 

Aantal spelers: 1-4, 
Diskettes: 3,5" HD. 

AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 99,= 


Op de harddisk is 18Mb. nodig. 
Het spel is voor de PC ook uit- 
gebracht op CD-ROM en verder 
op disk voor de Amiga. 


B 2 EE KE Wed 
Ook dit is een voetbal-manager- 
programma, maar wel van een 
heel ander kaliber dan het voor- 
gaande. Het gehele manage- 
ment is in een adventure-achtig 
sfeertje gegoten. Er is keuze uit 
5 moeilijkheidsgraden, zodat 
het spel gespeeld kan worden 
als een aardig tussendoortje tot 
een pittige uitdaging. Uiteraard 
zit zo'n programma vol statistie- 
ken, tabellen en lijsten met na- 
men, maar bij dit spel krijg je 
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evenveel plaatjes voorgescho- 
teld. Voetballen hoef je niet (en 
kan ook niet), maar de wed- 
strijdresultaten met jouw geko- 
zen opstellingen en taktieken 
krijg je wel te zien in een ’action- 
replay’, waarin je een overzicht 
krijgt van alle hoogtepunten van 
een wedstrijd. Bij de menu's, ta- 
bellen en plaatjes krijg je diver- 
se achtergrondmuziekjes en bij 
de action-replays worden gedi- 
gitaliseerde stadion-geluiden 
weergegeven. 


Het kan dus moeilijk of makke- 
lijk, maar door de vele plaatjes 
en het vrolijke geheel komt het 
allemaal wat minder zakelijk 
over dan dat we gewend zijn bij 
dit soort spellen. Met de boek- 


houdkundige kant en de com- 
merciële kant van het manage- 
ment heb je weinig te maken, 
dus het spel is zuiver bedoeld 
voor de voetbalfanaten, die met 
clubs, landen en spelers willen 
stoeien, Ben je niet tevreden 
met de basisgegevens die de 
computer hanteert, dan kun je 
met de ingebouwde editor wijzi- 
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ANA 
gingen aanbrengen. Het spel 
moet dus niet gezien worden 
als de zoveelste business-si- 
mulator uit de soccer wereld. 
De handleiding is zeer uitge- 
breid, maar ook als je deze 
geen blik waardig gunt kun je 
het spel spelen, dus dat is een 
pluspunt voor de Duitse ma- 
kers. 

Goed, maar vooral leuk! 


Alfred. 


BEELD: 7 
GELUID: dj, 
“SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 9 
PRIJS: 7 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 
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JUMP RAVEN 


‘Softwarehuis: Cyberflix, 
Min. 80386, min. 8Mb., DOS 
:3.3+, Windows 3.1+, SVGA, —_ 
‘harddisk, CD-ROM drive. …— 
-Keyboard/muis.-__ 
‚Aantal spelers: 1. 
‚Sound Blaster (PRO). ___ 
‘Richtprijs: FL.149,= 


Op de harddisk is minimaal 
1Mb. ruimte nodig, maar met 
meer loopt het spel wat minder 
traag. 


Bovenstaande specificaties zijn 
de eisen, zoals die op de zijkant 
van de doos staan vermeld. 
Meer kom je niet te weten, aan- 
gezien een handleiding ont- 
breekt. Tijdens het installeren 
keek ik dan ook raar op, toen 
bleek dat een swapfile van ca. 
20Mb. eigenlijk wel heel fijn zou 
zijn, en dat Jump Raven eist dat 
Win32s wordt geïnstalleerd bo- 
venop Windows. Dit is nogal 
een ingrijpende operatie, en ik 
had graag geweten waarom dit 
nodig is (ik vermoed dat het te 
maken heeft met het feit dat 
Jump Raven rechtstreeks van 
de Mac afkomstig is). Tip: maak 
een backup van Windows voor 
je Wing2s installeert: het wissen 
van Win32s resulteert in een 
grote puinhoop en de-installe- 
ren is onmogelijk. 


Op de doos lezen we nog meer: 
Jump Raven zou een hele berg 
prijzen gewonnen hebben (in 
Japan) en het zou het snelste 
aktiespel zijn op CD-ROM... 
even later lees ik echter dat Lu- 
nicus (ook van Cyberílix) het 
snelste spel is… we kijken ver- 
derop wel wat Henk daarvan 
vindt. 


Op de CD zelf staat natuurlijk 
het spel Jump Raven, een aan- 
tal demo's van Cyberflix en 
Win32s. Cyberflix Inc. is erg 
trots op het spelsysteem, Dre- 
amFactory genaamd, waarmee 
al hun spellen zijn gefabriceerd 
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en dat zullen we weten ook: in 
bijgaande folder (ja, ja, heuse 
documentatie) lezen we keer op 
keer hoe fantastisch dit sys- 
teem is. 

Ik ben tot nu toe niet echt onder 
de indruk van dit spelsysteem: 
ten eerste lijken alle spellen op 
elkaar, verder zijn de graphics 
wel gelikt, maar niet erg realis- 
tisch, het kleurgebruik is saai (ik 
vermoed dat er niet eens 256 
kleuren worden gebruikt) en 
animaties of gedigitaliseerde vi- 
deobeelden ontbreken (ook de 
mensen met wie je converseert 
zijn getekend en niet eens zo 
best) en de besturing is ondui- 
delijk. Het enige positieve aan 
dit spelsysteem is het geluid: 
zowel de samples als de mu- 
ziek zijn goed, zeker voor een 
spel onder Windows. 


Jump Raven is een aktiespel en 
voor een aktiespel is snelheid 
natuurlijk het sleutelbegrip. Ik 
vraag mij dan ook af welk genie 
op het idee kwam een aktiespel 
te programmeren onder Win- 
dows. Men moet dan ook geen 
flitsende bewegende beelden of 
iets dergelijks verwachten: het 
hele spel heeft die echte ‘visual 
basic feel & touch’ (zo bestaan 
ontploffingen uit drie wolkjes 
van verschillende groottes, die 
na elkaar op het scherm worden 
‘geput'). Je hebt niet eens de 
vrije hand in de besturing van je 
vliegende autootje: je vliegt al- 
tijd ongeveer in het midden van 
de weg, het schaakbord van 
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wegen en identieke flats vol- 
gend alsof je een gestoord mo- 
deltreintje bent. 


Een ander genie bij Cyberflix is 
verantwoordelijk voor de plot. 
Verschillende ‘gangs’ zouden 
pods hebben gestolen uit een 
dierentuin. Deze pods bevatten 
de genetische codes van alle le- 
vensvormen, die ooit op aarde 
hebben geleefd (en die na het 
Clinton-tijdperk allemaal het 
loodje hebben gelegd). De spe- 
ler is in dienst van één of andere 
organisatie en in het bezit van 
een vliegend karretje met de 
naam Jump Raven. Er staan de 
speler wapens en een co-piloot 
ter beschikking. De gangs heb- 
ben de pods heel clever midden 
op straat verstopt in groen op- 
lichtende cirkeltjes en die zijn 
volledig automatisch op te klik- 
ken met de magneet, die onder 
Jump Raven hangt. Tot zover 
het verhaal. 

Nu wil ik natuurlijk snel gaan 
spelen om te zien of de beloof- 
de flitsende aktie nog wat goed 
maakt! Heeft men echter 1 of 10 
meg geïnstalleerd van het spel, 
dan krijgt men nu een akelig 
langzaam vollopend balkje te 
zien. Jump Raven kopieert 
even wat files naar de hard- 
disk… 


Na zo'n tien minuten spelen 
was ik ervan overtuigd, dat dit 
wel het laatste spel is waar de 
wereld op heeft zitten wachten. 
De slimste manier om het te 
spelen is volgens mij de volgen- 
de: maak een einde aan ellen- 
lange conversaties en keuze- 
schermen door blind te klikken 
op het beeldscherm, kijk de veel 
te lange uitleg van de controls 
door een saaie robot niet af, 
kies een leuk muziekje (grunge, 
hiphop, heavy metal of rave), 
geef de co-piloot de volledige 
controle over alle controls 
(mocht u zelf volledige controle 
willen hebben over uw scheep- 
je, dan kan ik een:derde hand 
aanbevelen: 2 voor de bewe- 
ging van de Jump Raven en í 
voor de wapens), en zak lekker 
onderuit om naar de stuntelige 
akties en het overvloedige ge- 
schiet van cartoon-enemies te 
kijken. Na een minuut of 10 (of 
(een halfuur als u even was in- 
gedut) brengt u de CD terug 
naar de ongelukkige kennis van 
wie u hem had geleend.… opge- 
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lucht omdat u nog geld over 
heeft om ergens MicroCosm of 
MegaRace op de kop te tikken 
(twee aktiespellen op CD-ROM, 
die sneller en mooier zijn dan 
alle Cyberflix spellen bij elkaar). 


Ik denk dat de volgende score- 


lijst voor zich spreekt: 
Stijn, met dank aan Martijn. 


BEELD: 7 


- GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 5 
… PRIJS: 3 
Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 
LUNICUS 


‘Softwarehuis: Cyberflix. 
‘Min. 80386, min. 8Mb., DOS 
'3.3+, Windows 3.1+, SVGA, 
„harddisk, CD-ROM drive. 
Keyboard/muis. 

‘Aantal spelers: 1. 

‘Sound Blaster (PRO). _ 
‘Richtprijs: FL. 149,= 


Het verhaal. 

In het jaar 2023 worden orga- 
nen gevonden van hoogstwaar- 
schijnlijk buitenaardse wezens. 
Door een ongelukje in het lab, is 
een zeer belangrijk weefsel 
weer actief geworden. Hieruit is 
een verschrikkelijk wezen ont- 
staan wat nu de gehele aarde 
beheerst. Het wezen wordt 
“Hive Queen” genoemd. Wij, de 
gelukkige vechters, bevinden 
ons op de United Nations 
Moonbase Lunicus. Hive 
Queen schijnt door een soort 
hypnose de hele wereld in haar 
macht te willen hebben. Maar 
dat zal haar behoorlijk tegenval- 
len, want ze kent de testers van 
de Software gids nog niet. In ie- 
der geval zijn we klaar voor de 
ontmoeting met de creaturen 
van Hive Queen. Laten we 
vechten. Verdedig het systeem. 
Niet zeuren, maar werken. Let's 
kick some Drones! 


De makers van het spel beloven 
ons verder: originele sound- 
tracks, sprekende Cyber figu- 
ren, high speed filmpjes, 2 ka- 
naals-digi geluid en 3D arcade 
gevechtssituaties. 
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INSTALLATIE 

Nergens een handleiding te vin- 
den. Oké. Dit is geen probleem, 
want dat hebben we al bij meer- 
dere spellen gezien. We spelen 
het spel onder Windows 3.x. 
Het blijkt dat er wel ietsje meer 
geïnstalleerd wordt onder Win- 
dows, dus zal je Window-pak- 
ketje wel weer groeien en groei- 
en (red.: ook Henk werd hier 
met Win32s geconfronteerd). 
Na de double-click op het ikoon 
starten we de zaak op en kun- 
nen we luisteren en kijken naar 
een niet al te vlot lopende 
demo. Het gaat allemaal wat 
schokkerig. Niet echt lekker 
dus. 


HET SPEL 

We beginnen met werkdag 1 of- 
tewel DAY 1. In totaal zijn er 6 
days te spelen. Op day 6 kom je 
oog in oog te staan met de 
agressor, maar zo ver is het nog 
niet. Als nieuwe kadet is het 
misschien handig het werkter- 
rein even te verkennen. 

Je loopt in een gangenstelsel 
rond en kunt je weg vervolgen 
op een plattegrond. Je kunt nu 
met je muis je pijl overal plaat- 
sen op deze plattegrond om na 
een klikje ook daadwerkelijk 
aanwezig te zijn in de door jou 
gekozen ruimte. We leren onze 
medespelers of crew kennen. 
We hebben Sasha, Mc Callum, 
de Commander, dr Heisenstein 
en onze lieftallige Raife. Er zijn 
er meer hoor, maar die kom je 
vanzelf tegen. Het eerste be- 
langrijke en steeds wederke- 
rende punt is de “Briefing”. Luis- 
ter goed en denk er soms eens 
een nachtje over na. Een ont- 
moeting met één van je crewle- 
den of de commander gaat sa- 
men met animaties. Daarna 
staat men in duidelijke spraak 
tot je beschikking. Maar het is 
nu tijd om te gaan. Vind je uit- 
rusting en je wapens. Klim in je 
toestel en verlaat (grafisch re- 
delijk goed en snel) je basis. Na 
een filmvlucht beland je daar, 
waar de aktie te vinden is. 


We bevinden ons na de anima- 
tie in een gebouw met diverse 
verdiepingen en vreemd ge- 
noeg dezelfde gangenstelsels. 
De beste besturing is de muis 
en het numerieke toetsenblok. 
Via de muis richt je met een 
pointer op de robots en met de 
pijltoetsen bestuur je jezelf door 
het gangenstelsel. Via de muis- 
knop wordt er gevuurd, waarbij 
we een assortiment van 3 soor- 
ten munitie hebben. In het begin 
vuren we met kogels, verder in 
het spel knallen we met plasma. 
Als we zo door de gangen be- 
wegen, kun je er zeker van zijn 
dat het eerste rijdende gevaarte 
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Hij ewenar den 


je snel tegemoet komt. 
Verder vinden we op ons 
scherm een soort radar-over- 
zichtje van de vijandelijke dro- 
nes. Tevens worden de scores, 
je energie, vijanden, ammo en 
je shields weergegeven, zodat 
je kunt zien in welke situatie je 
verkeert. De zaken worden pas 
echt kritisch als je rode streep- 
jes in de normale groene balk- 
displays ziet. Ook bestaat de 
mogelijkheid om je situatie af te 
saven. 


We glijden de lift uit en komen 
direct daarop een vreemd vlie- 
gend objekt tegen wat meer aan 
het plafond zweeft. Dit vond ik 
wel een heel irritant gevaarte, 
wat ook veel tevoorschijn 
kwam. Na een heel handig be- 
weginkje van mij (na flink wat 
oefenen) knalde ik hem naar de 
schroothoop. Ook rijdende ge- 
daantes, die behoorlijk kunnen 
knallen zitten niet stil. De hele 
hoofdmoot van het spel bestaat 
dus uit puur knalwerk. 


De schoten en explosies zijn 
prima weergegeven. Op de 
achtergrond deunt een niet sto- 
rend stukje muziek, dat naar 
keuze in- of uitgeschakeld kan 
worden. De vertoonde beelden 
zijn prima in de 640x480 resolu- 
tie. 

Na het nodige verknallen van 
kogels of raketten, bestaat een 
mogelijkheid om wat ammo aan 
te vullen. Dit wordt door je com- 
mander ook verteld, dus ik leg 


het spel niet bloot. De lokaties 
voor het aanvullen van je ammo 
is in de eerste DAYS idem. De 
enige verrassing die je beleeft 
bij het halen van b.v. kogels, is 
dat je bij het openen van het 
kluisje geen kogels of rockets 
vind, maar shields of energie. 
Dit gebeurt meestal als je net 
dat niet nodig hebt. Laten we 
even verder hobbelen naar de 
lift, als de kruitdampen wat op- 
gestegen zijn. We stappen de 
lift binnen en onderzoeken de 
volgende etage. Er zijn 5 etages 
te doorworstelen. Daarna mag 
je de flat verlaten om buiten in 
de stad wat vreemdsoortige 
tanks en vliegunits te vernieti- 
gen. Er zit een gemene bij. 
Mocht je "enemies" balk in het 
rood staan of zelfs helemaal 
blauw knipperen, dan is het al- 
leen nog maar wachten op het 
juiste object en de juiste ammo. 
indien object vernietigd, dan 
keer je terug naar je basis en 
gaat even lekker pitten om 
daarna met DAY 2 te beginnen. 
Zo werk je de zaak af naar de 
ontmoeting met Hive Queen. 
Nou ja afwerken, dat is wel wat 
vlot gezegd. In ieder geval heb 
ik dit spel in 3 dagen knallen 
met gemene trucjes van mijn 
kant, helemaal uit kunnen spe- 
len. We kunnen rustig zeggen 
dat het dus niet echt moeilijk is. 
Je komt er vanzelf achter welke 
kneepjes je gebruiken moet. 

Wat betreft de volgende levels 
of DAYS die je te gaan hebt, lijkt 


het mij allemaal wat eentonig. 
Op DAY 5 en 6 maakt men het 
ons wel behoorlijk moeilijker, 
maar het spel-idee blijft hetzelf- 
de. Je laatste missie, DAY 6, 
vindt NIET buiten plaats, maar 
daar waar je steeds door een 
dienstklopper geweerd werd. 
Als je dit level binnengaat is er 
GEEN weg terug. Fight or R.I.P. 
Maar denk erom, jij bent de eni- 
ge die de aarde kan bevrijden. 
Via jou moeten we de mensheid 
redden. Lukt dat ? 


KONKLISIE 

De graphics zijn goed, de explo- 
sies doen het prima en de bijbe- 
horende geluiden zitten lekker 
in elkaar. Ook de spraak komt 
helder over, zonder ruis of gelis- 
pel. De snelheid van het spel is 
goed, mits je vele files op je HD 
laat plaatsen. Lunicus vraagt 
hierom en je kunt dit weigeren, 
maar ik raad je aan om het maar 
te doen, want alles loopt ge- 
woon wat lekkerder; zelfs met 
een doublespeed CD-Drive is 
dit aan te bevelen. Ben je een 
schietfanaat, dan mag je Luni- 
cus niet missen. Heb je liever 
een adventure-achtig schiet- 
spel, dan kun je dit beter laten 
liggen. Lunicus is knalwerk met 
je versterker op hoog volume. 
Je nekharen gaan erbij over- 
eind staan. Het spel is echter 
niet moeilijk en ik loop niet echt 
te hunkeren om iets dergelijks 
nogmaals te spelen. Er zijn be- 
tere arcade- en aktiespellen en 
die kosten aanmerkelijk minder. 


Henk Riemersma. 
BEELD: 9 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 7 
PRIJS: 5 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 


N.v.d.r.: Windows kan inderdaad 
problemen geven en niet alleen met 
de hierboven genoemde program- 
ma's. Maak altijd een backup of ko- 
pie van de geïnstalleerde Windows, 
zoals die dagelijks wordt gebruikt. 
Diverse spelprogramma's vullen 
Windows aan of breiden deze uit. 
Wie veel spellen speelt onder Win- 
dows, krijgt dus een steeds grotere 
Windows directory vol met spullen” 
van de diverse spellen (b.v. Win32s, 
extra lettertypes, diverse versies 
van Video for Windows en Quick 
Time for Windows) en al gauw heb 
je 30Mb. Windows bestanden en 
gaat Windows steeds trager draai- 
en of helpt zichzelf om zeep. 


Let op! Beide hierboven beschre- 
ven programma's werken op de 
redaktie niet met een Taxan video- 
kaart met ATI/Mach32 chipset! 
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OVERLORD 


Softwarehuis: Rowan. 
VGA: min. 80386/20Mhz., 
min. 4Mb., DOS 3.3-+, 
VGA, harddisk. 

SVGA: min. 
80486/33Mhz., min. 4Mb., 
DOS 5.0+, SVGA, hard- 
disk. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 3.5" HD. 
PC-speaker, Roland MT- 
32/LAPC-1, AdLib, Sound 
Blaster. 

Richtprijs: FL. 119,= 


Aanbevolen voor VGA: 
80486/33Mhz., 8Mb. hard- 
disk, 3Mb. EMS-geheugen, 
diskcache, DOS 5.0 of ho- 
ger. 

Aanbevolen voor SVGA: 
80486/66Mhz., local- bus 
SVGA videokaart met Mb. 
geheugen, diskcache, 
23Mb. op de harddisk, 
3Mb. EMS-geheugen. 

Een SNELLE videokaart is 
zeer belangrijk voor de 
SVGA versie. Wij hadden 
zeer goede resultaten met 
een Taxan GTS Ultra Pro 
(ATi/Mach32) ISA kaart, 
maar aanmerkelijk minder 
snelheid met een Paradise 


Accelerator Pro 
(WD90C33) Local Bus 
kaart; beiden op een 


486/DX2 66Mhz. machine. 
Local Bus is dus niet altijd 
zaligmakend, maar daarbij 
komt ook dat de Mach32- 
chip van de Taxan kaart 
door de software onder- 
steund wordt! Voor onder- 
staand relaas is gebruik 
gemaakt van een CIRRUS 
5426-80 Local Bus kaart. 


Eindelijk had ik hem dan te pak- 
ken. Mijn knieën doen nog 
steeds zeer van het smeken bij 
de redactie. Gelukkig mocht ik 
'm recenseren, hoera. Geloof je 


…_ me ook dat ik uren heb zitten 


janken bij het resultaat van 
snelheid in de SVGA modus? 
Nee.….? Nou geloof me maar. 
Maar laten we beginnen bij het 
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begin, 3 

We hebben met Overlord te ma- 
ken met een flightsimulator. Bij 
het bekijken van de screens- 
hots op de doos glunderde ik al. 
Verder vinden we in de doos 
8HD disks, die onderverdeeld 
zijn in de PROGRAM en de 
SVGA installatie. 

Een heel belangrijk documentje 
is de Overlord Reference kaart. 
Hier vinden we de installatie 
procedures per systeem. Wil je 
kompleet SVGA draaien, dan 
heb je hiervoor een 486/66 no- 
dig. Maar wees niet bevreesd, 
ook met een 486/50 kun je ge- 
makkelijk zonder stotters draai- 
en, mits je SVGA-kaart snel ge- 
noeg is. 

Verder vinden we nog een stuk 
documentatie van zo'n slordige 
220 blz. die we niet allemaal 
door hoeven te worstelen. 
Daadwerkelijk gebruiken wij 
zo'n 60 pagina’s om Overlord te 
begrijpen. Een pittige is de Key- 
board reference die ons meer 
dan 200 keys uitlegt. Waaaa- 
aatttt…200??? Yep. Ik ben ten- 
minste gestopt met tellen toen 
ik deze 200 bereikt had, terwijl 
er nog enkele pagina's te gaan 
waren. Je vraagt je af hoe men 
aan zoveel combinaties komt. 
Erg simpel en ruimte zat om dat 
even toe te lichten. We gebrui- 
ken de “normale” toetsen, het 
numerieke blok, de Shift+toets, 
de Alt+toets, de CTRL+toets. 
We vermoeden dat geen enkele 
toets overgeslagen is. Maar of 
je nou echt al deze toetsen no- 
dig hebt, dat betwijfel ik, want je 
zou dan geen kans hebben om 
je vliegtuig überhaupt te bestu- 
ren, laat staan een blik te wer- 
pen op je monitor. 


We gaan van start en installeren 
het gehele pakket op de HD. Dit 
neemt zo'n 20 meg in bezit. Na 
de installatie starten we het 
proggie op om de geluids- situa- 
tie aan te passen en de SVGA 
instellingen uit te voeren. We 
hebben hierbij de keuze uit het 
draaien onder VGA in de lucht 
en VGA op de grond. Verder 
kunnen we instellen onder VGA 
in the air en SVGA op de grond. 
Als laatste en mooiste instelling 
vinden we de SVGA situatie in 
de lucht en op de grond. Dat "op 
de grond” houdt in, dat we ons 
op de basis bevinden. Denk dus 
niet dat je bij het vliegen VGA in 
de lucht hebt en de omgeving 
op de grond nu in SVGA ver- 
toont zou worden. Dat is helaas 
een verkeerde gedachte. 


Na de SVGA instelling kunnen 
we beginnen met watertanden. 
Inderdaad, de beelden op de 
grond zijn schitterend. We kij- 
ken vanuit de lucht op de basis 
neer, wat tevens ons station- 


menu voorstelt. Hier vinden w 

de toren, het wachthuis, je 
slaapplaats, de off. club, de 
briefing room etc. etc. Als je het 
niet afwachten kan om alvast de 
lucht te verkennen, spring dan 
even in de toren om gelijk daar- 
op een bliksem aktie te onder- 
nemen. Met deze Tower missi- 
ons kun je zelf bepalen welk 
soort vliegtuig je wilt besturen. 
We hebben (ín het hele spel 
trouwens) de keuze uit: de Mus- 
tang III, de Spitfire MK.IX en de 
Hawker Typhoon IB. En... elke 
cockpit ziet er natuurlijk zeer 
realistisch uit. Laten we er wel 
even vanuit gaan, dat we nu al- 
leen even over de SVGA instal- 
latie spreken. Natuurlijk behan- 
delen we de VGA ook eventjes. 


SVGA 


Alvorens we een “echte” battle 
mogen beleven, moeten we ons 
eerst aanmelden als nieuwe 
fighter. Hier kunnen we naar 
wens enkele “briefing” opties, of 
een gun camera film bekijken. 
In het begin valt er weinig te be- 
leven natuurlijk, want je hebt tot 
nu toe nog geen ene moer ge- 
daan. Tevens kun je in deze op- 
tie je keuze van het vliegtuig be- 
palen. De keuze aan vliegtuigen 
is reeds beschreven. Als we ge- 
kozen hebben, kunnen we een 
briefing aanschouwen die deels 
in foto’s en film weergegeven 
wordt, Let wel dat we met “"ech- 
te” filmbeelden te maken heb- 
ben. Dit alles wordt in perfecte 
beelden weergegeven. Om te 
weten te komen hoe en waar we 
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moeten zijn om ons target te 
vernietigen, begluren we een- 
voudig genoeg het “map 
screen”. Hierbij wordt je bijzon- 
der belangrijke data doorge- 
speeld, die voor jou en je even- 
tuele crew van levensbelang 
zijn. Weet wie je ontmoet. Weet 
ook hen te herkennen. 


Missie gekozen. Spel/hardware 
menu aangepast. Ready for 
take off. We zitten gelijk al in de 
lucht met een Spitfire MK.IX en 
mogen waarlijk genieten van de 
in SVGA uitgevoerde cockpit. 
De motoren waren duidelijk te 
horen over m'n stereo-set met 
100W boxen. Het gaf je toch wel 
een kick. Ik had genoeg gezien 
van de cockpit en besloot maar 
eens door m'n raam naar buiten 
te kijken. Dit had ik niet moeten 
doen! Ik zag. stotterende beel- 
den. Alle pannekoeken nog an 
toe, wat is dit voor een zootje? 
Ik gleed met volle verbazing van 
m'n kruk en sloeg met m'n tan- 
den tegen de desk. Op de re- 
dactie zagen ze me op de 
knieën zitten voor de monitor 
met open mond en de tranen in 
de ogen. Of ik mij daarvoor 
schaam? Voor geen meter. Ik 
schaam me alleen daarvoor, dat 
ik waarschijnlijk een waardelo- 
ze VESA LB kaart in m'n ros 
heb gestampt. Het is bewezen 
dat het verschrikkelijk veel uit- 
maakt met wat voor videokaart 
je werkt. In ieder geval heb ik 
nog steeds zakdoekjes nodig. 


Ik weet, beste lezers, dat ik 
soms wat heftig overkom. Maar 
vergeet niet dat -tigduizend an- 
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dere gebruikers hetzelfde zal 
overkomen met deze prima 
flightsimulator. Goed, ik gaf me 

_ even bloot. Ik wil NIET weten 
wat jullie doen, dus GEEN reac- 
ties naar de SWG a.u.b. (snik). 
We gaan gewoon verder met 
het spel. 


Als we een buitenaanzicht van 
ons toestel bekijken, dan weet 
je pas wat details zijn en hoe 
deze er in SVGA uit moeten 
zien. Waarlijk een genoegen. 
Deze keer zie je zelfs de piloot 
zitten. 

De besturing per stick is ten 
zeerste aan te bevelen, daar je 
hierbij lekker achterover kan 
hangen. De vliegtuigen reage- 
ren zeer nauwkeurig op de 
flightstick (FS-PRO). 

Het landschap onder ons is ma- 
tigjes terwijl de objecten, zoals 
gebouwen, bossen, wegen, ri- 
vieren, tunnels, steden, rails, 
etc. stukken beter naar voren 
komen. Ook de varende en rij- 
dende objecten zijn goed te her- 
kennen. Een boot b.v. trekt een 
wit waterspoor achter zich aan. 
Zulke details mag ik wel. Helaas 
zien de grondobjecten er bij be- 
nadering (zeer dichtbij) niet echt 
denderend uit. 

Ook de vijandelijke vliegtuigen 
mogen er best wel zijn. Prima in 
detail uitgevoerd. Een waarlijk 
genoegen om er ettelijke zware 
kogels doorheen te knallen. Let 
wel dat als we raketten aan 
boord hebben deze een be- 
hoorlijke explosie veroorzaken 
op de gronddoelwitten. Nage- 
noeg zijn de explosies steeds 
hetzelfde weergegeven. Ik ver- 
lang nogal wat, hè? 


GELUID 

Dit is natuurlijk ook een erg be- 
langrijk onderdeel van een si- 
mulator. Als we de geluiden be- 
luisteren tijdens het vliegen, 
dan mis ik eigenlijk dat echte 
heftige, weet je wel. Dat razen- 
de hoge geluid bij het in duik- 
vlucht aanvallen van een schip. 
Je hoort bij deze situatie eigen- 
lijk alleen het monotone brom- 
werk. Dat ze daar nou niet eens 
wat aan kunnen doen. Het zal 
best wel moeilijk zijn om dat te 
programmeren, maar als het 
ook lukt, dan weet ik zeker dat 
alle flightfans regelrecht door de 
knieën gaan voor zoiets. 

Maar niet getreurd, met Over- 
lord hebben we verder echt niet 
te klagen wat de action geluiden 
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PILOTED AC TurRGoMef 
AUILA 


El ei het Ee van 
je guns krijg je werkelijk een pri- 
ma stuk herrie te horen. Zelfs 
dat echte zwiepende geluid 
komt er in voor. Ook de rockets 
doen het prima. Het raken van 
een object gaat echt niet onge- 
merkt aan je voorbij. Ook de ko- 
gelinslagen in het blikwerk van 
je vliegtuig zijn prima waar te 
nemen. Nee, ik vind dat ze qua 
geluid de zaak aardig voor el- 
kaar hebben, met uitzondering 
van de motoren. Deze zijn me 
wat te droogjes. 


VGA 


O.k., de kwaliteit is minder dan 
in SVGA, maar daarvoor scheu- 
ren de vliegtuigen nu over je 
scherm. Niks geen stottertjes. 
Wel moet er af en toe wat min- 
der gas gegeven worden, want 
anders ben je al over je doelwit, 


EN ERA ESS 


voordat je het weet. Ook bij het 
naderen van gronddoelwitten 
valt het eigenlijk allemaal best 
mee. Omdat je PC SVGA niet 
aankan, wil dit nog niet zeggen 
dat je Overlord kunt vergeten. 
Zoals je weet zijn er 3 installatie 
mogelijkheden en daar zit zeker 
weten de juiste bij. 


Verder is de Overlord briefing 
erg interessant. Er wordt (zoals 
ik al vermeldde) een film of een 
slideshow vertoond met histori- 
sche beelden en foto's. Daarna 
krijg je een perfect overzicht 
van de te vliegen route met in- 
gekleurde stippen, die weer 
aangeven of je met vriendelijke 
of vijandelijke gronddoelwitten 
in aanraking kunt komen. Het is 
natuurlijk best wel slordig te 
noemen als je je gillend stort op 
een grote fabriek, deze totaal 
verwoest en er achter komt dat 


men aan jouw zijde stond. 


Als we een missie uitgevlogen 
hebben, dan wordt dit in het 
Logboek voor je bijgehouden. 
Tevens krijg je een overzicht 
voor een bepaalde score, 


KONKLUSIE 


In SVGA krijgen we perfecte 
beelden te zien. Maar een vlotte 
configuratie is een aanbeveling. 
In VGA ziet het er best wel goed 
uit en geeft stevig vliegplezier 
bij minder PC-vermogen. De 
besturing met de gewone stick 
of de FS-PRO gaat uitstekend. 
Het vliegwerk is behoorlijk ge- 
voelig. Natuurlijk hebben we 
een soort SETUP/MENU, waar 
we heel wat aanpassingen kun- 
nen doen, die betrekking heb- 
ben op de moeilijkheidsgraad. 
De documentatie zit prima in el- 
kaar en er zitten heel wat plaat- 
jes in ter ondersteuning of ver- 
klaring. Het pakket Overlord is 
duidelijk aardig kompleet te 
noemen. Een must voor de 
Flightfans onder ons. 


Henk en Theo Riemersma. 


Waardering SVGA: 
BEELD: 10 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATIE: 9 
PRIJS: 9 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


SUPER-VGA HARRIER + En 29 SUPERFULCRUM 


COMPENDIUM CD 


Softwarehuis: Accolade. 
Min. 80386SX/25Mhz., 
min. 2Mb., DOS 5.0+, 
VGA, harddisk, CD-ROM 
drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 
Roland, AdLib, Sound 
Blaster. 

Richtprijs: FL. 59,50 


Om de Harrier in SVGA te 
kunnen vliegen, heb je een 
80486 nodig met 4Mb. ge- 
heugen en een S3, ATI of 
VESA compatible grafi- 
sche kaart. 


Ook in SVGA, maar met minder 
PC-vermogen kun je met de 
CD-ROM uit dit pakket vliegen 
met 2 verschillende toestellen. 
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Het MIG-programma hebben 
we beschreven in Software 
Gids nr.11 aan de hand van ver- 
schillende versies en het pro- 
gramma kreeg toen een heel re- 
delijke beoordeling. Gaan we 
naar Software Gids nr.24, dan 
kunnen we lezen dat SVGA 
HARRIER de hemel in gepre- 


zen wordt en bijna allemaal ne- 
gens krijgt bij de waardering. Dit 
pakket kostte toen (op disk) FL. 
129,= dus je kunt wel nagaan 
dat we zeer enthousiast zijn 
over deze aanbieding. 2 
Flightsims op CD, direkt van 
CD-ROM te spelen, goede do- 
cumentatie (niet de fraaie boe- 
ken uit de originele pakketten) 
en een kostelijk prijskaartje. 


Aanrader als je nog plaats hebt 
in je hangar! 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: . 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


WO WO 0 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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HEIMDALL 2 


Softwarehuis: Core Design. — 
‘Min. 80386/20Mhz., min. _—_ 
-640Kb., VGA, harddisk, CD- — : 
‘ROM drive. 
‘Keyboard/muis. 
“Aantal spelers: 1. ___ il 
_PC-speaker, AdLib, Sound — 
‘Blaster. 
‘Richtprijs: FL.108,= 


pee pe 
% 


Onze helden zijn: Heimdall en 
Urscha. : 

Van deze 2 helden is altijd één 
bezig met het uitvoeren van ‘de’ 
opdracht. Zij moeten ervoor zor- 
gen dat de verbanneling Loki 
weer netjes in het spoor loopt. 
Maar om Loki te overwinnen 
moeten we ettelijke delen van 
een Amulet vinden en dit ge- 
bruiken om Loki gevangen te 
nemen. Helaas, en gelukkig, 
moet er nogal wat gebeuren om 
dit amulet te vinden. Er moet 
gezocht worden naar betalings- 
middelen in verschillende we- 
relden. Maar voordat je kunt rei- 
zen, moet je wel eerst je talis- 
man zoeken, die deuren opent 
in donkere ruimten…. 

ich weiss, | know, ik weet het: 
het is wazig!!! 

Het principe van dit spel ligt in 
het oplossen van puzzeltjes en 
het uitproberen van de vreemd- 
ste zaken. Niets is te gek voor 
onze 2 vrienden. Zij, en wij, be- 
leven met elkaar spannende 
avonturen en bezoeken myste- 
tieuze werelden. Op onze weg 
in zo'n wereld zien we diverse 
zaken op de grond liggen, die 
we mee moeten nemen. Het 
kan hier handelen om eten en 


drinken, maar ook kunnen we 


wapens Vinden zoals pijlen en 
_ bogen. Daarnaast liggen er per 
„spelonderdeel Heilige Symbo- 
len, die of in het hele spel ge- 
bruikt kunnen worden: of alleen 
maar in die ene wereld meetel- 
len. Het vinden van Talisman- 
_ nen is een vereiste, want an- 
ders kun je niet de toegang tot 
de andere werelden krijgen. Alle 
attributen, die. we in ons bezit 
“hebben, kunnen we bekijken en 
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eventueel activeren via een 
menu. Erg belangrijk is te weten 
wat voor wapens we ter be- 
schikking hebben en wat we er- 
mee kunnen doen. Verder zijn 
de spreuken die we in de loop 
van het spel binnenkrijgen van 
behoorlijk levensbelang. Niet 
alle zaken liggen zomaar er- 
gens verspreid in de werelden. 
Het is mogelijk om in een winkel 
diverse zaken aan te kopen. 
Daarvoor moet je wel weer in 
het bezit zijn van de nodige 
goudbrokken. Natuurlijk bestaat 
de mogelijkheid zaken te verko- 
pen om aan geld te komen. Tij- 
dens het spelverloop kunnen 
we op schatten stuiten. Als we 
zoiets ontdekken, dan is dat bij- 
na net zo als het aankopen in de 
winkels, alleen hoef je nu voor 
je uitgezochte artikelen NIETS 
te betalen. 


Het toepassen van Magie gaat 
via de Runestenen, die uitge- 
breid uitgelegd worden in de pri- 
ma uitgevoerde documentatie. 
Hier vind je een lijst met afbeel- 
dingen en verklaringen van de 
runestenen. Via verschillende 
stenen kun je Magie. creëren. 
Een enkel voorbeeldje is voor- 
handen, maar veel blijft geheim, 
totdat je denkt wat eigen experì- 
menten te gaan doen. In de 
speciale bijgevoegde docu- 
mentatie bestaat de mogelijk- 
heid om werkende spreuken in 
te vullen en zelf te omschrijven 
wat er gebeurt. ' 


De vijandelijke eenheden die 
we in het spel ontmoeten zijn 
stevige doordouwers, die je ge- 
woon met een knuppel continu 
op je hersens staan te rammen, 
wat slecht is voor je gezond- 
heid. Indien je probeert weg te 
komen, blokkeren ze je gewoon 
en als je niets verstandigs on- 
derneemt, beuken ze net zo- 


lang door totdat je power hele- 
maal weg is. Mocht je wel weg- 
komen, dan blijkt dat ze aan je 
achterwerk blijven kleven om, 
zodra je stilstaat, er weer lustig 
op los te slaan. Misschien helpt 
een simpel spreukje. Maar ge- 
lukkig kunnen we ons goed 
voorbereiden op deze slaande 
elementen: Let wel, je komt 
heel wat vreemde creaturen te- 
gen. 


BEELD en GELUID 

Wat het geluid aangaat, horen 
we alleen maar een melodie. Dit 
deuntje wordt door en door her- 
haald en stopt als we ergens 
binnengaan of als er geladen 
moet worden. Aangezien we 
met een CD-ROM versie wer- 
ken, blijf ik me verbazen over 
het aantal files wat toch nog op 
de harddisk wordt geplaatst. Bij 


elkaar ongeveer 360 files met. 


een totaal van bijna 15Mb. Je 


_ SPELKWALITEIT: 


voor is, Opvallend is dat je 
Heimdall 2 gewoon via je hard- 
disk kan spelen, maar dat de 
muziek weer van de CD afkom- 
stig is. De graphics doen het 
goed in Heim2 en de animaties 
lopen lekker soepel. Het ver- 
plaatsen van onze persoon wil 
bij de 3- D vormige schermen 
soms wat probleempjes opleve- 
ren. Je moet namelijk exact op 
de goede plek staan om b;v. 
een trap op of neer te gaan of 
om het springen in werking te 
kunnen zetten. Dit kan wel eens 
wat frustraties opleveren als we 
aangevallen worden door gees- 
ten of andere wezens. 


KONKLUSIE 
Een spelsoort die mijns inziens 
niet echt voor iedereen wegge- 
legd is. De één houdt ervan en 
de ander krijgt er kippevel van. 
In ieder geval is er veel te bele- 
ven in de diverse werelden en 
steden die je tegenkomt. Het 
geluid is zwakjes, terwijl de gra- 
phics het prima doen. Vecht je 
een weg door de steden. Koop 
krachtige spreuken. Versla het 
verderf en probeer het goede te 
laten zegevieren. 


Henk Riemersma. 


“BEELD: 
“GELUID: — 


JOMA 


…… DOCUMENTATIE : 
RIJS: Eed 
Beschikbaar gesteld door D+S Software, 
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‚ DIMO'S QUEST 
__Softwarehuis: Vision Factory. _ 
CD-I. 
Afstandsbediening, Touchpad. 
Aantal spelers: 1. 
‚ Spraak en schermteksten: En- 


gels. 

Handleiding: Nederlands, En- 
gels, Frans, Duits. 
Richtprijs: 99,95 _ 


Dit spel doet me denken aan de 

“goeie oude tijd op de MSX, toen 
we regelmatig EGGERLAND 
speelden als gezellig tussen- 
doortje. DIMO'S QUEST is een 
(schuif)puzzel spel met vele va- 
riaties. In het introotje maak je 
kennis met Dimo, een jochie 
met een scateboard, die je 
vraagt om je naam in te voeren 
en of je ook zo gek bent op 
snoepjes. Volwassenen zouden 
hier de indruk kunnen krijgen, 
dat het om een sloom kinder- 
spelletje gaat, maar schijn be- 
driegt hier wel heel erg… … 


Het begint allemaal heel een- 
voudig met een makkelijke 
doolhof, waarin je snoep (pun- 
ten) moet verzamelen en ge- 
kleurde sleutels om bijpassen- 
de deuren mee te openen. In 
een volgend veld moet met 
blokken geschoven worden en 
in veld 3 moet je nog wat mon- 
stertjes ontwijken. Daarna 
wordt het allemaal al snel wat 
lastiger. Onder sommige items 
blijkt een bom verborgen te lig- 
gen en in weer een ander veld 
moet je niet je figuurtje zelf, 
maar een stofzuigertje gebrui- 
ken, dat verplaatst door Dimo 
op een andere lokatie bewegin- 
gen te laten maken. 

Zo worden de velden steeds 
lastiger, maar onoplosbare pro- 
blemen kom je nergens tegen. 


enne veen 


LITIL DIVIL 


Softwarehuis: Gremlin. 

CD-I + Digital Video Cartridge! 
Afstandsbediening, Touchpad. 
Aantal spelers: 1. _ 

Spraak: Humgrum. 
„Handleiding: Nederlands, En- 
gels, Frans, Duits. 

Richtprijs: FL, 119,95 


We konden deze CD-| versie 
van LITIL DIVIL niet meer naast 
(of bij) de PC versie plakken, 
dus voor het verslag van het 
spel moet je terugbladeren naar 
pagina 13. Ik wacht wel even… 
‘Op de CD-I is de digital video- 
„Cartridge noodzakelijk, dus we 
verwachten nog meer moois en 
deze verwachting komt uit! Het 
_introverhaal uit de PC-handlei-_ 
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es 


en 


ding is vervangen door een in- 
trofilmpje, waarvan vooral het 
moment waarop onze held het 
minuscule strootje trekt één van 
de hoogtepunten is. Het lopen, 
springen enz. door de tunnels is 
visueel ook veel aantrekkelijker 
en datzelfde geldt voor de vel- 
den, waarin de raadsels opge- 
lost moeten worden. Voor en na 
de kamers met de puzzels zijn 


er korte, ontzettend grappige te- 


kenfilmpjes ingelast. De scènes 
in de martelkamer, nadat je je 
levens-hebt verspeeld, zijn nog 


Als je maar genoeg probeert 
kom je er uiteindelijk wel achter 
wat de bedoeling is. In de hand- 
leiding hoef je niet te zoeken 
naar enige hulp bij de puzzels, 
want de 50 velden verschillen 
nogal van elkaar. Wel is er een 
hulp- optie met uitleg over de 
voorwerpen en obstakels, die in 
het spel voorkomen. Er is ook 
wat behendigheid nodig (b.v. op 
een rijdend treintje springen) en 
dan blijkt dat het spel met de 
joypad heel wat beter te spelen 
is dan met de afstandsbedie- 
ning. 

Als je "uit' raakt, krijg je niet te 
maken met het opraken van le- 
vens en “game over”. Er loopt 
wel een klok mee, die de tijd die 
je nodig hebt om een level op te 


lossen meet en dat levert een 


EE 


“gruwelijker” dan bij de P.C. ver- 
sie. 

Kortom: de beelden op de CD-! 
versie zijn subliem, de extra 
filmpjes (en dat zijn er heel 
veell) zijn schitterend en voor- 
zien van veel geluidseffekten en 
‘spraak’. Het spel is daardoor 
nog veel leuker geworden en 
ook de passieve kijker, die het 
gestuntel van de speler gade- 
slaat, kan volop genieten. Een 
joypad wordt aanbevolen, maar 
is volgens ons noodzakelijk. 
Deze versie is dan wel wat 
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tijdbonus op, die meetelt voor 
de “high score". 


De beginners kunnen hun hart 
ophalen en met meerderen (de 
rest kijkt en weet het beter) is 
het spel ook erg leuk. Kleine 
kinderen zullen geholpen moe- 
ten worden, want voor hen is 
het allemaal iets te ingewikkeld. 
De doorgewinterde spelers zul- 
len het misschien (2) wat te 
makkelijk vinden. Deze groep 
kan het spel beter een week- 
eindje huren. 

De beelden zijn goed, maar 
sommige velden zijn wat rom- 
melig door de enorme hoeveel- 
heid voorwerpen. Bij het spel 
muziek, geluidseffekten en wat 
spraak in de trant van 'Wayne's 
World’. 

Erg leuk! 


Alfred, Jocelyn. 


BEELD: 7 
GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door MVSP. 


| 


duurder, maar je krijgt echt waar 
voor je geld. 
Hopelijk komt er ook een CD- 
ROM versie! 


We kunnen weer eens tienen 
uitdelen! Dit is dikke pret! 


Alfred, Jocelyn. 
BEELD: 10 
GELUID: 10 
SPELKWALITEIT: 9 
9 
9 


DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door MVSP. 
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Be GE 
STEEL MÄCHINEE 


mame 
STEEL MACHINE 
\Sofwarehuis: SPC Vision. 
‘Touchpad, Muis, Trackball. 


‘Aantal spelers: 1, 

jonraak en schermteksten: En-_ 
GOB AED 
‘Handleiding: Nederlands, En- : 
‚gels, Frans, Duits. 
‘Richtprijs: 99,95 : 
Het spel werkt goed met muis 
of trackball, iets minder -maar 
nog net acceptabel- met de joy- 
pad en matig met de afstands- 
bediening. Dit ondanks het feit 
dat deze apparaten via een 
menu zijn te kiezen. 


STEEL MACHINE komt van de 
Nederlander Stefan Posthuma 
(volgens mijn. documentatie 
heet hij ook wel Steven), die 
eerder Alien Gate voor CD-l 
ontwierp, al doet Stefan dit niet 
allemaal in z'n uppie. Voor 
beeld en geluid is assistentie 
verleend door o.a. Dave Moss, 
Marc Palmer en Niklas 
Malmqvist en het zal duidelijk 
zijn dat deze laatste drie geen 
Hollanders zijn. 


Het concept is niet nieuw, want 
op de diverse (spel)computers 
en consoles zijn tientallen soort- 
gelijke spellen uitgebracht. Voor 
wie de CD-| het eerste 'speeltje’ 
is, zal het flink zweten worden 
om heelhuids het spel te vol- 
brengen, maar de doorgewin- 
terde speler, die dergelijke spel- 
len op andere systemen al on- 
der de joystick heeft gehad, zal 
met STEEL. MACHINE minder 
moeite hebben. 


We vliegen met een bewapend 
toestel- over een horizontaal 
scrollend veld, dat voor de ver- 
andering eens niet het opper- 
vlak van een vreemde wereld 
uitbeeldt, doch de romp van een 
gigantisch ruimteschip moet 
voorstellen. Het schip is dusda- 
nig groot -of beter gezegd lang- 
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; 


dat het geheel over ca. 16 
‘schermen! is uitgesmeerd. Heb 
je het schip vernietigd, dan kom 
je in een volgend level en begint 
de narigheid van voren af aan; 
wel lastiger en natuurlijk een 
ander schip als doel van de mis- 
sie. In totaal moet je 6 van deze 
enorme ruimteschepen vernie- 
tigen. 

90% van het spel bestaat uit 
schieten op andere toestellen, 
mijnen ontwijken, afweerge- 
schut uitschakelen en allerlei 
andere zaken op het schip ver- 
nietigen. Presteer je goed, dan 
kun je items oppikken die je ver- 
dediging oppoetsen of je wa- 
pens aanvullen en/of verbete- 
ren. Boven in het scherm zit een 
langgerekt radarscherm met 
summiere informatie over wat je 
te wachten staat en onderin het 
scherm kun je de toestand van 
je eigen schip (meestal kritiek) 
aflezen. Haal je het eind van 
een level, dan ontmoet je het 
‘eindmonster’. Hier geen draak 
of een metaal-etend uit de 
krachten gegroeid Pacmanne- 
tje, doch extra zware bewape- 
ning, die met evenredig zwaar 
geschut vernietigd moet wor- 
den, waarna je de hoofdgenera- 
tor kunt bombarderen om daar- 
mee het schip volledig te ver- 
woesten. Kom je. hier terecht 
met een zwaar gehavend schip 
en een wapen dat meer weg 
heeft van een klapperpistooltje 
dan kun je het wel schudden, 
dus tijdens je tocht moet je zor- 
gen dat je schip maximaal is 
bewapend en verdedigd voor- 
dat je de beslissende slag gaat 
leveren. 

Om dit te bereiken heeft het 
spel een variant die minder ge- 
bruikelijk is bij dit soort spellen, 
maar wel leuk is en voor de zo 
broodnodige variatie zorgt. We 
kunnen niet alleen van links 
naar rechts over het scherm 
vliegen, doch ook ons toestel 
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omdraaien en zo onderdelen, 
die niet helemaal afgewerkt zijn, 
nogmaals bezoeken voor de 
genadeslag. Dit omdraaien 
gaat wel wat vreemd: je toestel 
verplaatst zich -in een fractie 
van een seconde- van ‘het lin- 
kerdeel van het scherm naar ui- 
terst rechts (of omgekeerd als je 
weer terugvliegt) en als zich 
daar, op dezelfde hoogte, een 
obstakel bevindt is je scheepje 
naar de knoppen. Oppassen 
dus! 

Het spel kan geSAVEd worden 
en eenmaal afgeronde levels 
kunnen later nogmaals ge- 
speeld worden. Er is een demo 
aanwezig om je lekker te maken 
en een hi-score tabel om je aan 
te moedigen je prestaties te ver- 
beteren. 


De beelden zijn prima, de scrol- 
ling is redelijk en de besturing is 
goed bij gebruik van trackball of 
joypad. Het spel is zeer goed en 
velen zullen na een uurtje spe- 
len weer terugvallen op hun 
oude kwaaltje: de verslaving! 

Het geluid is uniek, maar dat in 
negatieve zin. De achtergrond- 
muziek kan ook op een gewone 
CD-speler weergegeven wor- 
den en is uitstekend, mits je na- 


tuurlijk van het genre (heavy 
steel) houdt. De geluidseffekten 
zijn wat magertjes en beperken 
zich tot wat knallen en ploffen; 
dit kan aanmerkelijk beter (luis- 
ter maar eens naar Raptor). 
Vreemd wordt het wanneer 
blijkt dat beiden niet tegelijker- 
tijd ingeschakeld kunnen wor- 
den. Zo vlieg je dus óf met mu- 
ziek, waarbij de kanonnen en 
ontploffingen het zwijgen opge- 
legd zijn óf met alleen af-en-toe 
wat explosies en kanongebul- 
der in verder een doodse stilte, 
want je toestel vliegt geruisloos 
en verder hoor je ook niets (het 
luchtledige van de ruimte is hier 
wel erg goed weergegeven). Op 
de CD is ruimte zat voor een 3e 
geluidsoptie: muziek plus effek- 
ten. 

De handleiding is eenvoudig 
doch doeltreffend, maar de prijs 
is wat hoog. 


Alfred. 
BEELD: 8 
GELUID: 5 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE : 8 
PRIJS: 7 
Beschikbaar gesteld door MVSP. 
KEA eN Bee 


je een multi-sessie CD-ROM speler hebt, soft- 
ware om deze te benaderen en dan ook nog 


Deze CD hebben we aangevraagd omdat de software om Photo-CD plaatjes (.PCD formaat) 


schijf op zowel CD-ROM, … 
Photo-CD als CD-I te ge- 
bruiken zou zijn en dat 


leek ons leuk. De CD be- HN 


vat foto's van schaars ge- 
klede dames, die na enke- 
le etappes niets meer om 
het lijf hebben; striptease 
in plaatjesvorm. 

In de praktijk blijkt het om IAN 
een Photo-CD te gaan Il 
(dus geen muziek, geluid 
of animaties) en uiteraard HR 
is zo’n CD ook op een CD- Si 


| speler te bewonderen. E&R 


Dat het schijfje op CD-i 
ROM ookis te gebruiken is IN 


slechts gedeeltelijk waar. Wilen 


Dit kan namelijk alleen als 
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weer te geven, want deze 
NS programmatuur wordt niet 
bijgeleverd. 
De liefhebbers van vrouwe- 
lijk schoon krijgen voor FL. 
Ml 24,95 fraaie plaatjes op hun 
NR Photo-CD of CD-| speler, 
R maar de PC-ers met CD- 
B ROM kunnen putten uit een 
8 enorme hoeveelheid beter 
materiaal, want het eroti- 
sche CD-ROM circuit voert 
Mi vele schijven met plaatjes, 
B animaties, standjes, films en 
B combinaties hiervan. 


€ Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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COLONIZATION Create a new nation 


Softwarehuis: Microprose. 
Min.80386/16MHz., 
1Mb.RAM, MS-DOS 3.3 of 
hoger, 5 Mb. harddisk, 
muis aanbevolen. 
Ondersteunt Adlib, Ro- 
land, Soundblaster. 
Diskettes: 3.5" HD. 

Aantal spelers: 1. 
Richtprijs: FL. 108,= 


Er was eens…. CIVILIZATION 


In Software Gids nr.12 be- 
schreef Martijn van Gessel het 
GPG (God Playing Game) CIVI- 
LIZATION van eveneens Micro- 
prose, waarbij voor de spelkwa- 
liteit een dikke 9 werd uitge- 
deeld. Het spelprincipe en de 
interface van dit COLONIZA- 
TION zijn ongeveer hetzelfde 
als die van de voorganger, zo- 
dat ervaren spelers meteen aan 
de slag kunnen. 

“Laten we hopen dat Sid Meier 
nog meer van dit soort fantasti- 
sche spellen maakt. Alleen dan 
tegen een wat lagere prijs!", zo 
besloot Martijn zijn artikel bijna 
3 jaar geleden. Wat de prijs be- 
treft, worden hij en de andere 
CIVILIZATION fans op de wen- 
ken bediend, want COLONIZA- 
TION kost 30 gulden minder 
vergeleken met de toenmalige 
prijs. 

Op het ogenblik is er echter een 
CD-ROM verkrijgbaar met 
daarop CIVILIZATION en RAIL- 
ROAD TYCOON DeLuxe voor 
slechts FL. 89,= en dat is na- 
tuurlijk wel heel erg aantrekke- 
lijk. 


SID MEIER? 


SID MEIER'S COLONIZATION 
heet dit spel voluit en de “maê- 
stro” staat op de achterkant van 
de doos met foto en bijbehoren- 
de verwijzingen naar vroegere 
meesterwerken als RAILROAD 
TYCOON, PIRATES! en (al- 
weer) CIVILIZATION. Maar na 
het opstarten van dit nieuwe 
produkt zien we bij “Game De- 
sign" de namen Sid Meier en 
Brian Reynolds en blijkt dat het 
programmeerwerk alleen door 
Brian Reynolds gedaan is. Dan 
volgt er nog een rits namen van 
mensen, die de muziek en de 
graphics verzorgd hebben, dus 
ik heb zo mijn twijfels over Sid's 
aandeel. Maar ja: “Brian Rey- 
nold's Golonization” klinkt nu 
eenmaal niet zo lekker. 


OP NAAR AMERIKA! 


In CGOLONIZATION word je als 
onderkoning van een Europees 
land uitgestuurd naar het nog 
onontdekte Amerika om daar 
kolonies te stichten en een rijk 
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op te bouwen, dat uiteindelijk 
onafhankelijk van het moeder- 
land moet worden. Daarbij krijg 
je te maken met de problemen, 
die de echte kolonisten van 
vroeger ook kenden: concur- 
rentie van andere Europese 
grootmachten, vreemde in- 
heemse culturen en het opbou- 
wen van een natie met behulp 
van een zootje ongeregeld. 

Het spel begint bij de ontdek- 
king van Amerika (rond 1500) 


je jezelf met de optie "Viceroy" 
in een bijna onmogelijke positie 
plaatst. 

Dan moet je je nationaliteit nog 
bepalen. Engeland is het meest 
gericht op religieuze zaken, 
waardoor je een grotere bevol- 
kingsaanwas hebt dan bij de 
andere Europeanen. De Fran- 
sen hebben een grotere kans 
om vriendschappelijke betrek- 
kingen aan te knopen met de in- 
heemse bevolking. Als Span- 


ETS SE ETE RTT ER te 


A anren En 
Gen Wd As 


Et 


en gaat door tot de Amerikaan- 
se Revolutie in ongeveer 1800. 
Je start met een schip en een 
paar kolonisten zonder te weten 
wat je te wachten staat. 


Voordat je gaat spelen kun je 
een keuze maken uit diverse 
opties: starten in een "New 
World" betekent dat er een wil- 
lekeurige landkaart voor je ge- 
genereerd wordt. “Start Game 
in America” biedt een geogra- 
fisch juiste kaart van dit wereld- 
deel en “Customize New World" 
geeft je de mogelijkheid het 
landschap naar je eigen wen- 
sen aan te passen. 

Er zijn 5 moeilijkheidsgraden, 
waarvan “Discoverer" voor de 
echte beginners is (zeer mak- 
kelijk) en tevens een “tutorial” 
bevat met aanwijzingen en tips 
tijdens het spel. “Explorer”, 
“Conquistador” en “Governor” 
lopen in moeilijkheid op, terwijl 


jaard krijg je een bonus bij het 
aanvallen en plunderen van In- 
diaanse dorpen en steden. Als 
Nederlander tenslotte ben je 
een handelsman met in het 
moederland een stabiele eco- 
nomie, wat tot uitdrukking komt 
in de weinig fluctuerende prij- 
zen in de haven van Amster- 
dam. De Nederlandse kolonist 
is ook de enige, die in het begin 
al een koopvaardijschip (“Mer- 
chantman") meekrijgt. 

Nu nog even een naam voor je- 
zelf invoeren en de ontdek- 
kingsreis kan ondernomen wor- 
den. 


OM BEURTEN 


Er wordt gewerkt met beurten, 
die aan strikte regels gebonden 
zijn. De Indianen hebben de 
oudste rechten, dus die mogen 
als eerste aktie ondernemen. 
Dan volgen de Engelsen, de 
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COLONIZATION 
Create telkens Nation 


Fransen, de Spanjaarden en de 
Nederlanders zijn de hekkeslui- 
ters. Ik ga er maar van uit, dat 
we allemaal als Nederlander 
spelen, anders wordt het te ge- 
compliceerd en COLONIZA- 
TION is al ingewikkeld genoeg. 
Bij het begin van je beurt krijg je 
de laatste berichten uit Amster- 
dam: dalingen of stijgingen van 
marktprijzen, belastingtarieven, 
nieuwe emigranten die in de ha- 
ven op je wachten enz. Daarna 
volgt de berichtgeving uit je ko- 
lonie(s): gebrek aan voedsel, 
grondstoffen of werktuigen en 
andere ontwikkelingen. Tenslot- 
te kun je opdrachten uitdelen 
aan de diverse eenheden, wel- 
ke je kolonie bevolken: de een 
wordt aan het werk gezet op het 
land, een ander plaats je in de 
timmermanswerkplaats om bij- 
voorbeeld een dok te bouwen, 
verkenners gaan op pad om 
kontakt te leggen met de diver- 
se Indianenstammen en om te 
kijken of er nog leuke lokaties 
zijn om een nieuwe kolonie te 
vestigen. Als je al wat te verhan- 
delen hebt en er staan mensen 
op je te wachten op de kade, 
kun je je schip terugsturen naar 
Amsterdam. Elke beurt behelst 
een tijdsbestek van een half 
jaar. 


HOE KUN JE WINNEN? 


Je kunt COLONIZATION op 
verschillende manieren beëndi- 
gen. Door "Exit" te kiezen ga je 
het spel uit zonder dat er een 
score bepaald wordt, zodat je 
niet in de "Hall of Fame" wordt 
vermeld. Bij “Retire' is dat wel 
het-geval (en wat valt het elke 
keer tegen na 300 jaar spelen). 
Als je denkt het tegen de Neder- 
landse koning te kunnen opne- 
men, waarbij minstens 50% van 
je kolonisten achter je moeten 
staan, geef je “Declare Inde- 
pendence”. Nu stuurt het vader- 
land een enorm leger op je af, 
compleet met een “"Man-O-War" 
(het grootste oorlogsschip) en 
zul je je steden moeten verdedi- 
gen tegen de Royalisten. 

Je kunt ook nog gewoon door- 
spelen tot het jaar 1800, waarna 
je score wordt bepaald. Daarna 


Software Gids 


kun je het spel ook nog wel 
voortzetten, maar dat heeft ei- 
genlijk geen zin meer. De enige 
manier om echt te winnen is het 
daadwerkelijk behalen van je 
Onafhankelijkheid, bij voorkeur 
eerder dan je concurrenten, 
want dat levert een superbonus 
op. 

De telling van de punten wordt 
bepaald door diverse factoren 
en bonuspunten. Voor het ver- 
nietigen van inheemse dorpen 
krijg je strafpunten. 


DE PRAKTIJK 


Tot zover de theorie, zoals die 
beknopt op de beginpagina's 
van de handleiding staat. Deze 
handleiding is overigens niet 
zo’n lijvig boekwerk als we vroe- 
ger van Microprose gewend 
waren, maar vrij dun uitgevoerd 
in pocketboek formaat. Alles 
staat er wel zeer duidelijk in be- 
schreven en het verdient zeker 
aanbeveling om het boekje 
goed door te lezen en tijdens 
het spelen als naslagwerk te 
gebruiken. Ben je al wat gevor- 
derd, dan kun je de twee "Play- 
er Aid” kaarten raadplegen, 
waarop de diverse eenheden, 
schepen, gebouwen en soorten 
terrein in overzichtelijke tabel- 
len zijn gerangschikt. 


Na het opstarten van een vers 
spel ligt je schip midden op de 
oceaan en zie je enkel het 
blauw van het zeewater. Je ver- 
plaatst het vaartuig een paar 
vakken naar links en jawel: 
Amerika is meteen ontdekt! Op 
het scherm zie je nu een klein 
stuk land, terwijl de rest van de 
kaart zwart blijft. Aan jou de taak 
om deze in te kleuren met be- 
hulp van bijvoorbeeld verken- 
ners. 

Nu word je gelijk al geconfron- 
teerd met het maken van een 
keuze: vaar je verder of ga je 
aan land? Met "Make Landfall" 
kies je voor het laatste en dan 
volgt de eerste kennismaking 
met de oorspronkelijke bewo- 
ners, die je laten weten dat je 
voorlopig welkom bent en je 
een limiet opgeven voor het 
aantal kolonies, dat je op hun 
land mag vestigen. "Wil je ons 
vriendje worden en ons van 
goederen voorzien met je huif- 
karren en schepen?" Beant- 
woord die vraag maar met een 
volmondig “ja”, want die gasten 
kunnen het je behoorlijk moeilijk 
maken. Als je ze te vriend 
houdt, krijg je regelmatig leuke 
cadeaus van ze en-kun je oner- 
varen kolonisten naar hun dor- 
pen sturen om.bij ze in de leer 
te gaan. Of-de dorpen je goed 
gezind zijn, is duidelijk op de 
kaart aangegeven. 


Je “oerkolonist” staat inmiddels 
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aan land en kan geen kant mee 


op. Het enige commando, dat je 
hem kunt geven is “Build Golo- 
ny”. Een animatie volgt met ge- 
juich op de achtergrond waarin 
het scherm van de nederzetting 
wordt opgebouwd. Onderdeel 
van dit scherm is een blok van 9 
vakjes met in het midden het 
terrein, waarop je het dorp hebt 
neergezet. Als dit bijvoorbeeld 
grasland is, verbouwt de kolo- 
nist daarop automatisch voed- 
sel en daar kun je verder niets 
aan veranderen. De soldaat kan 
nog wel bestuurd worden en 
daar begint het afwegen weer: 
laat je hem binnen de stad blij- 
ven en wat krijgt hij dan te doen 
of stuur je hem de landkaart op 
om het buitengebeuren te ver- 
kennen? De ontwikkelingen 
binnen dit spel worden doorlo- 
pend bepaald door dit soort be- 
slissingen, waarbij zich ook nog 
veel gebeurtenissen “at ran- 
dom” voordoen, zodat het ont- 
zettend lastig is een vaste stra- 
tegie uit te stippelen en je daar 
consequent aan te houden. Dat 
maakt COLONIZATION echter 
juist-zo boeiend. 


RUM en SIGAREN. 


Ik zal een klein voorbeeld eruit 
lichten, want het gaat te ver om 
alle onderdelen te behandelen. 
Bij de Indianen heb ik nogal 
succes met rum en sigaren (ze 
willen elke keer wat anders) en 
in Amsterdam lusten ze ook wel 
een slokje met een rokertje er- 
bij, dus dat is wel goede handel. 
Wat heb je dan nodig? Ten eer- 
ste een kolonie, waar suïker en 
tabak geteeld kunnen worden. 
Een gebied waar deze gewas- 
sen in overvloed voorkomen, 
wordt op de kaart aangegeven 
met een rietsuikerstengel of een 
tabaksblad. Vervolgens heb je 
mensen nodig om deze gewas- 
sen te verbouwen. Je kunt dit 
door gewone kolonisten laten 
doen, maar vakmensen halen 
veel meer uit de grond. Nu kun 
je in de haven van Amsterdam 
uit veel beroepsmensen kiezen 
en deze tegen een fikse beta- 
ling meenemen naar het nieuwe 
land, maar suiker- en/of tabaks- 
planters vind je daar niet, want 
daar hebben ze in Europa nog 
nooit van gehoord. De enigen, 
die daar verstand van hebben, 
zijn de Indianen en die zijn be- 
reid ongeschoolde arbeiders op 
te leiden. Nog gratis ook, dus 
daar hebben wij Hollanders wel 


oren naar. 
Goed, we hebben deze figuren 
aan het werk gezet, maar nu 
moeten we nog rum en sigaren 
zien te krijgen. Daar zijn in Ne- 
derland wel mensen voor te vin- 
den. Als je mazzel hebt, staat er 
een jeneverstoker op de kade, 
die het in Schiedam niet meer 
zo zag zitten en als je heel veel 
geluk hebt, staat er ook nog een 
sigarenhandelaar bij. Zoals ge- 
zegd kunnen ze ook wegge- 
kocht worden, dus ga ze maar 
ophalen met je schip. 

Tenslotte moeten de goederen 
nog naar de indianendorpen 
vervoerd worden. Als deze 
langs de kust liggen, kan dat 
met een schip. Zo niet, dan 
moet er een huifkar gebouwd 
worden en daarvoor heb je 
hout, een houthakker en een 
timmerman nodig. Denk eraan: 
ze willen allemaal meeëten en 
hoe meer mensen je binnen 
een kolonie neerplant, des te 
rapper slinkt je voedselvoor- 
raad met desastreuze gevol- 
gen. Elke bewoner eet twee 
voedseleenheden per beurt. En 
dat is niet het enige aspekt, dat 
je leuke handeltje kan verstie- 
ren: als je computertegenstan- 
ders je niet dwarszitten, doet je 
eigen (wan)beleid je wel de das 
om. 


BEELD EN GELUID 


De graphics zijn doeltreffend en 
gedetailleerd. De grondsoorten 
en eventuele veranderingen 
daarin zijn duidelijk waarneem- 
baar en ook de mensen zijn 
goed van elkaar te onderschei- 
den, behalve als de bevolking 
van een stad te groot wordt, 
want dan worden ze over elkaar 
heen geschoven. De gebouwen 
binnen een stad zijn fraai gete- 
kend en veranderen eveneens 
na een uitbreiding of verbou- 
wing. Ook op de landkaart valt 
niets aan te merken: je eigen 
kolonies en die van de andere 
nationaliteiten staan er pontifi- 
caal bij met eigen vlaggen, aan 
de vorm van een indianendorp 
kun je zien van welke stam het 
is en de huifkarren, legers, artil- 
lerie en diverse soorten sche- 
pen laten ook niets te raden 
over. Animaties komen slechts 
beperkt voor, maar bij een spel 
als dit is dat van ondergeschikt 
belang. 

Het geluid bestaat uit muziek en 
geluidseffekten. Spraak komt 
niet voor: alle teksten worden 
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van het scherm gelezen. Voor 
de muziek heb je keuze uit een 
lijst van titels, die je apart kunt 
aanklikken om af te laten spe- 
len. Er zitten zeer bekende 
deuntjes bij uit o.a. Railroad Ty- 
coon, wat nogal vreemd aan- 
doet. Wat mij betreft hadden ze 
COLONIZATION wel van een 
originele soundtrack mogen 
voorzien. Wie er genoeg van 
heeft het hele oeuvre konstant 
te horen, kan ook kiezen voor 
muziek alleen bij bijzondere ge- 
legenheden. De besturing met 
muis is uitstekend! 


KONKLUSIE 


Pure verslaving! Wie liefhebber 
is van dit genre, komt gegaran- 
deerd nauwelijks meer achter 
zijn/haar computer vandaan. 
Zelfs op “easy' is het een kei- 
harde dobber om een beetje be- 
hoorlijke score te halen, gezien 
de talloze factoren waarmee je 
rekening moet houden. Echt 
een spel, waar je jarenlang ple- 
zier van kunt hebben, want elke 
keer als je het speelt, is het to- 
taal anders dan voorgaande 
malen. 

Het enige minpunt is -zoals al 
gezegd- het ontbreken van een 
modemoptie. 

Net als bij CIVILIZATION ko- 
men er ook wat onlogische za- 
ken voor. Je kunt bijvoorbeeld in 
Europa raadslieden aanstellen, 
die je advies geven over han- 
del, godsdienst, militaire zaken 
etc. en die blijven lustig 300 jaar 
in leven. Echt de slappe lach 
kreeg ik door de huifkarren, 
waarin je 100 ton paarden kunt 
opstapelen. Dat moeten wel 
heel flinke Vlaamse bierknollen 
zijn. En dan een paar van die 
scharminkeltjes van Indiaanse 
pony's ervoor spannen om die 
handel te trekken! Zie je het 
voor je? 

Maar gezien de spelkwaliteit in 
het algemeen is dat muggezifte- 
rij. Voor de rest zit COLONIZA- 
TION uitermate goed in elkaar 
en biedt het door de vele aspek- 
ten veel meer diepgang dan zijn 
voorgangers. En tot mijn onuit- 
sprekelijke vreugde ben ik eens 
een keer niet één bug tegenge- 
komen! 

Mijn welgemeende complimen- 
ten aan Sid Meier en/of Brian 
Reynolds: eindelijk weer een 
topspel! 


Jocelyn. 

BEELD: 9 
GELUID: 9 
SPELKWALITEIT: 10 
DOCUMENTATIE: 9 
PRIJS: 9 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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DELTA-V 


Softwarehuis: Bethesda. 

Min. 80386/33Mhz., min. 4Mb., 
DOS 5.0+, VGA, harddisk. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 

Roland MT-32/LAPC-1, Aria, En- 
sonic, Sound Blaster, Gravis 
Ultrasound. 

Richtprijs: FL. 129,= 


Aanbevolen: 80486DX/33. Van 
het geheugen moet 2Mb. EMS- 
geheugen zijn. 


“Get ready for the world's 
fastest PG flight adventure, 
DELTA V!. 

“Delta-V is één van de beste 
flightsims die ik ooit heb ge- 
zien" (ene Steve). 

“Delta-V is de Best of Show 
1993 GES Award" (dezelfde 
Steve). 

“Delta-V is een nieuwe defi- 
nitie van snelheid". 
“Delta-V is volgens de te- 
sters van de Software Gids 
een heel gewoon spelletje” 
(ene Henk). 


Jij bent verplicht gekozen tot de 
Runnin’ kid. Je doorvliegt pijl- 
snel een netwerk om schadelij- 
ke elementen te vernietigen. Je 
opdracht is te onderzoeken, te 
vechten en vooral te overleven. 
Dit vechten en vliegwerk heeft 
echter helemaal niets te maken 
met de hedendaagse Flightsi- 
mulators. Het lijkt er niet eens 
op. 

Alvorens we plaats kunnen ne- 
men achter de stick volgen we, 
na het opstarten, een korte 
demo die geheel met spraak 
ondersteund wordt. Daarna be- 
staat de mogelijkheid via de se- 
tup wat zaken aan te passen. 
We spreken dan vooral over het 
geluid en de grafische aspec- 
ten, die een rol spelen bij de 
snelheid van het spel op je sys- 
teem. Daarna bevinden we ons 
in een soort briefingroom, waar- 
bij we de mogelijkheid hebben 
om via een simulator te spelen, 
een spel afte saven of om de 1e 
opdracht uit te voeren. De uit- 
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voering op het scherm ís niet 
onaardig; het ziet er dus hoop- 
gevend uit. 


Als we eerst even willen oefe- 
nen via de computer bemerken 
we dat er 3 soorten van moeilijk- 
heidsgraden ingesteld kunnen 
worden. Pas nu ontdekken we 
wat men bedoelt met het door- 
vliegen van een netwerk. We 
razen door een kloof met enkele 
oneffenheden, zoals bochies en 
obstakeltjes. Hoe hoger je het 
level speelt, des te meer obsta- 
kels er in deze lange kloof voor- 
komen. Natuurlijk pak ook ik 
eerst even een simultaantje om 
de zaak kort te verkennen. Zoi- 
ets hoeft dus niet lang te duren, 
dus na een week dorst ik aan 
het echte werk te beginnen. 


Dit werken is het beste uit te 
voeren met een goed reageren- 
de joystick. Het is zelfs mogelijk 
om met de thrustmaster in actie 
te gaan. Het spel werkt met de 
muis ook prima, maar dat moet 
je liggen. We nemen dus de 
baan aan en loggen in op de 
juiste monitor. Daarna mogen 
we ons bekendmaken en zien 
we hoe ons vliegtuig eruit gaat 
zien. We kunnen in het “trace 
config” onderdeel wat wapens 
aanpassen, als we de eerste 
ronde(s) heelhuids doorgevlo- 
gen zijn. 


En dan gaat het beginnen. We 
zien onze cockpit en we bekij- 
ken de duizelingwekkende hoe- 
veelheden van het instrumenta- 
rium. In totaal vinden we wel 5 
(jawel VIJF) soorten van meters 
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of digitale ondersteuningen. We 
vinden dus een: energielevel, 
een bewapeningslevel en een 
heat-indicator. Verder hebben 
we een soort van radar, die te- 
vens de afstand van een even- 
tueel target aangeeft. Helemaal 
bovenin vinden we de snel- 
heidsdigi’s. 


We zijn er klaar voor. En daar 
gingen we. Hoppa, de kloof in. 
We hoeven geen gas te geven, 
want we hebben een standaard 
snelheid. Wel kunnen we deze 
snelheid 1x opvoeren. Maar dat 
hoeft niet hoor, want wat de 
speed aangaat kan ik je rustig 
vertellen dat het hard gaat. Let 
wel… oerrrrend hard. Ik weet 
zeker dat m'n bovenlip m'n nek 
kon kussen, als ik niet be- 
schermd door glas in mijn cock- 
pit zat. De kloof is wat donker en 
soms zijn wat elementen slecht 
te herkennen. Opeens staan we 
stil, midden in de kloof. Een 
computerstemmetje geeft aan 
dat we een target gelockt heb- 
ben. Daarna gaan we weer rap 
verder. We knallen het object de 
kloof uit, wat grafisch goed 
weergegeven is en ontdekken 
dat we WEER stil gaan staan. 
Weer dat stemmetje en weer 
die ellende. Ja jongens, dat had 
wel even anders geregeld mo- 


gen worden. Of hebben we 
SMARTDRV vergeten te instal- 
leren? Helemaal niet, staat alle- 
maal netjes standby. Tot nu toe 
heb ik er geen antwoord op ge- 
vonden. Helaas is dit vertragen 
bij spraak best wel hinderlijk en 
niet echt aantrekkelijk voor het 
spel. 


Tijdens het manoeuvreren in de 
kloof valt het op, dat er steeds 
meer vreemde obstakels ver- 
schijnen, die het je duidelijk 
moeilijker maken om er door- 
heen te komen. Je kunt via je 
radar in je cockpit bijzonder 
goed volgen wat je staat te 
wachten en hoeveel vijanden er 
nog rondvliegen. Hebben we de 
eerste missie goed doorstaan, 
dan gaan we naar de volgende 
die weer wat interessanter gaat 
worden, omdat we meer “bij- 
zondere" wapens mee mogen 
nemen. Let wel, dat hier niets 
gratis is. Alles heeft zo zijn prijs. 


GRAPHICS en GELUID 


Met de vertoonde beelden zit- 
ten we best wel goed in dit vlieg- 
/schietspel. Het geluid is wat 
minder, daar de muziek tijdens 
het schieten de zaak totaal 
overstemt. Via het Setup menu 
zijn deze zaken behoorlijk aan 
te passen. Wat de snelheid van 
je vliegunit in de kloof aangaat 
is deze echt goed te noemen. 
Alleen dat gezeur dat je een 
lock-on hebt moet achterwege 
gelaten worden, hoe sexy die 
stem ook mag klinken. 


KONKLUSIE 


Het vliegt, het schiet, het be- 
weegt en het is best wel snel. 
Jammer van die onderbrekin- 
gen bij het inschakelen van de 
voices. Smeer je stick, want je 
hebt alle uiteinden nodig. Wil je 
buiten knallen, vliegen, behen- 
digheid en voice ook nog genie- 
ten van perfecte beelden, neem 
dan maar REBEL ASSAULT. 
Met DELTA-V zul je dat echt niet 
tegenkomen, want waarschijn- 
lijk was de combinatie van hoge 
snelheid en fraaie beelden bij 
dit programmeursteam niet mo- 
gelijk. Wat je bij DELTA-V wel 
tegenkomt zijn steeds moeilij- 
kere vliegsituaties, verbeterde 
schietapparatuur, meer obsta- 
kels in je kloof en bij het overle- 
ven meer geld voor betere wa- 
pens. Helaas blijft het eentonig. 


Henk Riemersma. 


BEELD: 8 
GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 6 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


Software Gids 


ee” 


ALIEN LEGACY 
Softwarehuis: Sierra/Dynamix. 
Min. 80386SX/20Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, VGA, harddisk, 
muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 

AdLib, Sound Blaster, Pro Au- 
dio Spectrum. 

Richtprijs: FL. 119,= 


Op de harddisk is 22Mb, ruimte 
nodig. Van de 4Mb. geheugen 
moet 2,5Mb. extended vrij zijn. 
Aanbevolen: 80486, diskcache. 
Het spel wordt -volgens de do- 
cumentatie- ook uitgebracht op 
CD-ROM. 


Na OUTPOST probeert Sierra 
het overleven in de ruimte nog- 
maals met dit programma van 
Dynamix. Nu echter geen grafi- 
sche hoogstandjes in hi-res, 
geen ‘filmpjes’ en geen andere 
kippevel-vertoningen. Wel wa- 
zige beelden en een slechte 
handleiding, die schreeuwt om 
een “Tactical Guide” of ander 
aanvullend boekwerkje. De be- 
ginners kunnen het beste met- 
een afhaken, want hieronder 
volgt een -voor hen- vervelend 
verhaal van een vermoeide re- 
censent, die de spelkwaliteit als 
zeer goed beoordeelt, maar 
voor de rest heel wat narigheid 
heeft te melden. Sierra is 
vreemd bezig de laatste tijd. 


We schrijven de 21e eeuw. De 
aarde is weer eens onbewoon- 
baar, dus met een handjevol in- 
gevroren mensen, enkele ro- 
bots en een ruimteschip moeten 
we proberen of we elders een 
volgende planeet naar de ver- 
doemenis kunnen helpen. Dit 
moet kunnen: ozonlaagje weg- 
spuiten, zeetje vervuilen, pla- 
neetje ontbossen, we zijner 
meesters in. Helaas is dit niet 
de bedoeling, dus dat wordt las- 
tig. We moeten nieuwe plane- 
ten bewoonbaar maken en ge- 
zond houden! Gezien onze re- 
putatie in het heelal vrezen de 
andere bewoners aldaar het 
ergste, dus vechten tegen 'a- 
liens' moeten we ook, al zullen 
we daar weinig moeite mee 
„hebben, want ook in het vernie- 
tigen van rassen en volkeren 
zijn we onovertroffen. 
Tot zover is er niets aan de 
hand. Programma's als MAS- 
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TERS OF ORION of REUNION 
hebben precies hetzelfde te bie- 
den; het zwakke OUTPOST laat 
| ik verder achterwege, want dat 
kan met die twee en met dit spel 
absoluut niet wedijveren. 
MASTERS OF ORION en REU- 
NION zijn echter zeer toegan- 
kelijk en bevatten herkenbare 
symbolen en teksten en wat dat 
betreft is er een enorm verschil, 
want ALIEN LEGACY mist dit 
alles en heeft ook nog een zeer 
onduidelijke handleiding. 


Het spel is zondermeer uitste- 
kend, al mis ik de 3 opties (kort 
spel, middellang spel, lang spel) 
uit de reclametolder; er is alleen 
een lang spel. Dit lange spel 
wordt echter nog veel langer 
door de vage symbolen zonder 
teksten en de vreemde docu- 
mentatie. Je bent, als geoefen- 
de speler, een flinke tijd bezig 
om maar een beetje houvast te 
krijgen op het spel. De handlei- 
ding is zeer uitgebreid als het 
gaat om het verklaren van 
schermen, ikonen en symbolen, 
maar vergeet te vertellen hoe 
en waar je wat moet doen. Al- 
leen het gehele boekje van ruim 
70 pagina's doorlezen geeft wel 
enig houvast, maar zelfs dan 
nog moet je heel wat experi- 
menteren om erachter te ko- 
men wat je waar nu het beste 
kunt doen en waarom; vooral dit 
laatste ‘waarom!’ is nauwelijks 
terug te vinden in de documen- 
tatie. 

Als ik dit spel privé had gekocht, 
zou je het voor een zacht prijsje 
in de Mini-gids kunnen vinden, 
want ik haat spellen die onover- 
zichtelijk zijn en veel studie ver- 
langen. Helaas ís dit niet privé 
en voor dit verhaal moet ik dus 
dubbel hard werken, want voor 
het uitbesteden aan één van 
onze free-lance medewerkers 
ontbrak (helaas voor mij) de tijd. 


VOOR WIE? 


ALIEN LEGACY is een uitste- 
kend spel voor de gevorderde 
en doorgewinterde speler van 
science-fiction spellen, die als 
hoofddoel hebben het ontgin- 
nen en kolonialiseren van pla- 
neten, waarbij ze gevechtshan- 
| delingen niet uit de weg gaan. 
Tevens moet deze groep bereid 
| zijn veel aandacht te besteden 
aan het lezen van de documen- 
| tatie en een goede kennis van 
de Engelse taal is eveneens 


| noodzakelijk, want het overgro- 
| te deel van de informatie krijg je 
via ‘messages!’ op het beeld- 
scherm. 
| De liefhebber die aan het hand- 
je genomen wil worden of hulp 
| wil krijgen uit de boekjes of van 
{het scherm kan het schudden; 
| tenminste zolang er geen aan- 
\ vullende documentatie komt. 


Calupso Orbiting 


BOA Peat aats and & tuna to reach 


VERTEEES,| CHANGE, — 


ae: 


| 


ZEER LASTIG 


Het spel is zeer lastig door de 
onduidelijke symbolen, de vele 
schermen en de vele mogelijk- 
heden. Eenmaal flink op weg 
binnen het spel wordt alles on- 
overzichtelijk door de vele ge- 
beurtenissen, waar je op in 
moet springen. Twee monito- 
ren, 2 muizen en een stel extra 
ogen zouden welkom zijn, maar 
worden door de software niet 
ondersteund. Je zult het alle- 
maal zelf in de gaten moeten 
houden en wat dat betreft is dit 
meer werken dan ontspanning. 


BEELD EN GELUID 


De beelden zijn redelijk, maar 
zouden voor de overvloed aan 
informatie eigenlijk in hi-res uit- 
gevoerd moeten zijn. Dan zou 
er wat meer plaats zijn voor ver- 
klarende teksten en zou het al- 
lemaal wat duidelijker zijn. Nu 
zitten de schermen vol met 
piepkleine symbooltjes die wei- 
nig houvast bieden. 

Op het gebied van het geluid 
kan ik kort zijn: à la Dynamix. 
Een vervelend muziekje en 
zeer weinig geluidseffekten; 
nog net zo als enkele jaren ge- 
leden bij hun eerste produkten. 


EINDKONKLUSIE 


Het spel is uitstekend, dat staat 
buiten kijf, maar je moet er wel 
wat voor over hebben. Veel le- 
zen, veel prutsen, veel vraagte- 
kens. Dit betekent dat het spel 
ongeschikt is om even een uur- 
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| new Terra 


a FEE 
CEAUE 


mn 
] Orbiting | et 
Leeden a Kememensngid 


Ee IT 


oa 
AEC 


Gaea 


he GE 
PEEAVERSS 


tje te proberen. Je moet dit wil- 
len spelen, je zet er dan ook al- 
les voor opzij en ziedaar: een 
topspel! Andere varianten zijn 
er niet! 

Ben je na vele dagen helemaal 
in de ban van het spel, dan zul 
je de beelden en geluiden min- 
der belangrijk vinden en zal de 
gammele handleiding je een 
rotzorg zijn, want die ken je in- 
middels helemaal uit je hoofd 
en je hebt inmiddels alle fouten 
die maar mogelijk zijn al ge- 
maakt. Dan pas kun je volop ge- 
nieten! 


Ik geef slechts een zes bij de 
beoordeling van het beeld. Niet 
omdat de plaatjes slecht zijn 
maar omdat daar, net als in de 
handleiding, de informatie ge- 
brekkig is. De waardering van 
de handleiding valt nog best 
mee, omdat ik daar de zeer uit- 
voerige beschrijving van de di- 
verse schermen zwaar heb la- 
ten wegen. Zonder deze infor- 
matie was het spel onspeelbaar 
geweest en waren we echt voor 
100% afhankelijk geweest van 
hintboeken on andere extra do- 
cumentatie. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homesolt 


0 UO IA 
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INTERNATIONAL TENNIS OPEN 


Softwarehuis: Infogrames. 
Min. 80386SX, min. 640kb., 
DOS 5.0+, MSCDEX 2.2+, VGA, 
harddisk, CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1-2. 

Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 119,= 


Aanbevolen 80386DX/33. Het 
programma kan ook draaien on- 
der Windows 3.0+. 


Dit EN is al EE be- 
schreven aan de hand van de 
CD-| versie in Software Gids nr. 
21. Gelukkig is er bij deze CD 
voor MS-DOS niets veranderd. 
Bij de spraak van het commen- 
taar en de informatie over het 
spel kunnen we kiezen uit 2 ta- 
len: Frans en Engels. Verder 
vinden we in het spel alle opties, 
filmpjes, gedigitaliseerde foto's 
en alle andere onderdelen die 


we eerder ook al op de CD-I te- 


genkwamen. De beginners kun- 
nen het spel spelen in de stand 
‘automatic’ waarbij alleen de 
speler bestuurd hoeft te wor- 
den; hou je de speler binnen het 
bereik van de bal, dan slaat de 
computer voor je. De doorge- 
winterde speler kan alles op 
‘manual’ zetten en dan moet 
ook zelf slaan en serveren. In 
de tussenstand kun je kiezen: of 


alleen verdedigend slaan, of al- 
leen aanvallend slaan. In de 
stand ‘manual’ is het spel echter 
niet zo moeilijk als we bij derge- 
lijke spellen op de PC gewend 
zijn. 


Ook deze CD-ROM versie biedt 
een leuk tennisspel. Uniek op 
de PC is het gebruik van gedigi- 
taliseerde beelden van de spe- 
lers; tot op heden moesten we 
het op deze computer bij het 
tennissen doen met getekende 
poppetjes. Helaas hebben de 
gedigitaliseerde figuurtjes min- 
der bewegingen dan de gete- 
kende varianten. 


Voor de tennisliefhebber, die 
het allemaal niet al te moeilijk 
wil hebben! 


BEELD: 8 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 7 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief, 


GAMBLER'S PARADISE 


Softwarehuis: Slash. 

Min. 80386/33Mhz., min. 
640Kb., DOS 5.0+, Windows 
3.1, CGA, EGA, VGA, MCGA, 
harddisk, CD-ROM drive. 
Keyboard/muis. 
PC-speaker, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 58,= 


Dit verzamelpakket op CD- 
ROM bevat 5 gokspellen, die 
verschillende eisen stellen aan 
de computer, maar met boven- 
staande configuratie kunnen ze 
allemaal gespeeld worden. Het 
is een allegaartje van verschil- 
lende softwarehuizen, dus de 
spellen moeten allemaal op hun 
eigen manier geïnstalleerd wor- 
den. Eén van de programma's 
werkt uitsluitend onder Win- 
dows en distributeur Slash heeft 
voor Windows een installatie- 
programma gemaakt, dat alle 5 
de spellen moet installeren; 
maar dat werkt niet goed. De 
documentatie geeft aanwijzin- 
gen hiervoor ook niet helemaal 
correct, dus je moet een beetje 
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Een enn Ope Cet Dent Web 


WinPaker BRR 


Windows Keno ME 
Game Options Play Clear Help 
od RE 


met DOS en Windows kunnen 
stoeien om het hele CD-tje op 
de harddisk te krijgen. Lukt dit, 
dan heb je een bonte verzame- 
ling gokspellen: Trump Castle 2, 
Casino Pack 1, Vegas Casino 1 


en 2 en House of Cards (Trump 
Castle 2 is ook bekend onder de 
naam Casino Collection; zie 
Software Gids nr. 25). Met deze 
5 kun je alle spellen uit de Ame- 
rikaanse casino's spelen in ver- 
schillende uitvoeringen. Soms 
eenvoudig in EGA, soms in 
VGA en bij één titel uitgevoerd 
als een grafisch adventure, 
waarin je via gangen en hotel- 
kamers je weg naar het casino 
moet zoeken. 


49 


Het is allemaal al wat oud, maar 
voor nog geen 6 tientjes moet je 
niet al te nauw kijken. Je vindt 
zelfs nog 2 dobbelstenen in de 
doos. 


BEELD: 5 
GELUID: 5 
SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE: 6 
PRIJS: 7 


Beschikbaar gesteld door Multimedia Mail, 
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King's Quest III 35" 
King's Quest IV 34" 

King's Quest V CD 

King's Quest VI CD 

King's Quest VI CD-OEN 
King's Quest Collection CD 
Lands of Lore 35" 

Lands of Lore CD 

Larry 1 CD 


Larry I, III 3%" à 


Larry VI 35" 
_ Larry VI CD 

Lawnmower Man CD 

Lawnmower Man CD-OEM 

Kyrandia II: Hand of Fate 3%" 

Kyrandia II: Hand of Fate CD - 

Leather Goddesses of Phobos 2 

Lemmings + No More Lemming 35" 

X-Mas Lemmings 35" 

Lemmings 11 3%" 

Line i/t Sand 

Litil Divil CD 

Lords o/t Realm 35" 

The Lost Admirat 35" 

Lost Files of S. Holmes CD 

Lost Treasures of Infocom II 

Lunar Command 

Lure o/t Temptress 35" 

MS-Golf CD-OEM 

MS-Space Simulator 35" 

Had Dog NCCree CD-OEM 

Mad Dog McCree II CD 

Man Enough CD 

Martian Dreams 

Master of Orion + patch 3%" 

MegaRace CD-OEM 

Merchant Prince 35" 

Microcosm CD-OEM 

Hig-29 Fulcrum 35" 

Nig-29 Super Fulcrum 3%" 

Monkey Island II 35" 

Hyst CD 

N.F.L. Football 3% 

N.H.L. Hockey 35! 

N.H.L. Hockey '95 CD 
‘On the Ball 3%" 

Operation Crusader 35" 

Overlord 3%! 

Out of this World 3%" 

Outpost CD: 

Pacific Strike 35" 

PS: Speech 

Pacific War 

Patriot CD 

Patton Strikes Back 35" 

Perf. Gen. WW II Battles 3%" 

Phantasy Bonus Edition 35" 

Pictionary 3%" 

“ Pinball Dreams 35" 

Pinball Dreams II 35” 
Police Quest I, II 35" à 
Police Quest IV 35 
Pools of Darkness 3%" 

Power Game Pack 

Power Hits 3%" 
Prehistorica CD-OEM 
‚Prince of Persia 35" 
Prince of Persia II 34" 
Privateer CD 


39 
45 
119 
89 
69 
98 


108 
159 


HET adres voor al Uw PC-software bijv. 


The Prophecy 3%" 
Prophecy o/t Shadow 35" 
Protostar 35" 

Protostar CD 

Quantum Gate CD 

Quest for Glory IV 35" 
Rampart 35" 

Ravenloft 3" of CD 
Realms CD 

Red Baron 35" 

Red Crystal 34" 

Return to Ringworld CD 
Return to Zork 35" of CD 
Return to Zork CD-OEN 
Reunion 35“ 

Reunion CD 

Sci-Fi Powerhits 35" 
Sabre Team CD 

Sam & Max 34" of CD 
Sargon IV 35" 

Seawolf SSN-21 35" 
Seawolf SSN-21 CD 

Secret of Monkey Island 35" 
Secret o/t Silver Blades 5%" 
Secret Weapons o/t Luftwaffe 
The Settlers 35" 

Shadow o/t Comet 35" 
Shadow Caster 35" 

Shadow Caster CD 

Shadow Lands 35" 

Shadow Sorcerer 

Sherlock Holmes 1 CD-OEM 
Sierra Award Winners 
Silverball 35" 

Sim City CD 

Sim City 2000 3%" 

SimCity 2000 Great Disasters 

Sim Farm 35" 

Sim Classics 35" 

Simon the Sorcerer 

Spectre VR 35" of CD 
Spellcasting Party Pack CD 
Space Hulk 35" 

Space Quest 1 CD 

Space Quest IV, V 35! à 
Space Quest Collection CD 
MS-Space Simulator 35" 

Strike Comm: Tact. Operations 
Strike Commander Compleet CD 
Star Control Compendium CD 
Star Trek: 25th Ann. CD-OEM 
Star Trek: Judgement Rites 3 
SubWar 2050 3%" 

SubWar Missions 
SuperHeroLegue of Hoboken 35" 
Syndicate + Am. Revolt CD 
System Shock 35" 

T.F.X. 35" + patch 
T.F.X. CD-OEM + patch 
Terminator Rampage 3%" 
Their Finest Hour 34" 
Tie-Fighter 35" 

Theme Park 35" 

Theme Park CD 

Top Ten Pack CD 

UFO 3% 

Ultima VII dl. 2 34" 
Ultima VII CD Compleet 
Ultima VIII 35" 


89 
108 
108 

98 
129 
108 

98 
119 

98 
108 
108 
149 
108 

79 
108 

89 

89 

89 


39 
119 
129 

39 

89 
108 
108 
119 
119 
129 

89 

89 

59 
159 

89 
139 

89 

39 

89 
108 
108 
108 
108 
119 

39 
108 

98 
108 

69 
119 

69 

69 
108 
119 

59 
108 
129 
129 
119 

69 
108 

45 
129 
119 
129 
108 
119 
119 
129 
129 


Ultima 8: Speech Pack 
Ultima VIII CD + Speech 
Underworld II 3%" 
Underworld 1 + 2 CD 
Uncharted Waters 35" 
Unnecessary Roughness 3%!’ 
War in Russia 35" 

War in the Gulf 3%" 
War Game Constr. Kit Tanks 
Warlords II 3%" 

Warl II: Scenario Disk 
Warriors of Legend 3%! 

Wing Commander Acadamy 3%' 
Wing Commander Armada 35" 
Wing Commander + Ultima 6 CD 
Wing Commander II 3%" 

WC II: Spec. Operation 1+2 
Wing Comm. 1 + 2 deLuxe CD 
Winter Olympics 3%5'' 

Wizard 2 CD-MPEG 

Wizardry 5+6+7 3%" 

World Cup '94 USA 3%" of CD 
World of Flight Sim CD 

Wrath o/t Gods CD 

Wrath o/t Demon 3%" 


MAC: 

Operation Crusader 3%! 
Sim City 2000 3%" 
Syndicate 3%" 


FLIGHTSIMULATOR 5: 


MS Flightsim 5 
Real Weater Pilot 
Scenery Austria/Tyrol 
Scenery Italy 
Scenery Washington 


Diverse Sceneries en Utilities 


voor HS Flightsim 4 en ATP 


DIVERSE HARDWARE: 
Cyberman 
GameMaster deLuxe 
Gravis Analog 
Gravis Analog Pro 
Gravis Gamepad 
Gravis Phoenix Flight + WCS 
Gravis Ultrasound 

16-Bit Recording Option 
Gravis Max 
Thrustmaster ACH 
Thrustmaster FCS 
Thrustmaster FCS Pro 
Thrustmaster Formula T1 
Thrustmaster Rudders 
Thrustmaster WCS II 


DIVERSE BOEKEN: 

Hintboek Ultima VIII 
Outpost Strategy Guide 

PC Games Bible 

Populous 1&2 Guide 

Quest for Glory Compendium 
Sim City 2000 Guide 
Tie-Fighter Strategy Guide 


259 
259 

98 
119 

69 
299 
329 
239 
499 

89 
229 
3549 
598 
339 
289 


35 
49 
39 
39 
49 
49 
39 


De verzendkosten bedragen Fl 10,-. Verzending via PTT (24-uurs service 


en verzekerd); 


„meegestuurd. Prijzen zijn incl. BTW en onder voorbehoud. 


levering geschiedt uit voorraad en een acceptgiro wordt 


Bij deze willen we U erop attent maken dat we op een van de grootste 
computerbeursen van Europa staan nl. op stand L83-2/3/4 (Jaarbeursgebouw 
Utrecht; achteraan Margriethal 2) van de HCC-dagen op 18 en 19 november. 
We hebben speciaal voor deze HCC-Dagen vele goed geprijsde artikelen 
kunnen bemachtigen, we raden U dan ook aan op vrijdagmorgen te komen. 
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D+S Software 


Bestelformulier 


Naam : 
Adres : 


Postcode en Plaats: 
Telefoon: 


HET adres voor al Uw PC-software bijv. 


OP=OP: Let op deze aanbiedingen CAW Construction Kit 35! 98 F-15 Strike Eagle IL 3%" 59 
zijn slechts beperkt Leverbaar. Carrier Strike 35" 108 F-15 Strike Eagle III CD 79 
Comanche 3" 59 Chessmaster 3000 CD OEM 59 F-19 Stealth Fighter 3%" 59 
Indy Car Racing UK 3%" 89 Chessmaster 4000 Turbo Windows 98 Falcon Gold Ed. CD 98 
Interplay's 10 Year Anth. CD 59 Chessmaster 4000 CD-OEM 49 FIFA International Soccer 35" 108 
Jurrasic Park 35" 49 Chuck Yeager II 3%" 39 FIFA International Soccer CD _ 89 
Links 386 Pro 35" 59 Chuck Yeager Air Combat 35" 49 Fire King 39 
Loom CD-OEM 35" 39 Chaos Engine 35" 89 Flightsim Toolkit CD 129 
MS-Dos 6.2 + Flightsim 5 3%" 179 Civilization & Freddy Pharkas 34" 79 
Microcosm Limited Edition CD 89 Railroad Tycoon CD 89 Gabriel Knight 3%" 108 
Pinball Dreams 34" 59 Civilization 3%" 89 Gabriel Knight CD 129 
Shanghai II. 34" 49 Colonisation 35" 119 Gabriel Knight CD-OEM 79 
Starlord 34” 69 Comanche + datadisk 1 3%" 139 Game Pack III 34" 108 
Stunt Island 35" 79 Comanche datadisk 1 3e 69 Gateway II CD 108 
TornadotDesert Storm 34 of CD 119 Comanche datadisk 2 3% 79 Gemfire 5%" 4 98 
Who Killed Sam Ruppert CD-OEM 39 Comanche CD 108 Gettysburg CD Windows 149 
Combat Classics 98 Goblins III CD 98 
Companions of Xanth 3%" 108 Gods 3%" 98 
DIVERSEN: Conquered Kingdoms 3%" 108 Gods of Thunder CD 49 
5 Ft 10 Pack Deel 2 10 CD's 89 Conq. Kingd. datadisk 3%" 79 Golden 7 CD 129 
7th Guest CD-OEM 69 Conquest of Japan 3" 98 Golden Axe 3%! 39 
1942: Pacific Air War 35" 119 Conspiracy CD 119 Grandest Fleet 3%" of CD 119 
ATP + Sceneries CD 198 Critical Path CD 129 Gr. Naval Battles II 35" of CD 108 
ATF 2 3%" 39 CyberRace 35" of CD 79 Super Ships 5%" 49 
A.T.A.C. 35" 98 D-Day The Beginning o/t End3s" 119 America i/t Atlantic 3%" 49 
Aces over Europe 3%" 119 D-Generation 35" 89 Grand Prix Formula 1 & 
Aces of the Deep 35" 222 Daemonsgate CD 98 David Leadbetter Golf CD 89 
Aces of the Pacific 35" 108 Dark Legions 3%" of CD 98 The Greatest 35" 108 
Action CD 89 Dark Seed CD-OEM 59 Harrier Assault SVGA 3%" 119 
Aegis CD 149 Dark Sun 35" of CD 108 Harpoon 5%" of CD 69 
Air Combat Classics(LucasArts) 119 Dark Sun II 3%" of CD 222 Harpoon II 3% u 119 
Air Warrior SVGA 3%" 119 Day o/t Tentacle CD 89 Heavy Metal 35%" 39 
AL Qadim 3%" of CD 98 Day o/t Tentacle CD-OEN 69 Heimdall II CD 108 
Allied Forces 3%" 98 Death Knights of Krynn 3%" 89 Heirs to the Throne 3%" 119 
Alone in the Dark II 3%" 108 Delta V 34" 222 Hexx 5%! 98 
Ambush at Sorinor 3%" 108 Destination Mars CD 39 High Command, ED 49 
Artic Baron CD 98 Disciples of Steel 3%" 108 Hired Guns 3% 119 
Award Winners 34 89 Doom 35" versie 1.666 108 History Line 1914-18 CD 89 
Award. Winning Wargames: Carrier Doom 40 Levels 3%" 359 The Horde CD 129 
StriketPacific WartClash of Steel+ Doom II 3% of CD 139 Humans 5% 89 
War in Russia 35" of CD 119 Dragon Wars 98 Ree 59 
B-17 & Silentservice 2 CD OEM 79 Dragonsphere CD 119 ENC ADOEN 39 
Bad Blood 89 Dungeon Hack 34" of CD 108 Indiana Jones IV CD 98 
Battle Bugs CD 222 Dynamix Bundle 3%" 129 Indiana Jones IV CDSOEM 69 
Battle Chess 34" 39 East Front 35" 108 Indy Car Racing 35 119 
Battle Chess II 34" 79 Empire deluxe. 35" 108 7 Track Pack USA 69 
Battle Chess 4000 34" 98 EdL. Scenarios 3%" 69 Zaeackikack ek 32 
Battle Isle II 34 108 Empire deLuxe Master Ed. CD 79 Indianapolis Speedway USA 69 
Battle Isle II CD 129 Empire Soccer '94 35" 98 Interactive Game Madness CD 89 
Beneath a Steel sky CD 129 Excellent Games 5% 119 OD le H03 
Betrayal at Krondor 35" 119 Eye o/t Beholder CD 49 Lrone Le 108 
Betrayal at Krondor CD 89 Eye o/t Beholder II 3%" 45 Ishar IL 35% gid 89 
Blade of Destiny 3%" 98 Eye o/t Beholder III 35" 98 Jetfighter II Adv. Missions 69 
Bloodnet CD 98 Eye o/t Beholder III CD 89 Journeyman Project-C CD 98 
C.H.A.0.S. Continium CD-OEK 39 Eye o/t Beholder IIl CD-OEN 69 KEEERGE STe 2 
C.I.T.Y. 2000 cp 129 F-14 Fleet Defender 3%!" 119 ue en 
Carriers at War II 34 u 129 F-14 Datadisk 3%" 22 Kingmaker 34 98 
“tel. 01830-37466 fax 01830-33090 Postbus 504 4200AM Gorinchem 


MHz DR-DOS.….. … MS-DOS... 


Herc/CGA/EGA/VGA 


Mijn computer-configuratie is: 80 / 
HD: Mb FDD: 3,5"/HD 5,25"/HD 


Stuur deze bon op naar: D+S Software, Antwoordnr. 250, 4200VB Gorinchem, een postzegel is niet nodig. Of fax hem naar: 
D#+S Software 01830 — 33090. Uw bestelling wordt bij binnenkomst verwerkt en via de PTT (24-uurs verzending) en goed verpakt, 
bij U thuis afgeleverd. Bestellen via een overschrijving kan ook, wel volledig invullen. Giro 5455075 of 

ABN-AMRO 50.98.17.815. 
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Inherit the Earth, Quest for the Orb 


OPLOSSING 


Na de fantastische intro ver- 
laat je de tent (links). Loop 
wat rond in het dorp en 
praat met de diverse aan- 
wezigen voor wat algemene 
aanwijzingen. Zorg dat je 
ook met de geldhandelaar 
spreekt en hem je zilveren 
medaille verkoopt. Zijn tent 
staat ten noorden van de 
weg die de markt in het 
westen verlaat. Na dit ge- 
daan te hebben verlaat je de 
markt. 

Ga naar de Sanctuary. 
Open de poort en volg het 
pad tot je aan de achterzijde 
komt (de deuren van de hui- 
zen zijn gesloten, dus laat 
deze maar met rust). Open 
ook deze poort. Je ziet nu 
een tempel. Ga deze binnen 
en spreek met Elara. Geef 
haar je erewoord (‘word of 
honor’). Zij wil een teken 
van vertrouwen en vraagt je 
om een symbool van de Fo- 
rest King. Verlaat de Sanc- 
tuary en reis naar the Fo- 
rest. Je krijgt nu een audiën- 
tie bij de koning, waar je je 
probleem uit kunt leggen en 
van hem een gouden appel 
krijgt. 

Reis naar het Ferret Village. 
Ga naar de General Store 
(aan de zuidzijde van het 
pleintje) en koop hier een 
‘Bag of Plaster’. Ga nu Elara 
weer met een bezoek ver- 
eren. Geef haar de gouden 
appel en zij zal een deel van 
de Sanctuary ontsluiten 
(Westen). Ga door de nu 
open deur in de muur en 
volg het pad naar links naar 
de fontein. Er bevindt zich 
nu een aantal tuintjes ten 
westen van je. In het tweede 
tuintje bevindt-zich een em- 
mer. Ga deze halen en vul 
deze bij het fonteintje. Nu 
_ naar de NW hoek en raap 
‚de Sourberries op. Meng 
deze met het water en de 
plaster.en giet het mengsel 
in de voetafdruk (“Sherlock 
Holmes, | Presume*). Neem 
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de mal mee (hoezo, deze 
moet eerst drogen?). Ga 
naar Boar King's Castle. 
Praat met de wacht en hou 
hem voor de gek, zodat hij 
de poort opent. Volg de 
gang naar de troonzaal en 
stap na het verzoek in de 
modder. Na een discussie 
verlaat je de modder en ont- 
dek je een ring met een wol- 
venkop in de modder die 
aan je pels kleeft. 


Nu gaan we naar de Rat 
Caves. Praat met de klerk 
en stel hem vragen. Vraag 
hem dan om de leider te 
mogen spreken. Kies ervoor 
hem te verwarren ('confu- 
se’). Terwijl Eeah en Okk 
hem zo bezighouden, ga jij 
verder de gangen in. De 
weg is als volgt: NO, ZO, 
NO, steek de bibliotheek 
over, door de bogen NO 
voorbij de 2 bogen en de 
boekenkast. Ga rechtsaf en 
door de deur. Hier word je 
ondervraagd door een rat 
(copy protection). Verlaat de 
hal aan de rechterzijde. ZW 
tot aan kaarsenstandaards, 
ZO voorbij een boekenkast 
(ik wist niet dat ratten zoveel 
lazen), ZW, NW voorbij we- 
derom drie boekenkasten 
en dan kom je aan het einde 
van de gang bij een deur, de 
deur naar Sist's kamer. Ga 
naar binnen en praat met 
Sist. Als hij om aanwijzingen 
(clues’) vraagt, laat deze 
dan zien. Hij zal je vertellen 


dat de afdruk aan een Rac- 
coon toebehoort. Verlaat de 
Rat Caves op dezelfde wijze 
als dat je binnengekomen 
bent (alleen dan in omge- 
keerde volgorde natuurlijk). 
Laten we nu het huis van 
Tycho Northpaw eens op 
gaan zoeken. Stel hem vra- 
gen en kom met hem over- 
een om de lens van zijn 
“lightcatcher" te laten ma- 
ken in ruil voor een kaart 
van het noordelijke deel van 
het land. Ga terug naar Fer- 
ret Village en laat de gebro- 
ken lens zien aan de glas- 
meester (tegenover General 
Store). Stem toe om hem te 
ontmoeten bij de bijeen- 
komst van the Orb of Hand 
(ongeveer aan achterzijde 
van General Store ZO) en 
ga daar heen. Praat met 
Sakka. De Ferrets laten je 
nu eerst een puzzel oplos- 
sen (een bekende tangram 
puzzel). 

De oplossing zullen jullie 
zelf wel vinden, niet al te 
moeilijk. 

Na de puzzel is het tijd voor 
de Orb of Hand. Na er mee 
gesproken te hebben, is het 
duidelijk dat het meer data 
nodig heeft om een nieuwe 
lens te maken. Sakka stelt 
voor om deze data bij de rat- 
ten te gaan zoeken. Ga we- 
derom naar Sist, hij zal je de 
benodigde informatie geven 
(ik had ook nog echt niet 
kunnen raden dat het een 
Telescope zou zijn). Terug 
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naar de Orb. Deze vertelt nu 
hoe de lens gemaakt moet 
worden. Hiervoor heb je 
echter een speciale rode 
klei (‘red clay’) nodig en 
waar kun je deze vinden? 
Jawel hoor, je krijgt weer 
een modderbad. Je geeft de 
modder aan de glasmeester 
en nu heb je een spiksplin- 
ternieuwe lens. Ga hiermee 
naar Northpaw's House, 
geef hem de lens en je ont- 
vangt de kaart van The Un- 
known Lands (nadat hij de 
extra’s van de raccoon heeft 
verwijderd). Je kunt nu voor- 
bij de jou bekende grenzen 
reizen. De kaart is echter 
niet compleet!!! Als je het 
huis verlaat word je aange- 
sproken door een assistente 
van Elara. Zij heeft een brief 
voor Elara’s zuster en 
vraagt je deze te bezorgen, 
als je haar tegenkomt. 


Reis naar The Unknown 
Lands tot aan het Dog Cast- 
le. Vertel de Prince wat 
“flauwe ouwe“ moppen en 
beland in de kerker. Neem 
de schaal op en sla hiermee 
tegen de tralies. De bewa- 
ker komt nu (dit moet een 
pacifist zijn) en doet alles 
om het je naar je zin te ma- 
ken. Als je dan ook om eten 
en een lepel vraagt, dan 
komt hij hiermee aanzetten. 
Gebruik de lepel op de 
schaal om het hondevoer te 
eten (een vos die honde- 
voer eet, dat hadden we nog 
niet meegemaakt!) en hier- 
door sterker te worden. Ge- 
bruik de lepel nu op de losse 
steen (ongeveer in het mid- 
den van de muur) en verwij- 
der wat cement. Pak de los- 
se steen op (toch wel goed 
dat hondevoer) en je ziet, ja- 
wel, een tunnel. Kruip de 
tunnel in en naar rechts tot- 
dat je in het Dragon Maze 
valt. 


SAVEn lijkt me nu verstan- 
dig, aangezien het vervolg 
anders niet meer klopt. 
Word je nu ín het water ge- 
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gooid door de Lizard, dan 
duik je op een andere plaats 
weer op en is het vervolg 
nutteloos. 


De Dragon Maze: 

Na omhoog geklommen te 
zijn ga je onder de boog NW 
door en over de grijze brug, 
rechtsaf en ga de hoek om, 
ZO, sla linksaf voor de vol- 
gende grijze brug en ga NO, 
ZO, linksaf en steek de vol- 
gende grijze brug over. 
Linksaf, ZO, bocht om (niet 
de brug over!), linksaf, NW. 
Volg dit pad tot aan de half 
ingestorte brug en steek 
deze over. Rechtsaf en NO. 
Bij de kruising rechtdoor en 
dan linksaf over de brug. Nu 
ZW en volg het pad naar de 
uitgang. 

Je kunt je vrienden nog niet 
bevrijden dus naar het “zui- 
den”. Gebruik je kaart en ga 
naar de tenten. Sluit vrede 
met de vrouwelijke leider 
van de Wild Cats en over- 
nacht in het kamp. Je hoort 
dat haar dochter ziek is en 
je neemt het op je om haar 
weer gezond te maken. Ver- 
trek en ga naar het open 
stuk bos (‘Forest Clearing’) 
een stukje naar het noor- 
den. Hier ontmoet je Kylas 
Honeyfoot. Bij hem ruil je de 
ring tegen naald en draad. 
Ga nu naar het huis ten 
noorden (kaart). Dit is het 
huis van Elara's zuster. Ze 
weigert de deur open te 
doen, maar door de brief 
eerst onder de deur door en 
daarna tweemaal door het 
kijkgat te gooien, verandert 
ze van mening. Zij zal je ver- 
tellen wat je nodig hebt om 
de dochter te helen: Catnip 
en Honey. Verlaat haar huis 
en ga noord naar het berg- 
stroompje. Hier groeit Cat- 
nip. Nu naar de Oak Tree (Z 
voorbij huisje, voorbij Forest 
Clearing, NW, over brugget- 
je en N). De honing en de 
bijen zijn aanwezig, maar 
hoe krijg jij de honing? 
Stapel de stokjes op onder 
de bijenkorf, maar nu? Ga 
terug over de brug, Oost. 
Als je het meer ziet, ga je 
naar het noorden en steekt 
de brug over. Nu Oost naar 
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de steengroeve (‘Quarry’). 
Pak het stukje Flint. Terug 
naar de Oak Tree en ge- 
bruik het stukje Flint met de 
lepel en het hout om een 
vuurtje te maken. Pak nu de 


honing (schaaltje is wel 


makkelijk). Terug naar Ela- 
ra's zuster en geef haar de 
beide ingrediënten. Je krijgt 
nu het “medicijn* en hier- 
mee ga je terug naar het 
tentenkamp. Geef het aan 
de dochter en ze zal gene- 
zen zijn (Een witte ridder op 
een wit paard? Nee, een 
simpele vos!). Haar moeder 
zal je terugbetalen door een 
aanval uit te voeren op het 
hondekasteel en hierbij alle 
honden te drogeren (slaap- 
middeltje). Naar het kasteel 
en naar binnen. Saven is nu 
niet verkeerd. Eén verkeer- 
de afslag en je bent verloren 
(althans, bij gebruik van mijn 
richtingaanwijzingen). 


Daar gaan we: N (=recht- 
door), L‚, R‚N‚N, R‚N, L, N 
en je bent in een sjieke ka- 
mer. Verlaat deze door de 
rechter "deur", L‚, N, R‚ R‚N, 
N, L, L, R. Je bent nu in de 
kamer van de Prince. Loop 
twee planken naar rechts en 
naar de Dresser, dan naar 
het bed en langs het voeten- 
eind en neem de sleutel. 
Verlaat de kamer onder een 
hels gekraak (valt wel mee, 
de prins slaapt als een roos- 
je. Hmm, moest dit geen 
prinses zijn?). 
L,R,R,‚N,N,L, L, N, R en 
je bent weer in de sjieke ka- 
mer. Linker “deur”, L, R, N, 
N, R, Len je komt in een ka- 
mer met kaartspelende hon- 
den (deze zijn niet gedro- 
geerd, het spelen van een 
spel is toch ook veel belang- 
rijker dan eten!). Steek ge- 
woon over naar rechts en 
vervolg je weg. L, L, BR, R‚ N 
en je ziet je vrienden terug. 
Open de celdeur met de 
sleutel en wegwezen. N, L, 
L,R,R,L,L,N,L, L,R‚N. 
Je bent buiten en weer com- 
pleet. Verlaat het scherm 
weer aan de onderzijde. Ga 
naar de steengroeve en pak 
het touw. Ga naar binnen en 
probeer drie maal het stuk 


groene crystal op te pakken 
(Okk is duidelijk de sterk- 
ste). Verlaat de groeve en 
ga op zoek naar Honeyfoot 
(één van de Forest Clea- 
rings). Als je hem gevonden 
hebt, ruil je met hem het 
groene crystal tegen de wol- 
venring. Terug naar de Oak 
Tree en van daar uit naar 
het noordwesten door de 
Gorge. Eeah springt er een- 
voudig overheen, maar Okk 
en Rif kunnen beter het 
touw gebruiken. Hierna ga 
je naar het Dock en spreek 
je de oude wolf aan. Geef 
hem de ring en hij brengt je 
naar de overkant en ver- 
strekt je informatie. 


Aan de overzijde: Ga naar 
de waterval (Playwolf van 
de maand) en spreek met 
Shiala. Verlaat haar met 
bloedend hart en ga naar de 
dam in het noorden. Een 
groep wolven zal jullie nu 
gevangen nemen en jullie 
naar hun kamp meenemen. 
Als je hier opgesloten zit, 
krijg je bezoek van de Rac- 
coon. De volgende morgen 
komt Shiala om jullie te be- 
vrijden. Verlaat de kooi en 
ga naar buiten. Ga de hut 
aan de linkerkant van het 
scherm binnen, neem de 
trofee mee en verlaat het 
kamp. Ga West en volg de 
kust naar het Zuiden tot bij 
de "Ancient Ruins". Ga het 
tweede gebouw aan je lin- 
kerhand binnen en neem de 
kabel mee. Ga nu naar de 
andere kant van het eiland 
(via de noordkust) en ga 
naar de Seaside Cliff. Ge- 
bruik de kabel om de Metal- 
lic Card te pakken te krijgen. 
Ga terug naar het Dock en 
praat met Honeyfoot. Ruil 
de trofee voor de lamp. Ga 
terug naar de “Ancient 
Ruins". Probeer de deur van 
het derde gebouw aan de 
linkerzijde open te maken. 
Gebruik nu de olie uit de 
lamp (stel je voor dat je dit 
moet doen met een TL-buis) 
op de deur en de deur gaat 
nu vloeiend open. Pak bin- 
nen de schroevendraaier en 
verlaat het gebouw. Ga te- 
rug naar de ingang van de 
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ruïne en ga langs het hek 
naar het zuidoosten. Als je 
bij een deur komt ga je naar 
binnen en gebruik je de Me- 
tallic Card. Betreed de dool- 
hof. 


In het volgende deel heb ik 


waarschijnlijk een omweg 
gemaakt, maar het werkt! — 
GaN,L,R‚L,R‚N, R‚N, R, 


R en je staat voor een Com- 


puter Room. Ga naar bin- 


nen en pak het Strange Tri- 


angular Device. Naar buiten 
en terug de doolhof in. 


Nu: N,N,R,N, R‚N,‚N, R, 
L,R‚N,R,‚N,R, L,N, R‚N, 
R‚N,‚N,R,L,R‚N,R‚N,R, 
N‚N‚N,N,N. 

Pjew, eindelijk buiten (dit is 


wel een erg eigentijdse dun- 


geon). Verlaat het gebouw 
en de ruïnes. Terug naar de 
dam. Volg het pad naar de 
top. Gebruik de schroeven- 
draaier om de deur van het 
witte gebouw te openen. 
Pak binnen de klok, open 
deze, neem de batterij er uit 
en stop deze in de Triangu- 
lar Device. Terug naar de 
waterval. 


Als Shiala niet staat te dou- 
chen, ga je eens kijken waar 
zij is. Loop achter de water- 
val door naar Shiala's ver- 
borgen paradijs. Praat met 
Shiala. In de deur van het 
gebouwtje zit een driehoeki- 
ge opening. Wat heb ik nu 
dat hier in past? Jawel, ik 
stop er niet voor niets een 
batterij in. Ga nu door de 
deur naar het noorden en 
kijk naar de binnenkant van 
de dam. Verlaat het scherm 
aan de rechterkant (laat 
deze ladder nu eens met 
rust!). Ja, die ladder mag je 
op klauteren (up, up, up you 
go…. sorry!). Naar rechts en 
de trap op naar de Raccoo- 
n's Quarters. Nogmaals lad- 
dertje op en naar de Rac- 
coon. Nu rest er niets an- 
ders dan het filmpje af te kij- 
ken en na te genieten van 
het beste New World Com- 
puting programma buiten de 
Might & Magic serie. 


Kees Boons. 
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DE MINI GIDS 


In deze rubriek kunnen onze lezers advertenties plaatsen, mits NIET 
VAN COMMERCIELE AARD! Handelaren kunnen onze advertentietarie- 
ven aanvragen. De redactie behoudt zich het recht voor advertenties te 
weigeren. Inzendingen kunnen gestuurd worden naar Postbus 516, 
8200 AM Lelystad en dienen voorzien te zijn van naam, adres en evt. te- 
lefoonnummer. Advertenties met alleen postbusnummer of antwoord- 


nummer worden niet opgenomen. 


Plaatsing is GRATIS voor onze abonnees. Voor niet abonnees zijn de 
kosten FL. 2,50 per advertentie. Dit bedrag moet worden voldaan door 
het BIJSLUITEN van postzegels bij de advertentieopdracht. 


Advertenties voor software worden alleen geplaatst als het gaat om 
ORIGINELE SOFTWARE met ORIGINELE HANDLEIDING! Indien soft- of 
hardware verder is voorzien van verpakking, garantie, toebehoren e.d. 
is dit in de advertentie vermeld. 


PC AANGEBODEN 

Te koop (de verzendkosten zijn voor mijn rekening), per 
stuk FL. 10,=, per 5 stuks FL. 40,=, per 10 stuks FL. 
70,=: Jack Nicklaus Golf + 2 course disks, Golden Axe, 
Ninja Rabbits, Elf, Eye of Horus, King of Chicago, Dark- 
spyre, Don't Go Alone, Circuit's Edge, Defender o/t 
Crown, Windwalker, No Exit, Lowblow, Hard Nova, 
Rocket Ranger, Tongue o/t Fatman, Bop'n Wrestle, 
Double Dragon 2, Vaxine, Netherworld, Zoom! (5.25"), 
Resolution 101, Highway Patrol 2, Robocop, Oblitera- 
tor, Stormworld, Stargoose, Knight Force, Wild Streets, 
Fallen Angel, Bob Winner, Manhattan Dealers, Hosta- 
ge, Mayday Squad Heroes, Boulderdash Construction 
Kit (5.25°), Arctixfox, Quadralien, Barbarian, Fire & For- 
get. Te koop voor FL. 35,=: 10 Great Games (o.a. Xe- 
non 2, Carrier Command, Rick Dangerous, Pro Tennis 
Tour, Ferrari Formula One). Te koop voor FL. 25,=: Mo- 
vie Premiere (Teenage Mutant Hero Turtles, Back t/h 
Future 2, Gremlins 2, Days of Thunder). Telefoon 013- 
354267 (vragen naar lvar). 


Te koop: Ferrari Formula One, Hard Drivin, Highway 
Patrol, Stuntcar Racer, Vette FL. 15, p.st. BAT 1, Horror 
Zombies, Gold o/t Aztecs, Arachnophobia, Terminator 2 
FL. 30,= p.st, Birds of Prey, Curse of Enchantia, Elvira 
2 Ned., Heimdall 1, Hook, Jetfighter 2, Monkey Island 
2, SimEarth, Larry 1/2/3 FL, 50,= p.st, Kyrandia 2, Star 
Trek 2, SimCity 2000 FL. 75,= p.st. Syndicate + data- 
disk FL. 80,=. Evt. ook ruilen tegen Myst, Universe, Tie 
Fighter, Microcosm, Xanth, Bloodnet. Rally, Ufo of de 
datadisks van Doom. Alleen origineel! Tel. 03430- 
12789 na 18.00 uur, vraag naar Ron. 


Te koop: The Settlers. Zie Software Gids nr. 26. Prijs | 


incl. verzendkosten FL. 80,=. Tel. 046-512559 (Bjorn). 


Reunion, Dune 2 FL. 60,= p.st. Elite 2, Prince of Persia 
2, A-Train, Warlords 2, Ultima 7 Black Gate FL. 50,= 
p.st, Civilization FL. 40,=, AV8B Harrier Assault, Ram- 
part, Elvira 2 Ned. en Inca FL. 30,= p.st. Alle 12 titels 
samen voor FL. 425,=. Oudere spellen voor een tientje: 
Thexder, Gato, Night Shift. SDI, Mindshadow, Silent 
Service, Warlords, PDS-5 Trading Company, Prowler, 
Rogue en Test Drive 1. Bel na 17.00 uur: 070-3872770 
(Xander). \ 


Heimdall, Rampart, Ancient Art of War it Skies, Mega 
Lo Mania, B-17, Twilight 2000, Buck Rogers Matrix Cu- 
bed, DR DOS 6.0, 3D Construction Kit, FL. 25,= p.st of 
in één koop voor FL. 150,=. Alles excl. porto. Ruilen evt. 
mogelijk tegen b.v. Warlords 2, Command HQ, Stunt 
Island of ander wargame of simulatie. Tel. 03405- 
67393. - 


Wizardry 5/6/7 FL. 75,=, Space Quest 4 (VGA 256) FL. 
40,=, Les Manley Search for the Ring FL. 20,=. Ook te 
ruil tegen goede RPG's. Tel. 033-756003 (Arjan). 


F-15 Strike Eagle FL. 50,=, 1942 Pacific Air War FL. 
80,=, Tie Fighter FL. 90,=. Ruilen tegen Overiord of X- 
Wing plus beide Mission Disks mogelijk. Bel. 050- 
779587, vraag naar Fred. 

Te koop op CD-ROM: MYST voor FL. 100,=. Tel. 04132- 
74118 (Joost). 

CD-ROM: King's Quest 5 FL. 25,=, Dune FL. 35,=, Me- 
garace FL. 60,=, Sam & Max Hit the Road FL. 75,=, 
Willy Beamish FL. 35,=. 

3.5”: Oscar FL. 40,=, 386Max versie 6.0 FL. 75,=. Bel 
01619-2572 ma. Um vr. tussen 18.00 en 20.00 uur. 


CD-ROM's: Megarace FL..75,=, Indiana Jones Fate of 
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Atlantis met handboek FL. 70,=, Diggers FL. 70,=, Go- 
bliins 2 FL. 65,=. Tel, 05407-62407, vragen naar Dick. 


Rebel Assault CD-ROM FL. 70,=, A-Traìn, Sensible 
Soccer, Battle Isle 1 + datadisk, Powermonger, Realms, 
Supremacy, Midwinter, SimEarth, Command HQ, Glo- 
bal Conquest FL. 50,= p.st. A-Train en Sensible Soccer 
te ruil tegen Fifa International Soccer of Storm Across 
Europe. Rebel Assault CD te ruil tegen Syndicate CD, 
Theme Park CD of ander leuk CD-ROM spel. De rest 
tegen Harpoon of leuke CD-ROM. Ook te koop Com- 
modore/Atari/lBM joystick voor FL. 10,=, een Sound- 
blaster 2.0 Deluxe + CMS stereo chips voor FL. 60,= en 
een IBM Game Card voor 2 joysticks voor FL. 15,=. Bel- 
len van 18.30 tot 20.30 behalve op donderdag. Tel. 
05130-23395. 


PC speakers met ingebouwde versterker 2x25 watt, 
kleur grijs FL. 65,=, CD-ROM Multimedia Party FL. 
10,=, Tel. 033-754062. 


1Mb. simm 7Ons FL. 85,=, 4 high capacity cartridges 
voor de HP Deskjet per stuk FL. 50,=, nulmodem kabel 
FL. 5,=, 250Mb. tapestreamer Jumbo FL. 250,=, CD- 
ROM X- rated “Things Change My First Time“ FL. 40,= 
en “Nightwatch Interactive” FL. 30,=. Tel. 02285-15723. 


Te koop op 3.5“: Waterloo FL. 10,=, Populous FL. 30,=, 
Wayne Gretzky 2 FL. 50,=, Windows 3.0 FL. 50,=. Excl. 
verzendkosten. Tel. 05280-76334 (Benno) na 19.00 
uur. 


Minitower 80386SX/33Mhz., 2Mb. ram, 3.5°FDD, 
106Mb.HD, VGA monitor, keyboard, muis, veel soft- 
ware. FL. 1200,=. Tel. 02995-1217 (Raymond, na 19.30 
uur). 


Megarace CD-ROM (OEM) FL. 35,=. Disk: Aces o/t Pa- 
cific FL. 55,=, Aces over Europe FL. 65,=. Evt. ruilen 
tegen Subwar 2050 CD of Strike Commander CD. Te- 
vens te koop: Sound Galaxy NX Pro 16, helemaal kom- 
pleet (zie Software Gids nr. 22) voor FL. 250,=. Bel 
02155-17098 en vraag naar Stijn. 


WC Academy, Network Q Rally FL. 30,= p.st. TFX, 
Lands of Lore FL. 50,=, KQ1 FL. 10,=, Gravis Gamepad 
incl. software en handleiding FL. 40,=, intem faxmodem 
2400 bps FL. 60,=. Spellen in één koop FL. 150,= of te 
ruil tegen Theme Park, Indianapolis Speedway (USA), 
7 Track Pack (USA), Reunion of Settlers. Tel. 05752- 
6484 (Remco). 


Op 3.5" disk: Carriers at War 2 FL. 60,=, Aces o/t Pacific 
FL. 45,=, Lemmings 2the Tnbes FL. 40,=, Tank Platoon 
FL. 30,=. Tel. 05157-3907. 


CD-ROM: 7th Guest FL. 35,=, Comanche FL, 60,=, 
Who Shot Johnny Rock FL. 60,=. 3.5": Shadow presi- 
dent FL. 50,=, Martian Dreams FL. 30,=, PC-Globe 4.0 
FL. 35,=, PC-Mens FL. 60,=. Prijzen excl. portokosten. 
Evt. ruilen tegen Myst, SimCity 2000 of SimLife. Tel. 
030-521310 alleen tussen 19.30 en 20.30. 


Theme Park FL. 70,=, The Settlers FL. 70,=, SimCity 
2000 FL. 60,=. Prijzen excl. porto. Tel. 0546-862843. 


CD-ROM's: Diggers, Rebel Assault, Megarace FL, 40,= 
p.st. samen voor FL. 100,=. Tel, 055-331497. 


Jones it Fast Lane, Italy 1990. Rise o/t Dragon (EGA), 
Heart of China, Their Finest Hour, Castles, Future 
Wars, Falcon 3.0, Dick Tracy, Team Yankee, Ultima 6, 
Robin Hood, A-10 Tank Killer, Blue Max, Martian Memo- 
randum, Supremacy, Operation Stealth, Zak MacKra- 
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ken, Das Boot, Knights of Legend. Alles in één koop FL. 
500,=. Bel snel, op=op. Tel. 01110-16956. 


MS-DOS 6.2, Startrek 25th Anniversary FL. 60,=, Popu- 
lous FL. 50,=, Silent Service FL. 15,=. Tijdschriften: PC 
Format 6,12,21,22, PC Review okt. '93, incl. diskettes 
FL.-12,50 p.st. Hoogspel 3,6,9,10 FL. 6,= p.st. Alle prij- 
zen inkl. verzendkosten. Tevens 80286 met monitor. Bel 
voor meer info 05178-15580. 


Te koop of te ruil op CD-ROM: Megarace FL. 45,=, Spa- 
ce Quest 4 FL. 30,=, Car Register '94 FL. 25,=. Tel. 
03494-54446 (Jeroen). 


CD-ROM's wegens overstap van PC naar Apple mijn 
collectie van 62 CD's. O.a. Hand of Fate, Sam & Max, 
Willy Beamish, Legend of Kyrandia, Rebel Assault sa- 
men voor FL. 125,=. Of Maddog, Battle Isle 2, Strike 
Commander, Theme Park samen voor FL, 125,=. Ik heb 
nog veel meer CD's, vele CD's voor 1 prijs. Tel, 05907- 
92265, vragen naar Gerrit, niet op zondag! 


Te koop op CD-ROM: Beneath a Steel Sky FL. 80,=, 
Microcosm, Sherlock Holmes FL. 40,= p.st. Te koop op 
disk: Laura Bow 2, Robin Hood FL. 30,= p.st. Sierra 
bordspellen, Gobliiins FL. 20,= p.st. Evt. ruilen ook mo- 
gelijk. Bel tussen 18.00 en 20.00 uur 073-422986 en 
vraag naar Harrie van Meurs. 


Te koop op 3.5": UFO FL. 45,=, Protostar FL. 40,=, Ishar 
2 FL. 25,=. Tel. 030- 281233. 


FL. 10,=: Thud Ridge, Roadwar Europe, Silent Service, 
Strike Eagle. FL. 25,=: F- 15 Strike Eagle 2, Stormovik, 
LHX, Battle of Britain, Warlords, Midwinter, F- 29, Glo- 
bal Conquest, Armor Aley, Steel Empire, Conflict Middel 
East, Robosport, Command HQ, F-19, Hard Nova, 
Centurion, Kick Off 2, Red Storm Rising, Stunt Driver, 
Fountain of Dreams, Dyna Blaster, Global Dilemma, 
Tank, Blue Max, Battle Tech, Team Yankee, Das Boot. 
FL. 50,=: Patriot, Harpoon Editor, Crisis i/t Kremlin, 
Righteous Fire, Sword o/t Samurai, A-10 Tank Killer, Pa- 
cific War, B- 17, Imperial Pursuit, B-Wing, Battles of 
Destiny, Empire Deluxe, Harpoon, Harpoon battleset 
1,2,3,4, Stunt Island, Mantis, V for Victory MG, Flames 
of Freedom, Special Forces, ATAG, Knights o/t Sky, 
Frontier, Covert Action, Gunship 2000, Warlords 2, No- 
mad, Cannon Fodder, Chuck Yeagers Air Combat. FL. 
75,=: TFX, X-Wing, Seawolf, Master of Orion, Syndica- 
te + American Revolt, Privateer + Speech pack, Theme 
Park, Arena, Harpoon 2, 1942 PAW, Grandest Fleet, Tie 
Fighter. Alles excl. verzendkosten. Tel. 020-6421142 


Te koop op 3.5"; Patriot, Great naval Battles, Eternam, 
Siege + Dogs of War, Indiana Jones Last Crusade. 
CD-ROM: 7th Guest OEM, Lands of Lore. Tel. 03403- 
73923. 


CD-ROM: Outpost FL. 40,=. Op 3.5": Napolionics FL. 
15,=, Populous FL. 15,=, SimCity (originele) FL. 15,=, 
SimLife FL. 25,=, Castles FL. 20,=, Global Conquest 
FL. 25,=. Alles in één koop FL. 120,=. Prijzen excl. evt. 
verzendkosten. Schrijf naar D.E.W. van Minnen, Begij- 
nenkamp 27, 6662 TP Elst (Gld.). 


Myst OEM CD-ROM FL. 80,= (excl. verzendkosten) of 
ruilen tegen Lands of Lore CD- ROM. Bel tussen 16.00 
en 19.00 uur 04920-34285, vragen naar Peet. 


Te koop of te ruil: Myst CD-ROM FL. 105,=, fate of At- 
lantis CD-ROM, Larry 6 en Tank Platoon. Verder MS- 
WORKS for Windows met Nederlands handboek. Tel. 
070- 3689938. 


MACINTOSH AANGEBODEN 
9 diverse CD-ROM's met 2 setup disks samen voor FL. 
50,=. Tel. 055-331497 


COMMODORE 64 AANGEBODEN 
C-64-I1, 1541 diskdrive Il, cassetterecorder, speed- 
dos+, veel boeken, meer dan 1000 programma's op 
disk en cassette, diskettebakken, switch voor compu- 
ter/TV, printer, interface, knip om diskettes dubbelzijdig 
te gebruiken. Vraagprijs FL. 250,=. Bel na 18.30 uur: 
045-215905. 


AMIGA AANGEBODEN 
Te koop (de verzendkosten zijn voor mijn rekening), per 
stuk FL. 7,50, 5 stuks FL. 35,=: Globulus, Cisco Heat, 
Addams Family, Nightdawn, Hybris, Leatherneck, Xy- 
bots, Xenon, Double Dragon 2, Pacmania, Vigilante, 
Eagle's Nest, Crash Garrett, Heavy Metal Heroes, Re- 
bellion, Joe Blade 2, War machine. Ailes in één koop FL, 
100,=. Tel. 013-354267 (vragen naar Ivar), 


Amiga 2000, PC-board, hard card, monitor Philips 
8833, printer, veel disks, spellen, muis, joystick FL. 
1200,=. Tel. 08388-2765 na 19.00 uur (Harry). 
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PC RUILEN 
Mijn X-Wing, Stunt Island, King's Quest 6, Doomof Epic Fin- 
ball tegen jouw Seawolf, Comanche, Tomado of ander goed 
spel. Tel. 040-123721 na 18.00 uur, vraag naar Paul. 


Ik heb: Starlord, Protostar, Privateer, Stronghold, Walls of 
Rome, Elite 2, Master of Orion, Ghenghis Khan, V&terloo, 
HL14-18, Imperium. Ik wil ruilen tegen: Outpost, Fields of 
Glory, Perfect General, Ghenghis Khan 2 of ander leuk stra- 
tegiespel. Tel. 085-612365. 


Mijn Rebel Assault CD, PMC Encyclopedia CD en/of Lem- 
mings 1 + Indianapolis 500 3.5" tegen jouw Mad Dog 
MeCree 2 CD, Falcon Gold CD, Myst CD. Tevens te koop 4 
x 256Kb. SIMM voor FL. 60,=. Be) 04199-3763 (vraag naar 
Daniël). 


Te koop of te ruil op CD-ROM: SWOTL, Eye aft Beholder 1 
tm 3, Monkey Istand, King's Quest 6, The 7th Guest, Loom, 
Legend of Kyrandia. Ben op zoek naar o.a. Myst, Theme 
Park, SimCity 2000 of ander recent spel op CD-ROM. Tel. 
08380-31954. 


Ik heb o.a. VáVictory, Clash of Steel, SimCity 2000, Ik zoek 
vooral wargames, een paar adventures en b.v. Railroad Ty- 
coon Deluxe, Schrijf naar Job Couwenberg, Karille 1, 5161 
XV Sprang Capelle. 


Ik heb te koop of te ruil: Retum to Zork, Sam & Max, Beneath 
a Steel Sky à FL. 75,=, Cyberrace, Freddy Pharkas, The Le- 
gacy à FL. 60,=. The Lost Files of Sherlock Holmes, Indy Car 
à FL. 45,=. Alles op 3.5°HD. Ook te ruil tegen CD-ROM ver- 
sies van Gabriel Knight, Lost in Time 1/2, Hand of Fate, Syn- 
dicate, Ufo of ander leuk CD-ROM spel. Geen CEM versies!. 


Tevens te koop Soundblaster 2.0 FL, 50,=. Bel naar Dirk: 
030-7146558. 


Jouw Great Naval Battles 1 (CD-RCM), 1942 Pacific Air War, 
Myst, 11th Hour ruilen tegen één van de volgende spellen 
die Ik tevens te koop aanbied (p.n.o.t.k.): Incredible Toons, 
F14 Fleet Defender, Rebel Assault, Subwar 2050, Falcon 
3.0 met Operation Fighting Tiger, Seawolf SNN-21. Ron Al- 
tena, tel. 02152- 40381 na 19.00 uur op werkdagen. 


Te koop of te ruil SimCity 2000 tegen Kick Off 3, Fifa Inter- 
national Soccer of Theme Park. Tevens Computer Totaal 
7192 t/m "94 FL. 4,= p.st. Tel. 04780- 86162 (Frank). 


Te ruil: The Legacy, Alone i/t Dark 1, Crusaders aft Dark Sa- 


vant + Clouds of Keen, Sam & Max Hit the Road CD tegen 


Ravenloft CD, Bloodnet CD, Aces over Europe, Scenery 
voor FS 5. Alles evt. ook te koop. Tel. 020-6911096. 


Ik heb: Ufo, Lands of Lore, Day oft Tentacle, Dune 2, Lamy 
1 VGA, Retaliator, Indianapolis 500. Ik zoek: PO4, Gabriel 
Knight, Sam & Max, KGB, Lamy 6, Uirna Pagan, Syndicate, 
X-Vng, Tie Fighter. Alleen 3,5°HD, VGA en mat handlei- 
ding. Tel. 02522-15141, Jelle of Jeroen, alleen na 20.00 uur. 


Te ruil: Merchant Prince, Starlord, Darkseed, Space Hulk, 
Anmaeth, Cyberrace, Day o/t Tentacte, Space Guest 4, Rise 
oft Dragon, CD SWOTL, CD Gunship 2000. Evt. ook te koop 
v.a. FL. 25,=. Gezocht: oudere Sierra spellen (o.a. PQI 
EGA, SQ1 EGA, Guest for Glory 1/2, Ecoquest 2), Ravenloft, 
PQ4, ander goed spel of hintboeken. Tel. 085-250006 
(Hans). 

Te koop: SBPRO-2 FL. 200,=. 

Ruiten: Outpost, SQ4, KGS, Day aft Tentacle, 7ih Guest, Me- 
garace tegen Ving Commander 3, Dune 3, Under a Killing 
Moon, Myst, Maddog 2, PO of iets anders. Alles alleen CD- 
ROM. Tel. 040-8376651 (Sander). 


CD-ROM Man Enough FL. 75,=. 3.5* Syndicate FL. 55,= of 
ruilen tegen CD-ROM van Theme Park, Reunion, Privateer 
of Elite 2. Ik wil evt. da Privateer Playtesters Guide ook heb- 
ben. Tel. 079-616807 (Richard) alleen na 16.00 uur, niet op 
donderdag. 


Te ruil: CD-ROM Quantum Gete tegen Sam & Max Hit the 
Road of Critical Path op CD. Tel. (4789-2525 na 16.30 vur 
(Jean Marc). 


Mijn Pirates Gold, Eye alt Beholder 2 of Stunt Island tegen 
Star Control 2, Starlord of Mantis. Tel. 5286-1643 (Hilmar, 
na 18,00 uur df 's-weekends). 


CD-RCM: Mijn Battle Iste 2 + update 1.0.5 tegen jouw The- 
me Park CD-ROM of Privateer. 

Disk: Mijn Syndicale tegen jouw Vbrid Cup Year '94, Wing 
Commander Academy of Ving Commander 2. Software in 
originele doos met originele handelding. Van alle software 
die ik ontvang verwacht ik dat ze in dezelfde staat verkeren! 
Bellen (tussen 16.30 en 21.00 uur) 01620-52715 (Dennis). 
Schrijven naar D. Simons, Marselaar 32, 4907 LG Ooster- 
hout (N-B). 

Mijn Int. Sports Chall. + TV Sports Foolball + Hardbali 2, 


Days of Thunder + Ferrari F1 + Top Shots Volleyball, MP. 
Executive (+ 5.25") + Impact + Superski + Summer Edition 
of Mayday Squad Heroes + Treasure Trap + Colorado + 
Hounds of Shadow ruilen togen jouw Cannon Fodder, Sen- 
sible Golf, Micro Machines, Fifa Int. Soccer, F1 Grand Prix, 
Sensible World of Soccer, Ralfy, Metal & Lace, Links 386, 
NHL Hockey, Indycar Racing, WGretzky 3 of 4, Roughness. 
Alles op 3.5”, meesten incl, originele verpakking. Reakties 
naar Alvin, tel. 075-6356443 


DIVERSEN 
Solutions gezocht/aangeboden op 3.5* of A4 formaat. Te- 
vens 3.5°HD diskettes te koop wegens aanschaf tapeslrea- 
mer. 2e hands FL. 0,70 p.st. Verder nog 120 ongebruikte 
schijven in ongeopende doosjes voor FL. 0,95 p.st. Per 100 
FL. 0,85 p.st. Tel. 01829-5820, 


Gezocht: codes van de eerste 10 levels van Lost Vikings. 
Wie heeft ze? Gelieve op te sturen naar Dirk van den Broek, 
Stationsstraat 150, 3620 Lanaken, België, 


Stichting zoekt voor MS-DOS. Tekenaars en 
mazikarten zijn ook van harte welkoml Stuur een voorbeeld 
van uw kunnen naar: 

Stichting Fiying Bytes, De Sluis 40, 9351 DO Leek. Wij stu- 
ren u dan meer informatie toe. 


Kontakt gezocht met PC gebruikers (386/486) voor het uit- 
wisselen van tips, hints etc. Ivo Bos, Ticheterstraat 13, 5975 
XA Sevenum. 


HELP!! 
ISHAR 2: Ik zit vast op Akeemi's Island voor de deur waar de 
grote wachter voor staat. Ik krijg deze niet open, het plaat- 
sen van schedels in de schalen heb ik geprobeerd. Boven- 
dien kan ik de personen niet vinden die om 4 uur bij, df in, 
de bibliotheek bij de stad behoor te ontmoeten. Vm Nap, 
Meerweg 58, 9752 JJ Haren. Tel. 050-341031. 


UNIVERSE (van Core). Ik heb de volgende spullen gevon- 
den: 3 stenen, een scherp stuk metaal, een ijzeren buis, een 
circuit board, de foodbax, enkele pakketjes afval en een 
spiegel. Als ik ergens aanbel vil niemand met me praten. Als 
Ik in de auto wil springen krijg ik een schok en komen er 3 
robots aan die me neerschieten, Vde heeft tips of de oplos- 
sing? Bastiaan Vencken, Hofstraat 35, 6414 JV Heerlen. 


JAGUAR, 


CDT 


Met het spel ; 
CYBERMORPH 


Eurapasa Varsla 


Outpost... 


MIND MultiMedia 


CD-ROM STUNT: 


MYST oo snsoeenenensen 


rt EER 


H fl e 5 9 9 75 hens. 


Mad Dog Mc Cree..…..….....fl. 39,- 
Mad Dog 255. seseonesessensseerenfle 49,= 
Critical Path…………….eeseefl. 45,- 
Quantum Gate.....sesevsenefl. 45,- 
Beneath a Steel Sky.……..……..fl. 99,- 
Iron Helix. …….…...eeefl. 45,- 
Theme Park..enaneeevvenefl. 109,- 
EN ED, CERES he 
MS Encarta.....svorsveerennseeefld. 125,- 
Compton's Encycl.'94……………….fl 49,- 
VOOR MEER TITELS !1! 


T.N.G.C. levert o.a. 
door heel Nederland 
de volgende merken ; 


AMIGA / SEGA / NINTENDO 
ATARI / NEOGEO / 3D0 


en natuurlijk 


PC GAMES 


pe BEL VOOR GRATIS FOLDER: 
TEE lenen 08373-1 93 93 

ANNAS TRAAT GA et Alle prijzen zijn incl. BTW/excl. verzendkosten. 
9724 LD GRONINGEN : . 22 

050 136576 MIND MultiMedia, Postbus 133, 6870 AC, Renkum. 


Prijswijzigingen & Drukfouten onder voor behoud. 


Fax: 08373-1 63 68 
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Basiscursus WordPerfect 6 Windows 
* Werken met Microsoft Office 4 (sYB) 
* TIE Fighter: Strategy Guide (BRA) 
Basiscursus MS Windows 3.1 (ACA) 
Spelen met The 7th Guest (ACA) 
Basiscursus WordPerfect 6 NL (ACA) 


Inside 3D Studio - Release 3 (NRP) . 
* Basiscursus Microsoft Access 2 (ACA) 
Spelen met Flight Simulator 5 (ACA) . 


* Werken met MS-DOS 6.2 (ACA) 


* Spelen met MYST (ACA) 


* Outpost: Strategy Guide (PRI) 


* Alles over Microsoft Access 2 (ADD) . 
C leerboek (ACA) 


Nieuwe PC-wegwijzer (SYB) 
* Spelen met SimCity 2000 (ACA) 
* Leidraad Intemet (wso) 
Using Access 2 for Windows (QUE) . 


Programming Windows 3.1, Srd (MIC) 


Adobe PhotoShop Ontwerpgids (ADD) 
* Internet, gids voor netwerken (SPE) . 


Database Dev Guide Visual Basic 3 (SAM) . 


Basiscursus Works 3 Windows NL (ACA) „. 
* Alles over PC Hardware, 2e druk (ADD) ……. 


* Werken met Access 2 Windows NL (ACA) 


Basiscursus Visual Basic 3 Windows (ACA) 
* Sybex cahier Excel 5 NL Windows (sYB) .. 


Complete Flightsimulator 5 Boek (SYB) .… 


* Werken met Excel 5.0 Windows NL (syB) 
* Tricks of the Game-Programming Gurus (SAM) 


LH 
Lid 
microcomputer tijdschriften boeken en software 


COMPUTERBOEKEN TOP 30 oktober 1994 Nieuwe COMPUTERBOEKEN 


Al onze artikelen zijn ook verkrijgbaar bij: 
F10 Boeken en Software, Oosterkade 9, 

9711 RS Groningen tel: 050 - 123451 fax: 050 - 131010 
Computerwinkeltje Mechelen, M. Sabbestraat 39, 
Mechelen, België - tel: 015 - 206645 fax: 015 - 207332 
* Computerwinkeltje Brugge, Moerkerksesteenwg 241, 
Brugge, België - fax: 050 - 361655 

Martello’s Software Centre, Zijlweg 59, 

2013 DC Haarlem tel: 023 - 315505 fax: 023 - 421157 


PC SPELSOFTWARE (400+ titels) 


(ACA) 29,50 Algemeen, DOS 6, OS/2 2.1, Windows (NT) 
Erne 89 * Het DOS 6.2/6.3 Handboek ............ 69,95 * Alien Legacy .….......essseven ennen 99 
Er 99,” *Inside-MS-DOS 6.225; s ste „eeste ee ese e 89 CD-ROM Beneatha Steel Sky .….......... 119 
ei 29,50 * Real World Programming for OS/22.11 …. 99 _* Chaos Engine ………...ssssseejs ereen 89 
WE ele 39,50 * Inside the Windows NT File System ….… … 25 * CD-ROM FIFA International Soccer 99 
WE 29,50 Programmeren * CD-ROM DOOM 2 .....sssse.rs oee seen 149 
119 * C++ Windows NT 3.5 Programming .…… … 89 « Harpoon II ..........sseveren eenen 129 
slaleteld 109 _* Zen of Code Optimization ....…........ 89 CD-ROM Jump Raven MPC ............. 149 
……… 29,50 * Heavy Metal Visual C++ Programming …… B9 _* CD-ROM International Tennis Open 119 
sine 49,50 * Teach Yourself REXX …............... _ 79 * CD-ROM The Magic Death...» 79 
Toepassingen * CD-ROM Manchester United Premier League 99 
ID 89 * Werken met Access2NL .............. 99,50 * Micro Machines ...........sn.s enen 59 
29,50 * Using dBase 5 for DOS .….............« 89 __ CD-ROM Microprose Sports CD Ed. B9 
99,95 * Using dBase 5 for Windows .……......... 89 __ On The Ball - World Cup Edition 99 
eds les 32,50 * Using FoxPro 2,6 Windows... 95 * Operation Crusader .…................ 149 
99,50 * Using Paradox 5 for Windows ..…....... BI es Overland Israel ate vern standen te ete gereist s lenie 129 
Gpeg) 49 * Excel 5 voor Gevordrden .…............ 29,50 “CD-ROM PGA Tour Golf 486 .…….......... 139 
29,50 * Using 1-2-3 Release 5 for Windows... 89 _* CD-ROM Pinball Dreams Deluxe .…....... 99 
15 * Werken met Microsoft Office Pro 99,50 * REBEL 6.0 (Schaken/Ed Schröder) 199 
Rie 99,95 * Using Ami Pro 3.1 for Windows EL PENN En deere 99 
ere 78 * Aan de slag met WordPerfect 5.1+ .…….... _ 35 * CD-ROM Sensible Soccer ……….........…«. 59 
* Inside CorelDRAW! 5 .…..............» 95 * System Shock... .... sereen eenen 139 
BOE 9,90 Werken met PowerPoint 4.0 NL 29 * CD-ROM Ultimate Domain .…...........» 99 
: 49,50 Werken met Adobe PhotoShop 2.5 Windows _ 98 * CD-ROM Virtual Vegas 1: BlackJack …..… … 79 
E00 14,95 * Werken met 3D Studio 3.0 +CD-ROM .………. 109 * Wing Commander ARMADA .….…....... 119 
ain 79 * De Virtual Reality Bouwdoos ........... 59,95 *CD-ROM ZOOL2............ssrene nen 89 

49 _* Enter the Complexity Lab 79 Macintosh 

eenn 115 * De BBS Bouwdoos + BBS-software …..... 59,95 * CompuServe Membership Kit Mac 79 
69 *Runninga Perfect BBS „.…............. 99 *CD-ROMADA.M........ seen eee eeen 159 
99 * DOOM - de officiële ID-gids + 2 disks ….. 49 * CD-ROM Woodstock ............see. 79 
„….: 89,95 * Inside CompuServe, 2nd Ed. .….......... 49 _* Pinball Crystal Calibur 129 
BEEREN 17,50 * Hèt Complete Internet Handboek „.…..... 99,50 *Flying Nightmares ……,....,..seenn ern 89 


PC SOFTWARE TOP 20 


* CD-ROM 5 Ft. 10 Pak 2 (10 CDs) 
…* Microsoft Space Simulator ,. . 
CD-ROM 5 Ft. 10 Pak 1 (10 CDs) 


89 
99 
89 


* CD-ROM VPRO's Digitale Gids 10 

CD-ROM MYSTPC 129 
Ent IE: Fighter s/n en eu eedt. 139 
* CD-ROM 4allTeX ..….....….. 69 
* CD-ROM Theme Park 129 
* CD-ROM Falcon Gold 99 
* FIFA International Soccer .………. 119 


Disney Collection Screen Saver 119 
* CD-ROM Outpost 
* Colonization 


MiSeUers Ben es arte eaf 2 119 

* CD-ROM 7th Guest + Dune ... 129 
IndyCar Racing …...……... 89 

* Domus: Wenskaartdrukkerij .. 49,95 

* Domus: Superlabel .…...... 49,95 
CD-ROM Mad Dog McCree … . 59 
CO-ROM Linux from AtoZ 69 

PC TOEBEHOREN 

* Gravis UltraSound MAX... _ 499 
32-voice WaveTable Synthesizer 

* Gravis MAX 1MB Upgrade .… 119 
Gravis UltraSound …...... 329 

* Gravis Phoenix Flight Control 299 
FlightStick Pro …......-.. 199 


* Thrustmaster ACM Game Control 99 
Thrustmaster Pro Flight Control 349 
Thrustmaster Formula T1 .……. 399 
USRobotics Sportster faxmodem 679 
USRobotics CourierV.32 modem 1169 
ReelMagíc Lite Controller... _ 799 


Nieuwe SOFTWARE (inc BTW) 


PC OS, Programmeren 


EasyFlow for Windows 519 
* CD-ROM Plug-and-Play Linux 79 
VR BASICH Reise els ie sale 159 
PC toepassingen 
* CD-ROM Simtel Sept 94 ….. 39 
“IBM Works voor OS/2NL .. 289 
Borland dBASE 5 for Windows 1199. 
WP InfoCentral 239 
* WordPerfect 51+ Upgrade .. 116 
Dabbler es dee Aisne ln as eek 229 
PC utilities, connectivity 
* Multimedia Cloaking .……... 99 
* XTree Gold 4.0 Windows .…. _ 229 
* CompuServe Membership Kit 79 
PC Thuis, educatief 
* CD-ROM Compton’s 1995... 199 
3D Home Architect... 129 
CakeWalk Pro for Windows . 789 
* CD-ROM The Way Things Work 219 
* CD-ROM ADAM. ..,...... 159 
* CD-ROM Ultimate Human Body 219 
* CD-ROM Medieval France ... 139 
* VideoDirector 20 Windows . 429 
* CD-ROM Poetry in Motion ……. 79 
* CD-ROM HEART... 129 
* CD-ROM Warplanes 139 
* CD-ROM World Beat …….... 129 
* CD-ROM Magic Theatre ….…. 139 


zolang de voorraad strekt 


Quattro Pro 5.0 UK for DOS 149 
Quattro Pro 5.0 UK for Windows 149 
Quattro Pra 50 NL voor Windows 329 


prijswijzigingen voorbehouden - LET OP: ons faxnummer is nu 622 6665 


Software Gids 


Onze winkel is geopend van dinsdag t/m zaterdag tussen 10 en 5 (maandag gesloten) 
Alle genoemde prijzen zijn inclusief BTW - verzendkosten zijn slechts f 7,50 per bestelling 


Amstel 312 (to. Carré), 1017 AP Amsterdam; Fax (020) 225668 ' Postbank 4475158 NMB 697915646 


wij zijn Nederlands distributeur voor o.a. 360, Broderbund, Dynamix, Electronic Arts, 


15 jaar computercollectief - november 1994 aanbieding 


Microsoft 


Spectaculaire najaarsactie 
Gratis software bij aankoop actiepakketten 


Stap nu voordelig over op Microsoft Windows pakketten, 
tot 1 februari 1995 voor een extreem lage overstapprijs: 


Nederlandse versies: 

e Word 6.0 voor Windows NL 
e Excel 5.0 voor Windows NL 
e Access 2.0 voor Windows NL 
e Office 4.2 voor Windows NL 


(Bestaat uit Word, Excel, PowerPoint en Mail-licentie) 


Office 4.3 Pro Windows NL 


(Bestaat uit Word, Excel, PowerPoint, Access en Mail-licentie) 


Engelse versies: 


e Word 6.0, Excel 5.0 of Access 2.0 UK 


e Office 42 for Windows UK 
e Office 4.3 Pro Windows UK 


Deze actie duurt tot 1 februari 1995. Bij Word, Excel of Access ontvangt u 1 
actiepunt, bij Office 2 actiepunten en bij Office Pro 3 actiepunten. Met deze 
actiepunten kunt u bij Microsoft gratis software bestellen. 1 Actiepunt geeft recht op 
één van de volgende Microsoft-produkten: Multimedia Mozart; Flight Simulator; Golf; 
Fine Artist; Art Gallery; of Home Mouse. 3 Actiepunten geven recht op Microsoft 
Money; Spelling Checker; Publisher; Encarta of Office Assistant. 6 Actiepunten op 
Microsoft Project; Microsoft FoxPro Professtonal of Microsoft PowerPoint. 


f 399 aav57ex) 
f 399 aa9s7ex) 
f 399 aaws7 ex) 
f 899 esn ex) 


normaal 1129 nu 
normaal 1129 nu 
normaal 1129 nu 
normaal 1759 nu 


normaal 2099 nu í 1149 (97757 ex) 


f 339 asss1 ex) 
normaal 1359 nu f 799 (650,00 ex } 
normaal 1699 nu Á 999 (850,21 ex.) 
verzendkosten f 7,50 


Vraag onze Winter 94/95-CATALOGUS aan! 


We sturen hem gratis toe als je ons cen kaartje stuurt 
met je naam en adres. Vermeld: ‘Software Gids’ 


Maxis, Mindscape, Origin, Sierra, subLogic en Toolworks. dealer aanvragen welkom 


56 


Software Gids 


Software 2000 


Breestraat 28-a, 2611 RG Delft 
Specialist op het gebied van MS-DOS spelsoftware. 
Bestellingen: ma-vrij 09.00-17.00 uur. Telefoon/Fax 015 - 125838. 
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Nog niet eerder zat er zoveelvuurkracht en 
opwinding in één pakket ! FALCON GOLD - de 
enige echte en helemaal complete Falcon 3.0 
Collectie op één CD-ROM. Met de nieuwste 
versies van Falcon 3.0, Mig-29, Hornet: Naval 
Strike Fighter plus Operation Fighting Tiger 

en de Art of the Kill dogfight videotrainer is 
Falcon Gold veel te veel waar voor uw 

geld. Plus een niet te vergeten 

ervaring! Geen andere simulatie is 


zo levensecht, realistisch en doet 


uw adrenaline nog meer stijgen! 
Want niets is zo goed als Falcon 


Gold. 


